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PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE — Priamy volny kop
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE — Priamy volny kop

Priamy volny kop sa nariadi, ak sa hrac dopusti jedného z nasledujtcich priestupkov voci
komukolvek, kto je uvedeny na zozname ¢lenov druzstva alebo voci rozhodcovi a je
vykonany neopatrnym spésobom, riskantnym spésobom alebo nadmernou silou.

e vraia

e skace

e kope alebo sa pokusi kopnut

e sace

¢ udiera alebo sa pokusa udriet, véitane udretia hlavou

¢ zakazanym sp6sobom odobera loptu alebo napada hraca

e podraza alebo sa pokusa podrazit.

Ak je priestupok spdsobeny fyzickym kontaktom, ma byt potrestany priamym volnym
kopom alebo pokutovym kopom.

e Neopatrny znamena, Ze hrac¢ nepreukazal dostatok pozornosti alebo ohfaduplnosti, ked’
napadal sUpera alebo zakrok vykonal neopatrnym spésobom. V takomto pripade sa
nevyzaduje disciplindrna sankcia.

e Riskantny znamena, Ze hrac zakrok vykonal s ignorovanim nebezpecenstva alebo
dosledkov pre supera. Vinnik musi byt napomenuty.

¢ Vykonany nadmernou silou znamen3, Ze hrac pri zakroku presiahol akceptovatelnd mieru
pouZitia sily a ohrozil bezpecnost supera. Vinnik musi byt vyluceny z hry.

Priamy volny kop sa dalej nariadi v pripadoch, ak sa hrac¢ dopusti akéhokolvek z
nasledujucich priestupkov:

¢ hra rukou, s vynimkou brankdra vo vlastnom pokutovom tzemi

e drzi supera

e brani stuperovi v hre s kontaktom

¢ pohryzie alebo opluje kohokolvek, kto je uvedeny na zozname ¢lenov druzstva alebo rozhodcu
¢ hodi objekt do lopty, supera alebo rozhodcu, alebo vykona kontakt s loptou predmetom
drzanym v ruke.

Ak dobjde k dotyku lopty s rukou v ¢asti od hornej hranice ramena po spodok podpazusia,
toto sa nepovazuje za priestupok zakazanej hry rukou.

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - Oznacenie hracej plochy
Hracia plocha musi mat tvar obdiZnika, pricom musi byt vyznaéena nepreru$ovanymi
Ciarami, ktoré nesmu byt nebezpecéné.



Na vyznacenie prirodnej hracej plochy smie byt pouzity material z umelého povrchu, ak nie
je nebezpecny. lba Ciary uvedené v Pravidle 1 mo6Zu byt na hracej ploche vyznacené. Dve
dlhsie ohranicujuce Ciary sa nazyvaju postranné Ciary. Dve kratSie Ciary sa nazyvaju brankové
Ciary.

Hracia plocha je rozdelena na dve polovice stredovou Ciarou, ktora spdja stredy dvoch
postrannych Ciar. Stredova znacka oznacuje stred stredovej Ciary. Okolo nej je vyznaceny
stredovy kruh s polomerom 9,15 m.

Mimo hracej plochy sa vyznacuju znacky, Ciary kolmé na brankové alebo postranné Ciary, vo
vzdialenosti 9,15 m od rohového obluka. VSetky ¢iary musia mat rovnaku Sirku, ktord nesmie
presiahnut 12 cm.

Brankové Ciary musia mat rovnaku Sirku ako brankové Zrde a brvno. Na hracich plochach s
umelym povrchom mozu byt vyznacené i iné Ciary, pokial budu inej farby a nebudu sa pliest
s ¢iarami vyznacujucimi hraciu plochu pre futbal.

Ak si hrac vytvori na hracej ploche iné ¢iary (znacky) ako tie, ¢o su predpisané na vyznacenie
hracej plochy napriklad nohou, musi byt napomenuty za nesportové spravanie. Ak sa hrac
dopusti takého priestupku v ¢ase, ked'je lopta v hre, rozhodca hra¢a napomenie pri
najblizSom preruseni hry.

e Vzdialenosti st merané od vonkajsieho okraja ¢iar. Ciary, ktoré ohrani¢uju urcité Gzemie
patria k Uzemiu, ktoré ohranicuju.

» Znacka pokutového kopu je merana zo stredu tejto znacky smerom k vonkajSiemu okraju
brankovej ¢iary

PRAVIDLO 5 ROZHODCA - Rozhodca ma pravo predcasne skonéit stretnutie

Rozhodca ma pravo predcasne skoncit stretnutie:

® pre tmu

e pre zlé poveternostné podmienky, ktoré nastali v priebehu stretnutia

e pre nespdsobilost hracej plochy, ktora nastala pocas stretnutia

¢ pre neposluchnutie prikazu alebo rozhodnutia rozhodcu hra¢om alebo ¢lenom
realizacného timu

¢ pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu

e pre taky spdsob hry, ktory vylu€uje pokracovat v hre podla Pravidiel futbalu 56

e pre trvaly nezaujem niektorého druistva o regularnost stretnutia

¢ pre hrubé nesSportové masové prejavy obecenstva

e pri stretnutiach hranych pri umelom osvetleni pre poruchu na zariadeni alebo pre
prerusenie dodavky elektrického prudu zo siete.

Vo vyssSie uvedenych pripadoch tohto odseku musi rozhodca pred prijatim kone¢ného

rozhodnutia vyéerpat vsetky moznosti, aby sa stretnutie dohralo. V pripade umelého
osvetlenia stanovi rozhodca na odstranenie poruchy maximalny ¢as 60 minut. Pri
viachasobnom opakovanom preruseni dodavky elektrického prudu zo siete alebo poruche
na zariadeni, nema celkovy sihrnny cas presiahnut 60 minut.



OTAZKA 2
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE — Nepriamy volny kop
Nepriamy volny kop sa nariadi, ak hrac

® hra nebezpecnym sp6sobom

® brani superovi v hre bez kontaktu

* sa dopusti protestu, pouziva pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo sa dopusti
inych verbalnych priestupkov e brani brankdrovi v zbaveni sa lopty v ¢ase, ked ju md v rukdch
pod kontrolou, kope alebo sa pokusa kopnut do lopty v Case, ked' je brankar v procese jej
zbavovania

e iniciuje umyselny trik v snahe obist Pravidla futbalu tym, Ze prihra loptu, véitane z volného
kopu alebo z kopu od branky, vlastnému brankarovi hlavou, hrudou, kolenom a podobne,
pricom nie je rozhodujuce, ¢i sa brankar dotkne lopty rukami.

Brankar je potrestany napomenutim, ak je zodpovedny za iniciovanie tohto Umyselného
triku.

* sa dopusta iného priestupku, ktory nie je uvedeny v Pravidlach futbalu a za ktory rozhodca
hraca napomina alebo vylucuje z hry.

Nepriamy volny kop sa nariadi, ak sa brankar vo vlastnom pokutovom Uzemi dopusti
ktoréhokolvek z nasledujucich priestupkov

e drzi loptu v rukach viac ako Sest sekind predtym, ako sa jej zbavi

» dotkne sa lopty rukou potom, ako sa jej zbavil, ale predtym, ako sa jej dotkol iny hrac

¢ dotkne sa lopty rukou (okrem pripadu, ked brankar jasne kopol loptu alebo sa ju pokusil
kopnut do hry) potom, ¢o - bola Umyselne kopnuta brankarovi jeho spoluhracom - ziskal
loptu priamo z vhadzovania spoza postrannej Ciary, ktoré vykonal jeho spoluhrac.

Brankar ma loptu pod kontrolou, ked'ju

e drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom, napriklad hracou plochou,
pripadne vlastnym telom, alebo sa jej dotyka ktoroukolvek ¢astou ruky alebo ramena s
vynimkou pripadov, ak sa lopta odrazi od brankara alebo po jeho obrannom zakroku

e drzi v jeho natiahnutej, otvorenej ruke, dlani

¢ udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu. V ¢ase, ked' ma brankar loptu v rukach pod
kontrolou, neméze byt napadany siperom.

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - rozmery
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Postranna ¢iara musi byt dlhsia ako brankova ¢iara.

Dizka postrannej ¢iary ® minimalna 90 m ¢ maximalna 120 m

Dizka brankovej ¢iary  minimalna 45 m ¢ maximalna 90 m 4.

Rozmery pre medzinarodné stretnutia

Dizka postrannej &iary ® minimalna 100 m ® maximalna 110 m

Dizka brankovej ¢iary ® minimalna 64 m ¢ maximalna 75 m

Rohové zastavky

V kazdom rohu hracej plochy musi byt umiestnena zéstavka na zrdi minimalne 1,5 m vysokej
s tupym zakoncenim. Na kazdom konci stredovej ¢iary méze byt umiestnena zastavka vo
vzdialenosti najmenej 1 m mimo postrannej Ciary.

Technicka zéna

V nej st umiestnené lavicky ndhradnikov pre ¢lenov realizaénych timov, nahradnikov a
vystriedanych hracov.

Technickd zéna sa vyznacuje podla nizSie uvedenych podmienok

e technicka zéna sa rozprestiera 1 m na obidve strany od lavi¢iek ndhradnikov a siaha do
vzdialenosti 1 m od postrannej Ciary

® odporuca sa, aby tato zéna bola oznacend

e pravidla sutaze uréuju pocet osbb, ktoré sa mozu zdrziavat v technickej zéne

PRAVIDLO 5 ROZHODCA - Povinnost rozhodcu predéasne ukonéit stretnutie
Rozhodca musi predcasne skondit stretnutie v tychto pripadoch



e ak klesne pocet hracov v druzstve pod sedem (7)

e pri nasili spdchanom na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcoch

e pre smrt hraca alebo niektorého z rozhodcov

® po Uradnom zakroku opravneného organu policie alebo iného Uradného orgdnu vo
verejnom zaujme.

Za nasilie, takzvanu inzultaciu, na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcoch sa povazuje
e udretie, kopnutie alebo Umyselné podrazenie

e nasilné vrazenie, mykanie alebo vyrazenie pistalky z Ust

* iUmyselné prudké udretie loptou

e udretie kamenfiom alebo inym predmetom.

Rozhodca ma pravo predcasne skoncit stretnutie

* pre tmu

e pre z|é poveternostné podmienky, ktoré nastali v priebehu stretnutia

e pre nespdsobilost hracej plochy, ktora nastala pocas stretnutia

e pre neposluchnutie prikazu alebo rozhodnutia rozhodcu hrdcom alebo ¢lenom
realiza¢ného timu

e pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu

e pre taky spdsob hry, ktory vyluéuje pokracovat v hre podla Pravidiel futbalu 56

e pre trvaly nezaujem niektorého druzstva o regularnost stretnutia

e pre hrubé neSportové masové prejavy obecenstva

e pri stretnutiach hranych pri umelom osvetleni pre poruchu na zariadeni alebo pre
prerusenie dodavky elektrického pradu zo siete.

Vo vyssie uvedenych pripadoch tohto odseku musi rozhodca pred prijatim kone¢ného
rozhodnutia vycerpat vSetky moznosti, aby sa stretnutie dohralo. V pripade umelého
osvetlenia stanovi rozhodca na odstranenie poruchy maximalny ¢as 60 minut. Pri
viacndsobnom opakovanom preruseni dodavky elektrického prudu zo siete alebo poruche na
zariadeni, nema celkovy suhrnny ¢as presiahnut 60 minut.
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE —
Napominania

Rozhodca hraca napomenie Zltou kartou, ak sa dopusti jedného z nasledovnych priestupkov

e zdrZiava nadviazanie na hru
e slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu
e bez suhlasu rozhodcu vstupi, znova vstupi alebo umyselne opusti hraciu plochu
e nedodrZi pozadovanu vzdialenost pri nadviazani na hru rozhodcovskou loptou, pri
zahravani kopu z rohu, volného kopu alebo pri vhadzovani lopty spoza postrannej
Ciary
e suUstavne sa dopusta priestupkov bez Specifikacie ich poctu alebo dévodov
vyjadrujucich vyznam slova ,sUstavne”
e sprdva sa neSportovo
e vstlpi do Uzemia pre vzhliadnutie, preskimanie rozhodnutia pri aplikovani VAR
systému
e nadmernym spdsobom pouZiva signdl na vzhliadnutie TV obrazovky
Rozhodca napomenie nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked' sa dopusti jedného z
nasledovnych priestupkov

e zdrZiava nadviazanie na hru

e slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu

e bez slhlasu rozhodcu vstupi alebo znova vstupi na hraciu plochu

e sprava sa neSportovo

e vstlpi do Uzemia pre vzhliadnutie, preskimanie rozhodnutia pri aplikovani VAR

systému

e nadmernym spésobom rukami naznacuje vzhliadnutie TV obrazovky
Ak sa hrac dopusti dvoch réznych priestupkov na napomenutie, hoci aj v kratkom ¢asovom
Useku, malo by to vyustit do udelenia dvoch ZK (napriklad, ak hra¢ vstapi na hraciu plochu
bez pozadovaného suhlasu rozhodcu a vzapati sa dopusti napadania riskantnym sp6sobom
alebo zmari sfubne sa rozvijajucu Utocnu akciu zakdzanou hrou alebo hrou rukou, a
podobne).

Napominania za nesSportové spravanie

Existuju rozne okolnosti, ked hra¢ musi byt napomenuty za neSportové spravanie, véitane
pripadov ak

e sa pokusa oklamat rozhodcu tak, Ze predstiera zranenie alebo priestupok spachany
hra¢om supera, takzvané simulovanie
e sivymeni miesto s brankdrom pocas neprerusenej hry bez stihlasu rozhodcu



sa dopusti jedného z priestupkov riskantnym sp6sobom, za ktory sa nariaduje priamy
volny kop

hra s loptou rukou zakdzanym sp6sobom, ¢im zmari sflubne sa rozvijajucu utocnu
akciu

sa dopusti akéhokolvek iného priestupku, ktorym ovplyvni alebo zmari sfubne sa
rozvijajucu Utocnu akciu supera okrem pripadu, ked rozhodca nariadi pokutovy kop
za priestupok, pri ktorom sa hrac¢ pokusal hrat s loptou alebo napadal stpera v suboji
o loptu

zmari jasnu goélovu prileZitost priestupkom, pri ktorom sa pokusa hrat s loptou alebo
napdda supera v suboji o loptu a rozhodca nariadi za tento priestupok pokutovy kop
sa pokusi dosiahnut gol hrou rukou bez ohladu na to, ¢i pokus bol alebo nebol
Uspesny, alebo sa nelspesne pokusi zabranit dosiahnutiu gélu

si urobi na hracej ploche nepovolené oznacenia, znacky

zahra s loptou v Case, ked opusta hraciu plochu so sihlasom rozhodcu

sa sprava sposobom, ktorym znevazuje reSpekt voci hre

iniciuje Umyselny trik v snahe obist Pravidla futbalu tym, Ze prihrd loptu, véitane z
volného kopu alebo z kopu od branky, vlastnému brankarovi hlavou, hrudou,
kolenom a podobne, pricom nie je rozhodujuce, ¢i sa brankar dotkne lopty rukami.
Brankar je potrestany napomenutim, ak je zodpovedny za iniciovanie tohto
umyselného triku.

slovne rusi supera pocas hry alebo pri jej nadvazovani.

Oslava dosiahnutia gélu

Hracom je dovolené oslavovat dosiahnuty gol, avsak tato oslava nesmie byt vykonana
nadmernym spdsobom. Oslavné choreografie nie s podporované anesmu spdsobovat
nadmerné premeskanie hracieho ¢asu.

Opustenie hracej plochy pri oslave gélu nie je priestupkom, za ktory by mal byt hrac
napomenuty, pokial sa vrati spat na hraciu plochu ¢o najskor.

Hrac¢ musi byt napomenuty, aj ked gél nie je uznany, ak

vylezie na ohradenie hracej plochy, alebo sa priblizi k divikom sp6sobom, ktory moze
sposobit bezpecnostné alebo ochranné problémy

kona provokacnym, posmesnym alebo poburujicim spésobom

si zakryje hlavu alebo tvar maskou alebo inym podobnym predmetom

si vyzlecie dres alebo si nim zakryje hlavu

Zdrziavanie znovunadviazania na hru

Rozhodca musi napomenut hracov, ktori zdrziavajui znovunadviazanie na hru, napriklad tym
sposobom, ak hrac

pri vhadzovani naznadi imysel vhodit loptu do hry a potom ju nahle prenecha
spoluhracovi

zdrziava odchod z hracej plochy pri jeho striedani nahradnikom

nadmernym sp6sobom zdrziava nadviazanie na hru

po preruseni hry umyselne odkopne alebo odhodi loptu, alebo umyselnym
dotykanim sa lopty ma snahu vyprovokovat konfrontaciu so siperom



e Umyselne vykona kop z nespravneho miesta s tym zamerom, aby ho rozhodca
nariadil opakovat.

Napomenutie clenov realizacného timu
Niz$ie st uvedené priestupky na napomenutie ZK (pricom ale nie si obmedzené iba na tieto)

e jasné a neustale nereSpektovanie hranice technickej zény

e zmarenie nadviazania na hru ich druzstvom

e Umyselné vstupenie do technickej zény siperovho druzstva nie konfrontaénym
sposobom

e nesuhlas vyjadreny slovom alebo akciou pripadne ¢inom véitane hodenia alebo
kopnutia do flaSe na obcerstvenie alebo inych predmetov, objektov v technickej zéne

e vstup do priestoru vyhradenom pre rozhodcu na vzhliadnutie zdznamu v blizkosti
hracej plochy pri aplikacii VAR systému

e nadmerné a neustéle Ziadanie udelenia ZK alebo CK pre stupera

e nadmerné ukazovanie TV obrazovky pre vzhliadnutie zaznamu pri aplikacii VAR
systému

e konanie provokativnym alebo poburujicim sp6sobom

e sUstavné neakceptovatelné spravanie vcitane opakujucich sa priestupkov na
verbalne varovanie, upozornenie

e preukazanie nedostatku reSpektu voci hre

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - uzemia

Brankové uzemie

Od vnutornej strany kazdej Zzrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 5,5 m, su z
vonkajSej strany brankovej ¢iary, smerom do vnutra hracej plochy vyznacené kolmo na
brankovu ¢iaru 5,5 m dlhé Ciary. Konce oboch Ciar su spojené ¢iarou rovnobeznou s
brankovou cCiarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva brankové Uzemie.

Pokutové uzemie

Od vnutornej strany kazdej Zrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 16,5 m, su z
vonkajSej strany brankovej ¢iary, smerom do vnutra hracej plochy vyznacené kolmo na
brankovu ¢iaru 16,5 m dlhé Ciary. Konce oboch ¢iar su spojené ¢iarou rovnobeznou s
brankovou ciarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva pokutové uzemie.

Vo vnutri kazdého pokutového Uuzemia vo vzdialenosti 11 m od stredu brankovej ciary a od
jej vonkajsieho okraja je vyznacena smerom do hracej plochy znacka pokutového kopu.

Od stredu kaZzdej znacky pokutového kopu sa mimo pokutového Uzemia vyznaci obluk s
polomerom 9,15 m, v terminoldgii nazyvany pokutovy obluk.

Rohové uzemie

Rohové Uzemie je definované tak, Ze okolo kazdej rohovej zastavky sa na hracej ploche
vyznadi stvrtkruh s polomerom 1 m.



PRAVIDLO 5 ROZHODCA - Pouzivanie pistalky
Rozhodca musi pistalku pouzit vidy:
1. pri vykope

e na zaciatku kazdého polcasu
e po dosiahnuti golu.
2. pri preruseni hry

e pre nariadenie volného kopu alebo pokutového kopu

e pre prerusenie alebo predcasné skoncenie stretnutia

e pre ukoncenie prislusnej ¢asti stretnutia, ked uplynie stanoveny hraci ¢as.
3. pri znovunadviazani na hru

e privolnych kopoch vykonavanych s dodrzanim predpisanej vzdialenosti
e pri pokutovych kopoch.
4. pri znovunadviazani na hru, ak tato bola prerusena v dosledku

e udelenia osobného trestu

e zranenia hraca

e striedania hraca ndahradnikom.
Rozhodca nemusi pouiit pistalku vidy:

1. pri preruseni hry, ak

e nasleduje kop od branky, kop z rohu alebo vhadzovanie lopty
e bol dosiahnuty gél.
2. pri znovunadviazani na hru

e volnym kopom, kopom od branky, kopom z rohu alebo vhadzovanim lopty.
Ak rozhodca poutziva pistalku prili$ ¢asto i vtedy, ked to nie je nevyhnutné, moze mat jej
pouzitie mensi uc¢inok v pripadoch, ked' to bude potrebné. Ak je pre pokracovanie v hre
priamo urcené poutzitie pistalky, rozhodca ma dat hracom jasne najavo, Ze m6zu znova zacat
hrat aZ po jeho signali pistalkou.



OTAZKA 4

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE — Vyltéenia
PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - Rohové zastavky, branka
PRAVIDLO 5 ROZHODCA - Zranenie hracov

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE — Vyliéenia

Rozhodca vylt¢i hraca, ndhradnika, vystriedaného hraca alebo clena realiza¢ného timu,
ked sa dopusti jedného z nasledovnych priestupkov:

e zmari superovmu druzstvu dosiahnutie gélu alebo jasnu gélovu prilezitost tym, Ze zahra s
loptou rukou, netyka sa to brankdra v jeho vlastnom pokutovom uzemi

e zmari dosiahnutie gélu alebo jasnu gélovu prileZitost superovi, ktory svojim celkovym
pohybom smeruje k branke previnivsieho sa druzstva tym, Ze sa dopusti priestupku, za ktory
sa nariaduje volny kop

e dopusti sa surovej hry dopusti sa hrubého nesportového spravania

e pouzije pohorsujuce, uradzlivé alebo hanlivé vyroky

* je napomenuty druhykrat v tom istom stretnuti

e pohryzie alebo opluje kohokolvek

e vstUpi do operacnej video miestnosti pri vyuZivani VAR systému.

Hrac, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizaéného timu, ktory bol vyliéeny z hry,
musi opustit ohraniceny priestor ihriska a technicku zénu.

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - Rohové zastavky, branka

V kazdom rohu hracej plochy musi byt umiestnena zastavka na Zrdi minimalne 1,5 m vysokej
s tupym zakoncéenim. Na kazdom konci stredovej ¢iary moze byt umiestnena zastavka vo
vzdialenosti najmenej 1 m mimo postranne;j Ciary.

Branka musi byt umiestnenad v strede kazdej brankovej ciary. Kazdu branku tvoria dve zvislé
Zrde postavené v rovnakej vzdialenosti od rohovych zastaviek a spojené si vodorovnym
brankovym brvnom. Brankové Zrde a brvno musia byt vyrobené zo schvaleného materialu,
ktory nesmie byt nebezpecny. Brankové Zrde a brankové brvno oboch branok musia mat
rovnaky tvar (profil), ktory musi byt $tvorcovy, obdiZnikovy, okruhly, elipticky alebo byt
hybridom tychto moznosti. Odporuca sa, aby vSetky branky pouzivané v oficialnych
sutaziach hranych pod zastitou FIFA alebo konfederacii vyhovovali poZiadavkam FIFA
Programu kvality pre futbalové branky. Vnutorné strany brankovych zrdi su od seba
vzdialené 7,32 m a spojené su vodorovnym brvnom, ktorého spodny okraj je 2,44 m nad
zemou. Postavenie brankovych Zrdi k brankovej ¢iare musi byt podla grafického obrazku
uvedeného nizsie. Obe brankové Zrde a brvno musia byt bielej farby a musia mat rovnaku
$irku a hibku, ktora nepresahuje 12 cm. Ak sa poskodi alebo zlomi brankové brvno, rozhodca
musi hru prerusit aZz do ¢asu, pokial sa brankové brvno neopravi alebo neumiestni na
pbvodné miesto. Ak sa tak nestane, rozhodca musi stretnutie pred¢asne ukoncit. Brvno nie
je dovolené nahradit povrazom alebo akymkolvek pruznym alebo nebezpec¢nym
materialom. Ak sa brvno opravi alebo umiestni na povodné miesto, rozhodca nadviaze na
hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa nachadzala lopta v momente prerusenia hry.



Siete maju byt upevnené na brankovych Zrdiach, na brvne a na zemi za brankou. Musia byt
vhodne podopreté a umiestnené tak, aby mal brankar dostato¢ny priestor na hru.

PRAVIDLO 5 ROZHODCA - Zranenie hracov

Ak déjde k zraneniu hraéa, rozhodca musi dodrzat nasledovny postup

e ak podla nazoru rozhodcu zranenie nie je vazne, moze nechat pokracovat v hre, az kym
lopta nie je mimo hry

e ak podla nazoru rozhodcu je hrac¢ vazne zraneny, hru prerusi

e po otazke zranenému hracovi o potrebe osetrenia mdze rozhodca povolit jednej alebo
najviac dvom osetrujicim osobdm vstupit na hraciu plochu, aby posudili zranenie hraca a
zariadili jeho bezpecné a rychle premiestnenie z hracej plochy

¢ zodpovedné osoby obsluhujuice nosidla mézu vstupit na hraciu plochu len vtedy, ked na to
dostanu suhlas od rozhodcu

e rozhodca kontroluje, ¢i odchod zraneného hraca z hracej plochy prebieha bezpecne

e zraneny hrac by nemal byt oSetrovany na hracej ploche, okrem zavazného zranenia

e hrac, ktory ma krvacajuce poranenie, musi opustit hraciu plochu. Do hry sa moéze vratit az
potom, ked'sa rozhodca presveddi, Ze krvacanie je zastavené. Hrac¢ nesmie hrat v
zakrvavenom vystroji.

e ak rozhodca povolil osetrujucim osobam vstup na hraciu plochu, hraé musi opustit hraciu
plochu na nosidlach alebo po vlastnych nohdch ¢o najskor. Ak to hrac nesplini alebo
odmietne opustit hraciu plochu, musi byt napomenuty.

e zraneny hrac sa mdze po jeho odchode z hracej plochy vratit na fiu az po znovunadviazani
na hru, ked je lopta v hre

e ked'je lopta v hre, zraneny hra¢ moze vstlpit opatovne na hraciu plochu a zapojit sa do
hry len spoza postrannej Ciary. Ak je hra prerusend, zraneny hra¢ méze vstupit na hraciu
plochu z ktoréhokolvek miesta spoza postrannej alebo brankovej Ciary.

e bez ohladu na to, ¢i je lopta v hre alebo nie je, len rozhodca méze povolit, aby sa zraneny
hra¢ mohol vratit spat do hry

e rozhodca smie dat povolenie na navrat zraneného hraca na hraciu plochu, ak niektory z
ostatnych rozhodcov potvrdi, Ze hrac je pripraveny nastupit do hry

e ak hra nie je prerusena z iného dovodu alebo k zraneniu hraca nedoslo v dosledku
priestupku, a rozhodca napriek tomu hru pre zranenie prerusil, musi nadviazat na hru
rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v ¢ase prerusenia hry.

e ¢as premeskany v suvislosti so zranenim hra¢ov musi rozhodca nadstavit na konci
prisluéného pol¢asu alebo predizenia hry

e ak chce rozhodca udelit osobny trest hracovi, ktory je zraneny a odchadza na osetrenie
mimo hracej plochy, musi mu kartu prislusnej farby ukazat este predtym, ako opusti hraciu
plochu.

Pri re$pektovani hore uvedenych pokynov tykajucich sa povinnosti opustit hraciu plochu
do najblizSieho znovunadviazania na hru, si mozné iba nasledovné vynimky, ak

* je zraneny brankar

e sa zrazia brankar a hrac suipera a potrebuju okamzitu zdravotnu starostlivost

e sa zrazia dvaja hraci rovnakého druZstva a potrebuju okam?Zitu zdravotnu starostlivost

e ide o vazne zranenie (napriklad zapadnuty jazyk, otras mozgu, zlomenu nohu a podobne)



e ide o zranenie hraca, ku ktorému doslo pri priestupku hraca sipera a za tento sa v zmysle
Pravidiel futbalu udeluje ZK alebo CK. V tomto pripade je podmienkou, aby o3etrenie bolo
vykonané rychlo, o ¢om rozhoduje v kone¢nom désledku rozhodca.

* bol nariadeny pokutovy kop a jeho realizdtorom ma byt zraneny hra¢. Cas premeskany
procedurou posudzovania zranenia alebo oSetrovanim na hracej ploche, musi rozhodca
nadstavit na konci prislusného polcasu.



OTAZKA 5

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Nadviazanie na hru po
zakazanej hre a neSportovom spravani

PRAVIDLO 2 LOPTA - Vlastnosti a rozmery

PRAVIDLO 3 HRACI — Procedura striedania

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Nadviazanie na hru po
zakazanej hre a neSportovom spravani

e Ak je lopta v ¢ase priestupku mimo hry, v hre sa pokracuje sp6sobom vyplyvajicim z
povodného prerusenia hry.
e Ak je lopta v ¢ase priestupku v hre a hrac sa dopusti fyzického priestupku na hracej
ploche voci
- superovi, nadvazuje sa na hru nepriamym volnym kopom, priamym volnym kopom
alebo pokutovym
kopom,
- spoluhracovi, nadhradnikovi, vystriedanému hracovi, vylu¢enému hracovi, rozhodcovi,
na hru sa
nadvazuje priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom.
Vsetky priestupky verbdlneho charakteru sa trestaji nariadenim nepriameho volného kopu.

Ak rozhodca prerusi hru za priestupok, ktorého sa hra¢ dopustil na hracej ploche alebo
mimo nej voci cudzej osobe, hra bude nadviazana rozhodcovskou, ak nie je nariadeny
nepriamy volny kop za opustenie hracej plochy hra€om bez suhlasu rozhodcu. Tento bude
potom vykonany z Ciary ohranicujucej hraciu plochu a to z miesta, kde hra¢ opustil hraciu
plochu bez suhlasu rozhodcu.

Ak mimo hracej plochy ddjde k priestupku hraca vocéi hracovi, nahradnikovi, vystriedanému
hracovi alebo ¢lenovi realizacného timu jeho druZstva v ¢ase, ked' je lopta v hre, tato bude
nadviazana nepriamym volnym kopom z Ciary ohranicujucej hraciu plochu a to najblizsSie k
miestu, kde doslo k priestupku.

Ak je priestupok, za ktory sa nariaduje priamy volny kop, spachany za brankovou ciarou
mimo hracej plochy, ale vo vnutri pokutového Uzemia vinnika v &ase, ked' je lopta v hre,
bude nariadeny pokutovy kop.

Ak hrac vykona kontakt s loptou objektom, ktory drzi v ruke (napriklad kopackou, chranicom
holennych kosti, inou loptou a podobne), na hru bude nadviazané priamym volnym kopom
alebo pokutovym kopom, podla miesta priestupku.

Ak hrac, ktory je na hracej ploche alebo mimo nej, hodi alebo kopne predmet (iny ako
zapasovu loptu) do hraca supera, alebo hodi alebo kopne predmet véitane lopty do



nahradnika, vystriedaného hraca supera, vylic¢eného hraca supera, ¢lena realizacného timu,
rozhodcu alebo zdpasovej lopty, hra bude nadviazana priamym volnym kopom.

Ak ndhradnik, vystriedany hra¢, vylaceny hrac, hra¢ docasne sa zdrzujuci mimo hracej plochy
alebo clen realizaéného timu hodi alebo kopne predmet do hracej plochy a je tym
ovplyvnend hra, super alebo rozhodca, hra bude nadviazana priamym volnym kopom z
miesta, kde predmet ovplyvnil hru alebo pokutovym kopom. To znamend z miesta, kde
predmet zasiahol, pripadne mohol zasiahnut supera, rozhodcu alebo loptu.

PRAVIDLO 2 LOPTA - Vlastnosti a rozmery

Lopta

e musi byt gulata,

e ma byt vyrobena z koZe alebo z iného vhodného a schvaleného materialu,

¢ nesmie mat obvod vacsi ako 70 cm a mensi ako 68 cm,

e nemd mat na zaciatku stretnutia hmotnost vacsiu ako 450 g a mensiu ako 410 g,
e ma mat tlak, ktory sa rovna 0,6 — 1,1 atmosféry, merané na urovni hladiny mora.

V sutaznych stretnutiach, ktoré riadia FIFA alebo konfederacie, sa m6zu pouzivat na hru len
futbalové lopty, ktoré musia spifiat poZiadavky a niest jednu zo znaliek FIFA Programu
kvality pre futbal.

e FIFA Quality PRO,

e FIFA Quality,

® IMS — International Matchball Standard.

PRAVIDLO 3 HRACI — Procedura striedania
Mena nahradnikov musia byt rozhodcovi oznamené prostrednictvom zapisu o stretnuti pred
jeho zaciatkom.

Nahradnik, ktorého meno nebolo pred stretnutim rozhodcovi nahlasené, sa nesmie
zUcastnit stretnutia.

Pri striedani hraca nahradnikom

- rozhodca musi byt o striedani vopred informovany,
- striedany hrac¢ dostane suhlas rozhodcu k opusteniu hracej plochy, pokial uz nie je v
tom ¢ase mimo hracej

plochy a musi opustit hraciu plochu v mieste, ktoré je najblizSie k ciare, ktora
ohranicuje hraciu plochu.

Plati to pokial rozhodca nerozhodne, Zze hra¢ méze opustit hraciu plochu priamo a
ihned pozdi? stredovej

Ciary alebo na inom mieste (napriklad z dévodov bezpecnosti a ochrany alebo z
dovodu jeho zranenia),
- striedany hrac¢ musi ist ihned' do priestoru technickej zény alebo do hracskej kabiny a
dalej sa stretnutia



nezucastniuje okrem pripadov, kedy je povoleny navrat vystriedanych hracov do hry,
- pokial striedany hra¢ odmietne opustit hraciu plochu, hra pokracuje bez striedania.

Nahradnik smie na hraciu plochu vstupit iba
- v prerusenej hre,
- od stredovej Ciary,
- ked' striedany hrac opustil hraciu plochu,
- ked' dostal signdl od rozhodcu.

Vstupom nahradnika na hraciu plochu je striedanie ukonené. Tymto okamihom sa
striedajuci hrac¢ stava hrdcom a méze vykonat akékolvek nadviazanie na hru. Vystriedany
hra¢ mozZe zostat na lavicke ndhradnikov, musi vSak zostat v drese s pévodnym cislom kvoli
jeho identifikacii.

Vsetci vystriedani hraci a nahradnici podliehaju autorite rozhodcu, bez ohladu na to, ¢i boli
alebo neboli nasadeni do hry.
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Vyklad a pokyny SFZ - Kopnutie
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PRAVIDLO 6 OSTATNi ROZHODCOVIA

OTAZKA 6

PRAVIDLO 12 — ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE - Vyklad a pokyny SFZ —
Kopnutie alebo pokus o kopnutie supera, Podrazenie alebo pokus o podrazenie stipera.

Kopnutie alebo pokus o kopnutie stipera
Kazdé kopnutie alebo pokus o kopnutie supera, aj ked k nemu dojde v suboji o loptu, musi
rozhodca potrestat. Musi rozhodnut, ¢i bolo vykonané:

- Neopatrnym spésobom

- Riskantnym sp6sobom

- Nadmernou silou

Do kategorie kopnutie patri aj:

- Uder kolenom

- Zasah supera podrazkou kopacky v sklze zozadu, zboku alebo spredu
Za pokus o kopnutie sa povazuje kazdy priestupok hraca, pri ktorom sice nedoslo k fyzickému
kontaktu, ale len preto, Ze sa super stacil pred kopnutim vyhnut zdsahu, kontaktu.

Podrazenie alebo pokus o podrazenie stpera

Pod podrazenim supera sa rozumie zakrok, pri ktorom hraé spésobi pad supera nastavenim
nohy, jej zahdkovanim, pripadne zakrokom vykonanym aj sklzom.

Za podrazenie sa rovnako povaZuje aj to, ak sa hrac¢ zohne za superom alebo pred nim a tak
spbsobi jeho pad (ide o tzv. ,,stolicku®). Tento zakrok je zvlast nebezpeclny, ak je vykonany
voci hracovi vo vyskoku, predovsetkym vsak voci brankarovi chytajucemu alebo
vyrazajucemu loptu.

Za pokus o podrazenie sa povazuje kazdy priestupok hraca, pri ktorom sice nedoslo

k fyzickému, kontaktnému podrazeniu, ale len preto, Ze slper sa stacil zasahu, respektive
kontaktu vyhnut.

PRAVIDLO 3 — HRACI - Iné osoby na hracej ploche, hraé mimo hracej plochy
Iné osoby na hracej ploche
Clenovia realizaéného timu, uvedeni v zapise o stretnuti, su prislu$nikmi druzstva. Ktokolvek
neuvedeny v zapise o stretnuti ako hrac¢, nahradnik alebo ¢len realizacného timu je
povazovany za cudziu osobu.
Ak ¢len realizacného timu, nahradnik, vystriedany hrac, vyluceny hrac alebo cudzia osoba
vstupi na hraciu plochu a ovplyvni hru, rozhodca musi:

- Prerusit hru



- Zabezpecit odchod tejto osoby z hracej plochy
- Prijat prislusné disciplinarne opatrenie

Ak ovplyvni hru

- Clen realiza¢ného timu, nahradnik, vystriedany alebo vyli¢eny hra¢, rozhodca nariadi

priamy volny kop alebo pokutovy kop

- Cudzia osoba, rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou
Ak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie hry nezabrdnilo braniacemu hracovi v moznosti
hrat s loptou, je gél uznany, pokial sa lopta dostane do branky, aj ked doslo ku kontaktu lopty
s cudzou osobou okrem pripadu, ked' lopta skoncila v siperovej branke (a teda sa jednalo
o snahu tymto sp6sobom ovplyvnenia dosiahnut gol).

Hra¢ mimo hracej plochy
Ak sa chce hréc, ktory so sihlasom rozhodcu opustil hraciu plochu, vratit spat do hry, ohlasi
sa vhodnym sp6sobom rozhodcovi. So suhlasom rozhodcu smie vstupit na hraciu plochu
kedykolvek. V Case, ked'je lopta v hre, moZe tak urobit iba z miesta spoza postrannej Ciary.
Ak hrag, ktory Ziada rozhodcu o suhlas na vratenie sa na hraciu plochu, sa na fiu vrati bez
suhlasu rozhodcu, tento musi:
- prerusit hru (nemusi to vSak vykonat ihned, pokial hra¢ neovplyvni hru, alebo
rozhodcu, alebo pokial rozhodca uplatni vyhodu v hre),
- hrada napomenut za vstup na hraciu plochu bez sihlasu rozhodcu.
Ak vsak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru, musi na nu nadviazat:
- priamym volnym kopom z miesta, kde bola hra ovplyvnen3, alebo
- nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry, ak
nedoslo k jej ovplyvneniu.
Hrac, ktory opusti hraciu plochu za postrannu alebo brankovu Ciaru v rdmci obrannej alebo
Utoc¢nej akcie, sa nedopusta priestupku automaticky.

PRAVIDLO 6- OSTATNi ROZHODCOVIA
Na stretnutie mozu byt delegovani ostatni rozhodcovia a to:
- dvaja asistenti rozhodcu,
- ndahradny rozhodca,
- dvaja pomocni asistenti rozhodcu,
- nahradny asistent rozhodcu,
- video asistent rozhodcu (VAR),
- najmenej jeden asistent video asistenta rozhodcu (AVAR).

Asistent rozhodcu
Povinnostou asistenta rozhodcu je signalizovat, ked"
- Lopta uplne opusti hraciu plochu, a ktoré z druzstiev je opravnené vykonat kop
z rohu, kop od branky alebo vhadzovat loptu spoza postrannej ¢iary
- Je hrd¢ mimo hry
- Je pripravené striedanie



- sa pri vykondvani pokutového kopu brankdr pohne smerom dopredu skor, ako je do
lopty kopnuté. Jeho Ulohou je tieZ posudit, ¢i lopta Uplne presla za brankovu ciaru do
branky. Ak su delegovani pomocni asistenti rozhodcu, asistent rozhodcu zaujme pri
vykonavani pokutového kopu postavenie na urovni znacky pokutového kopu, pokial
riadiaci organ neurdi inak.

Ulohou asistenta rozhodcu je tieZ kontrolovat procedtiru striedania hrdcov.

Asistent rozhodcu moze vstupit na hraciu plochu v snahe pomaoct rozhodcovi pri dodrzani
predpisanej vzdialenosti 9,15 m pri vykondavani volnych kopov nariadenych v blizkosti
postrannej Ciary.

V pripade masovej konfrontacie, hromadného konfliktu hracov asistent rozhodcu, ktory je
najblizsie k inkriminovanému miestu, moze vstupit na hraciu plochu, aby asistoval
rozhodcovi. Druhy asistent rozhodcu musi tieZ sledovat a zaznamenavat si detaily konfliktu.
Je to povinnostou aj delegovanych pomocnych asistentov rozhodcu.

Priestupky, ktoré sa stali za chrbtom rozhodcu a vyZzaduju si podla ndzoru asistenta rozhodcu
udelenie osobného trestu, musi asistent rozhodcu signalizovat vzdy. Podla zavaZnosti
priestupku a s prihliadnutim k pripadnej vyhode v hre tak urobi ihned alebo azZ pri najblizSom
preruseni hry.

Nahradny rozhodca
Ulohou ndhradného rozhodcu je:
- kontrolovat spravny priebeh procedury striedania hracov
- kontrolovat vystroj hracov a ndhradnikov
- kontrolovat opatovny vstup hraca na hraciu plochu so sihlasom a na pokyn rozhodcu
- kontrolovat vymenu lopty
- signalizovat minimalnu dizku nadstaveného hracieho ¢asu po predchadzajicom
dohovore s rozhodcom na konci kazdého pol¢asu alebo predizenia hry pre uréenie
vitaza stretnutia

- informovat rozhodcu o nevhodnom spravani sa ktorejkolvek osoby v technickej zéne.

Pomocny asistent rozhodcu
Pomocni asistenti rozhodcu maju signalizovat:
- ked lopta Uplne opusti hraciu plochu za brankovu Ciaru, véitane dosiahnutia golu
- ¢i sa ma vykonat kopu z rohu alebo kop od branky
- Cisa pri vykonavani pokutového kopu brankar pohol z brankovej ¢iary smerom
dopredu skor, ako bolo do lopty kopnuté a Ci lopta presla Uplne za brankovu ¢iaru do
branky, teda ¢i bol dosiahnuty gél.

Nahradny asistent rozhodcu
Jedind povinnost ndhradného asistenta rozhodcu je nahradit asistenta rozhodcu alebo
nahradného rozhodcu, pokial tito nie su schopni pokracovat v rozhodovani.



OTAZKA 7

PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE - Vyklad a pokyny
SFZ - Skocenie na suipera, vrazenie do stipera
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nachadza dalSia osoba

PRAVIDLO 7 HRACI CAS - Rozdelenie hracieho &asu, poléasova prestavka,
nadstavenie hracieho casu

PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE - Vyklad a pokyny
SFZ - Skocenie na supera, vrazenie do supera

Skocenie na supera

Skocenim na sUpera sa rozumie zakrok, pri ktorom hrac vykona vyskok nielen smerom hore,
ale aj smerom na supera s naslednym fyzickym kontaktom.

Za skoCenie na supera sa rovnako povazuje skoCenie hraca zozadu na supera, i ked hrac pri
tom upazi, aby zdoraznil, Ze pri vyskoku nepouZiva ruky alebo sko¢i smerom proti superovi
na loptu, s ktorou prave super hra.

Ak hrac alebo brankar vyskodi v suboji o loptu, zasiahne ju, a nasledne sa potom supera
dotkne alebo na neho spadne, toto sa nepovazuje za priestupok.

Vrazenie do supera

V suboji o loptu je dovolené uplatnit telesnu silu, preto hra¢ smie do supera vrazit
dovolenym spdsobom. Vrazenie nesmie byt podla nazoru rozhodcu vykonané zakazanym,
riskantnym spdsobom, ani nesmie byt pouzitd nadmerna sila.

Hra¢ moze dovolenym spdsobom vrazat iba v suboji o loptu a v bezprostrednej vzdialenosti
od lopty, pricom za , bezprostrednu vzdialenost” sa povaZzuje vzdialenost nepresahujica 2
metre. Za dovoleny sp6sob vrdzania sa povazuje iba vraZzanie ramenom do ramena supera
alebo vrazanie ramenom zozadu do stperovej lopatky, pricom vrazajuci hra¢ musi mat pazu
na strane vrazajuceho ramena pri tele. Obaja hraci pritom musia byt na rovnakej Urovni,
teda obaja musia byt bud na zemi alebo vo vyskoku.

Ak hraé¢ vrdza ramenom do superovho hrudnika, povaZuje sa jeho zdkrok za zakadzané
vrazanie. Za zakdzany sp6sob vraZzania sa povaziuje aj taky zakrok, pri ktorom hrac vrazia
vlastnym hrudnikom zozadu do suUpera. Plati to, aj ked pritom upazi, aby zdbéraznil, Ze
nepouzil ruky. Ak vrazajuci hra¢ nema pri vrazani ruky pri tele, povazuje sa jeho zakrok za
sotenie supera.

Ak sa hrac obrati z taktickych dovodov chrbtom k stperovi preto, aby kryl loptu, moéze do
neho sUper zozadu vrazat, ale len dovolenym spésobom.



PRAVIDLO 3 HRACI - G6l dosiahnuty v okamihu, kedy sa na hracej ploche
nachadza dalSia osoba

Pokial po dosiahnuti golu, ale pred nadviazanim na hru rozhodca zisti, Ze v okamihu
dosiahnutia gélu sa na hracej ploche nachadzala dalSia osoba a tato osoba ovplyvnila hru,
tak:

e g0l neuzna, pokial dalSou osobou bol

- hra¢, nahradnik, vystriedany, vyli¢eny hrac alebo ¢len realizaéného timu
druZstva, ktoré dosiahlo gol. Nadviazanie na hru je vykonané priamym volnym
kopom z miesta, kde sa v tom okamihu nachddzala dalSia osoba, ktora ovplyvnila
hru.

- ak cudzia osoba alebo predmet ovplyvnila hru a gol nebol dosiahnuty, ako je
vySSie popisané pri ,dalSej osobe na hracej ploche”, rozhodca nadviaze na hru
rozhodcovskou loptou.

e g6l uzna, pokial dalSou osobou

- bol hraé¢, nahradnik, vystriedany, vyliéeny hrac¢ alebo clen realizatného timu
druzstva, ktoré dostalo gdl,

- bola cudzia osoba, ktora neovplyvnila hru.

Vo vsetkych pripadoch musi rozhodca zabezpecit odchod cudzej osoby z hracej plochy.

Pokial po dosiahnuti gélu a po naslednom nadviazani na hru rozhodca zisti, Ze v okamihu
dosiahnutia gélu sa na hracej ploche nachadzala dalsia osoba, uz neméze gél odvolat. Pokial
sa dalSia osoba stale nachadza na hracej ploche, rozhodca musi

- prerusit hru,

- zabezpedit odchod cudzej osoby z hracej plochy,

- nadviazat na hru rozhodcovskou loptou alebo volnym kopom podla charakteru

priestupku.

Rozhodca musi o priestupku podat spravu prislusnému riadiacemu organu.

PRAVIDLO 7 HRACI CAS - Rozdelenie hracieho ¢asu, poléasova prestavka,
nadstavenie hracieho casu

1. Rozdelenie hracieho ¢asu
Ak sa druistvd s rozhodcom nedohodli inak, stretnutie trva dva polcasy po 45 minut.
Akakolvek dohoda o zmene hracieho ¢asu musi byt urobend pred zadiatkom stretnutia a
musi byt v silade s Rozpisom sutaze.

2. Polcasova prestavka
Hraci maju pravo na prestavku v pol¢ase. Nema trvat dlhsie ako 15 minuat. Kratka prestavka
na obcerstvenie napojmi, ktord by nemala presiahnut jednu mindtu, je povolena po prvej
polovici predizeného hracieho ¢asu pre uréenie vitaza stretnutia. Zmena trvania poléasovej
prestavky moze byt vykonana len so suhlasom rozhodcu.

3. Nadstavenie hracieho c¢asu
Rozhodca nadstavi kazdy poléas o uplny hraci Cas, ktory sa podla jeho nazoru premeskal
v prislusnom polcase



e striedanim hracov
e posudzovanim zranenia hracov alebo odchodom zranenych hracov z hracej plochy
e zdrZiavanim hry
e udelovanim disciplinarnych sankcii
e pri preruseniach hry zo zdravotnych dovodov schvalenych Sutainym poriadkom
alebo Rozpisom sutazi, ako su napriklad prestavka na obcerstvenie hraéov napojmi,
ktorej dizka by nemala presiahnut jednu minutu alebo prestavka na schladenie tela,
ktorej doporuéena dizka by mala byt od 90 sekund aZ po tri minuty
e oslavou dosiahnutia gélu
e pre iné priciny, vratane akychkolvek vyznamnych zdrzani hry pri jej nadvazovani
e pre vzhliadnutie alebo preskimanie incidentu, priestupku, hernej situacie podla
pokynov systému video asistenta rozhodcu pri jeho aplikovani.
Nadstavenie hracieho c¢asu je v kompetencii rozhodcu. Nahradny rozhodca signalizuje
minimalnu dizku nadstaveného &asu uréeného rozhodcom na konci poslednej minuty
riadneho hracieho casu kazdého polcasu. Nadstaveny hraci ¢as méze byt rozhodcom
prediZeny, aviak nesmie byt kratsi, ako bolo ozndmené, respektive signalizované nahradnym
rozhodcom.

Pripadnu chybu v nedostatonom nadstaveni hracieho ¢asu v prvom pol¢ase rozhodca
nesmie kompenzovat nadstavenim hracieho ¢asu druhého polcasu.



OTAZKA 8

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Vyklad a pokyny SFZ - Udretie
alebo pokus o udretie supera, Sotenie supera, Zakazané odoberanie lopty

PRAVIDLO 3 HRACI - Vyklad a pokyny SFZ - Ak vstupi hraé, ktory dopliia druistvo, na hraciu
plochu bez suhlasu rozhodcu

PRAVIDLO 7 HRACICAS - Vyklad a pokyny SFZ - Hraci &as v sutaZiach mladeze, hraci éas v
sutaziach Zenského futbalu

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Vyklad a pokyny SFZ - Udretie
alebo pokus o udretie stipera, Sotenie supera, Zakazané odoberanie lopty

Udretie alebo pokus o udretie supera
Kazdé udretie supera, aj ked k nemu déjde v suboji o loptu, musi rozhodca potrestat. Musi

vsak rozhodnut, ¢i bolo vykonané neopatrnym alebo riskantnym spdsobom, pripadne
nadmernou silou. Za udretie sUpera sa rovnako povazuje uder hlavou, loptou alebo inym
predmetom, ktory hrac drzi v ruke alebo ktory hodi do sUpera. Pritom nie je podstatné, ci
hodenym predmetom supera zasiahne. Ak napriklad brankar Umyselne udrie supera s
loptou, ktoru drzi v ruke alebo zasiahne supera hodenou loptou, ide rovnako o udretie
sUpera. Za pokus o udretie sa povazuje kazdy umyselny priestupok hraca, pri ktorom sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale len preto, Ze stper sa stacil pred iderom vyhnut.

Sotenie supera
Sotenim sa rozumie sotenie, odsotenie alebo posotenie supera a to nielen rukou, pazou

alebo laktom, ale aj inou ¢astou tela, napriklad stehnom alebo zadnou ¢astou tela.
Rozhodujuca nie je ¢astokrat intenzita sotenia. Ak je super v pohybe, sta¢i do neho len fahko
sotit, aby stratil rovnovahu a zabranilo sa mu tym ziskaniu, respektive hraniu s loptou.

Zakazané odoberanie lopty, napadanie stupera
Pri odoberani lopty od néh supera musi hrac najskor zahrat s loptou a iba potom méze dojst
k telesnému kontaktu oboch superiacich hracov.

NajcastejSim sposobom je odoberanie lopty od n6h stpera sklzom. Pri odoberani lopty
sklzom nedochddza k priestupku, ak braniaci hrac¢ najskor zasiahne loptu. Ani v pripade, ak
super nasledne spadne cez nohu, ktorou predtym braniaci hra¢ zahral s loptou. Ak vsak
zasiahne hrac¢ pri odoberani lopty sklzom najskoér sipera a az potom loptu, povaZuje sa to za
zakazany spdsob hry. Za zakazany sp6sob hry sa povaZuje rovnako to, ak hrac zasiahne loptu
i sipera sucasne alebo hrac sice jednou nohou superovi odoberie loptu dovolenym
spOosobom, ale pritom zasiahne sUpera druhou nohou zakdazanym spdsobom.



O priestupok rovnakého charakteru ide taktiez v pripade, ak hrac¢ v snahe odobrat stuperovi
loptu, sa stipera dotkne telom skor ako lopty.

PRAVIDLO 3 HRACI - Vyklad a pokyny SFZ - Ak vstupi hraé, ktory dopliia druistvo, na hraciu
plochu bez sthlasu rozhodcu

Ak vstupi hrag, ktory dopliia druzstvo, na hraciu plochu bez stihlasu rozhodcu, povazuje sa
to za neopravneny vstup na hraciu plochu. Ak vstupi hrac na hraciu plochu v ¢ase, ked’

- bola lopta mimo hry, rozhodca hra¢a napomenie a na hru nadviaze spdsobom, pre ktory
bola prerusena

- bola lopta v hre a hru neovplyvni, rozhodca prerusi hru, hrd¢a napomenie a nariadi v
prospech superovho druzstva nepriamy volny kop z miesta, kde bola lopta v momente
prerusenia hry

- bola lopta v hre a hru ovplyvni, rozhodca prerusi hru, hrd¢a napomenie za neopravneny
vstup na hraciu plochu, nariadi priamy volny kop z miesta, kde bola hra ovplyvnena.
Rozhodca pritom méZe uplatnit vyhodu v hre.

PRAVIDLO 7 HRACICAS - Vyklad a pokyny SFZ - Hraci &as v sutaZiach mladeze, hraci ¢as v
sutaziach Zenského futbalu

Hraci ¢as v sutaziach mladeze je pre jednotlivé vekové kategédrie urceny nasledovne
e starsi dorast 2 x 45 minut

e mladsi dorast 2 x 40 minut

e starsi Ziaci 2 x 35 minut

e mladsi Ziaci 2 x 30 minut

e pripravka 2 x 25 minut.

Hraci ¢as v sutaziach Zenského futbalu je stanoveny pre jednotlivé vekové kategérie
nasledovne

® 7eny 2 x 45 minut

e juniorky 2 x 40 minut

e Ziacky 2 x 35 minut

e pripravka 2 x 25 minut.



OTAZKA 9

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Pluvnutie na stipera, Drianie
supera, Branenie superovi v pohybe s fyzickym kontaktom

PRAVIDLO 3 HRACI - Vyklad a pokyny SFZ — Konfrontacia

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU — Rozhodcovska lopta

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Pluvnutie na stipera, Drianie
supera, Branenie superovi v pohybe s fyzickym kontaktom

Pravidlo 12

Pluvnutie na supera

Ak hrac pluvne na kohokolvek, kto je uvedeny na zozname ¢lenov druZstva alebo rozhodcu,
tento prerusi hru, previnivSieho sa hraca vyluci z hry a v prospech supera nariadi priamy
volny kop, pripadne pokutovy kop. Rozhodca vsak méZe potrestat hraca len v pripade, Ze
priestupok videl, alebo ak ho o priestupku informoval ktorykolvek z ostatnych rozhodcov.
Toto plati aj pre priestupok pohryzenia.

Drzanie supera

Pod drzanim sa rozumie aktivne drZanie, to znamena drZanie alebo tahanie supera za
vystroj, za paZe alebo za ktorukolvek inu ¢ast tela a to rukou, paZzou alebo ktoroukolvek inou
Castou tela, napriklad stehnom alebo zadnou c¢astou tela so zdmerom branit stperovi vo
volnom pohybe. Ak hra¢ rozpazi ruky a dotykom superovi zabrani vo volnom pohybe,
dopusta sa zakazaného drZania sUpera. Za drZanie sUpera sa rovnako povazuje, ak hrac
vyskodi za loptou a pri vyskoku sa rukou alebo rukami oprie o stojaceho supera. Ak rozhodca
tresta drzanie, nesmie pri rozhodovani o mieste priestupku zvyhodnit druzstvo, ktorého hrac
sa priestupku dopustil. Drzanie sUpera je priestupok, kde rozhodca pri koneénom rozhodnuti
zvaiuje aj dizku trvania priestupku. Ak napriklad obranca zaéne driat Gtoénika mimo
pokutového Uzemia a pokracuje v jeho drZani vo vnutri vlastného pokutového uUzemia,
rozhodca musi nariadit pokutovy kop.

Branenie superovi v hre s fyzickym kontaktom

Hrac, ktory nema loptu pod kontrolou, sa dopusti priestupku, ak bez Umyslu hrat s loptou, sa
postavi sUperovi do cesty, aby mu branil, prekazal v pohybe, pricom doéjde k fyzickému
kontaktu. Branenie superovi v hre s fyzickym kontaktom je zakazana hra.

PRAVIDLO 3 HRACI - Vyklad a pokyny SFZ — Konfrontacia

Vyklad a pokyny SFZ - konfrontacia

Konfrontaciu (kontrolu totoznosti) hracov druzstiev, ktori su pritomni pred stretnutim, je
mozné vykonat na poziadanie najneskor pred zac¢iatkom druhého poléasu. Pri hracovi, ktory
nebol pritomny pred stretnutim, pripadne v polcasovej prestavke a v druhom polcase
strieda, je mozné poziadat o konfrontaciu aj pred jeho vstupom do hry. Ak bola konfrontacia
vykonand pred stretnutim, alebo v pripade striedajuceho hraca cez polcasovu prestavku,
alebo v druhom poléase, a kapitdn druzstva supera alebo veduci druzstva mladeze
nevzniesol ndmietku proti totoznosti hraca ihned’ pri konfrontacii, nie je uz neskér mozné
vzniest pripadnt namietku ohladne totoznosti hra¢a. Rozhodca neméze vykonat kontrolu



totoznosti hraca alebo nahradnika opakovane. Konfrontacia je v sutaziach mladeZe a
Zzenského futbalu povinna.

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU — Rozhodcovska lopta

Rozhodcovska lopta

Procedura

e Rozhodcovskd lopta je vhodend v prospech brankdra braniaceho druistva v jeho
pokutovom Uzemi, ak bola hra prerusena a

- lopta sa nachadzala v pokutovom uzemi, alebo

- posledny dotyk s loptou bol v pokutovom Gzemi.

e Vo vsetkych ostatnych pripadoch vhodi rozhodcovsku loptu jednému z hracov toho
druzstva, ktorého hrac¢ sa dotkol lopty ako posledny v mieste posledného dotyku hraca,
cudzieho objektu alebo rozhodcu ako je uvedené v Pravidle 9.

e Vsetci ostatni hraci oboch druzstiev musia zostat vzdialeni od miesta jej vhadzovania
najmenej 4 metre, pokial nie je lopta v hre.

Lopta je v hre, ked sa dotkne zeme.

Priestupky a sankcie

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat, ak

¢ sa lopty dotkne hrac skor, nez sa lopta dotkne zeme, alebo

e lopta opusti hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez predchadzajuceho dotyku
ktoréhokolvek hraca.

Ak lopta prejde po vhodeni rozhodcovskej lopty za brankovu ¢iaru do branky bez toho, aby
sa jej dotkli minimalne dvaja hradi, nadviaze rozhodca na hru

* kopom od branky supera, ak je dosiahnuty goél do sUperovej branky

® kopom z rohu, ak je dosiahnuty gol do vlastnej branky.



OTAZKA 10

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Hra rukou

PRAVIDLO 3 HRACI - Doplriujtci hra¢

PRAVIDLO 7 HRACICAS - K premeskaniam, ktoré sa do hracieho ¢asu nezapoéitavaji a
ktoré je rozhodca povinny nadstavit na konci prislusného pol¢asu, patria

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Hra rukou

Za zakazany sp6sob hry sa povazuje, ak hra¢, okrem brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi, podla nazoru
rozhodcu zahrd umyselne loptu rukou alebo sa rukou dotkne lopty. Za ,ruku” sa pritom povazuje paza od
ramena(“podpazie”) az k prstom. Za priestupok sa rovnako povaZuje zahranie lopty rukou z nedbanlivosti,
neopatrnosti alebo nedostatocnej predvidavosti nasledkov boja o loptu. VSeobecne platnou zasadou je, Ze
hrac hra rukou umyselne, ak ide takzvane ,ruka k lopte”.

Pri posudzovani umyselnej hry rukou, musi rozhodca brat do Gvahy aj tieto okolnosti, i

¢ iSlo o pohyb ruky k lopte alebo pohyb lopty k ruke e ruka hraca bola alebo nebola v prirodzenej polohe
zodpovedajlcej pobybu hracéa e sa hrac snazi predist tomu, aby sa lopta dotkla jeho ruky  hra¢ mal moznost
predist kontaktu lopty s rukou e hrac¢ nepoufzil ruky alebo paze k Umyselnému zahratiu loptou.

Za umyselnu hru rukou rozhodca nebude povaZovat napriklad tieto situdcie ¢ lopta je nastrelena na ruku,
ktort ma hrac pri tele » hrac po suboji o loptu spadne na loptu alebo sa po pade neimyselne dotkne lopty
rukou * hrac sa po pade na zem snazi vstat, pritom sa rukou oprie o zem a lopta sa zastavi o jeho ruku e hrac si
instinktivne a reflexivnym pohybom chrani niektord chilostivi ¢ast tela, napriklad tvar, genitalie, hrudnik a
podobne, pred prudko vystrelenou loptou e pri odkope si hraé nastreli vlastnid ruku bez imyslu hrat s loptou
rukou.

Za zakazanu hru rukou je hra¢ napominany, ak

e tymto sp6sobom zmari stperovi sfubne sa rozvijajucu Uto¢nu akciu, vratane priamej strely na branku, alebo
* sa tymto spésobom pokusa neSportovo dosiahnut gdl, pricom toto plati aj vtedy, ak bol tento pokus
neudspesny, alebo ¢ sa nelspesne pokusi zabranit dosiahnutiu gélu

PRAVIDLO 3 HRACI - Dopliiujuci hrag

Ak druZstvo zacne stretnutie s mensim poctom hracov ako 11, ma pravo kedykolvek v priebehu stretnutia
doplnit pocet hracov na 11. Hradi, ktori doplfiuju druzstvo, sa povaZzuju za osoby z(éastnené na hre, i ked sa do
hry este nezapojili.

Hrag, ktory doplfia druzstvo, mdze nastupit do hry len v ¢ase, ked je lopta mimo hry. V prerusenej hre sa pri
stredovej Ciare hlasi rozhodcovi a vyckd, kym rozhodca skontroluje jeho vystroj. Na hraciu plochu vstupi az
potom, ked mu rozhodca da suhlas k vstupu.

Ak vstipi hrag, ktory dopifia druzstvo, na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu, povaZuje sa to za neopravneny
vstup na hraciu plochu. Ak vstipi hrac na hraciu plochu v case, ked

- bola lopta mimo hry, rozhodca hra¢a napomenie a na hru nadviaze spésobom, pre ktory bola prerusena

- bola lopta v hre a hru neovplyvni, rozhodca prerusi hru, hraca napomenie a nariadi v prospech stperovho
druzstva nepriamy volny kop z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry,

- bola lopta v hre a hru ovplyvni, rozhodca prerusi hru, hraca napomenie za neopravneny vstup na hraciu
plochu, nariadi priamy volny kop z miesta, kde bola hra ovplyvnend. Rozhodca pritom méZe uplatnit vyhodu v
hre.



V pripade, 7e rozhodca vyluéi z hry hraca, ktory dopliia druzstvo, pokracuje jeho druzstvo v hre s mensim
poctom hracov.

PRAVIDLO 7 HRACICAS - K premeskaniam, ktoré sa do hracieho ¢asu nezapoéitavaju a

ktoré je rozhodca povinny nadstavit na konci prislusného pol¢asu, patria

K premeskaniam, ktoré sa do hracieho ¢asu nezapocitavaju a ktoré je rozhodca povinny nadstavit na konci
prislusného polcasu, napriklad patria ® zdrZiavanie hry pri striedaniach hracov, alebo ¢ zistovanie stavu
zraneného hraca na hracej ploche, jeho oSetrenie alebo premiestnenie z hracej plochy, alebo ¢ hraci ¢as
premeskany pri oslavach dosiahnutia gélu, alebo ® zmena vystroja hracov pri vymene brankara a hraca, alebo
hraci ¢as premeskany Upravou vystroja brankdra, alebo ¢ akékolvek spésoby zdrZiavania hry, napriklad pomaly
odchod vylu€eného hraca z hracej plochy, odkopdvanie lopty mimo hraciu plochu, zdrZiavanie hry pri
niektorom spOsobe nadviazania na fu, alebo ¢ oprava poskodenej branky, brankovej siete alebo vymena
poskodenych rohovych zastaviek, alebo ¢ Uprava vyznacenia hracej plochy, alebo ¢ vymena poskodenej alebo
zakopnutej lopty, alebo ¢ vyprazdnenie hracej plochy, na ktoru vnikli divaci, aleboe docasné prerusenie hry z
dovodov zhorsenia poveternostnych podmienok, alebo e prerusenie spésobené poruchou osvetlenia alebo
prerusenim dodavky elektrického prudu zo siete pri stretnutiach hranych pri umelom osvetleni, alebo ¢ iné
docasné prerusenia hry z dévodov nesuvisiach s hrou.

Hraci ¢as rozhodca nadstavi o skutoéne premegkany ¢as. Cas nadstavi v tom polcase, v ktorom bol premegkany.
Dizku pripadného nadstaveného hracieho ¢asu ozndmi rozhodca pred koncom riadneho hracieho ¢asu kazdého
poléasu vhodnym spOsobom, prostrednictvom asistenta rozhodcu 1 alebo nahradného rozhodcu, a tento je
signalizovany elektronickou alebo manudlnou ciselnou tabulkou ndhradnym rozhodcom alebo inou poverenou
osobou, ak nie je nadhradny rozhodca delegovany. Oznamenu dizku nadstaveného hracieho ¢asu musi rozhodca
dodrzat, pokial v nadstavenom hracom ¢ase nevznikne povinnost hraci ¢as znova nadstavit. Toto dalSie
nadstavenie hracieho ¢asu sa uZ nezverejiuje, respektive nesignalizuje vyssie popisanym sposobom.

Rozhodca musi nadstavit hraci ¢as k vykonaniu pokutového kopu, nariadeného v riadnom hracom ¢ase. Pokial
sa pokutovy kop musi opakovat, rozhodca znovu nadstavi hraci ¢as o ¢as potrebny k jeho vykonaniu a
dokonéeniu akcie pokutového kopu. Rozhodca ma o tom informovat kapitanov druzstiev.



OTAZKA 11

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Nebezpe¢na hra
PRAVIDLO 4 VYSTROJHRACOV - Bezpeénost, povinny vystroj, ostatny vystroj
PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU — Vykop

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Nebezpeéna hra

Ako nebezpecna hra je definovany priestupok, pri ktorom sa hrac¢ bez priameho fyzického
kontaktu s inym hracom pokusa hrat s loptou spésobom, pri ktorom hrozi zranenie
kohokolvek, teda aj jeho samotného. Dopusta sa ho aj hrac, ktory v bezprostrednej blizkosti
brani takto inému hracovi hrat s loptou, lebo ten sa obava mozného zranenia. Brankarovi sa
toleruje vzity spésob hry vo vlastnom pokutovom Uzemi, pokial ide o nebezpecnu hru voci
jeho vlastnej osobe. Takzvané , noznicky” je dovoleny spésob hrania s loptou, ak podla
nazoru rozhodcu, nie je nebezpecny pre supera.

Ak sa hrac pri zakroku supera dotkne, nejde o nebezpecnu hru, ale o niektory z priestupkov
uvedenych v ¢asti 1 Pravidla 12, teda o zakdzanu hru.

Za nebezpecnu hru vodi superovi sa povazuje to, ak napriklad hrac

* sa snazi zasiahnut loptu nohou na Urovni trupu alebo hlavy stpera, ktory je v
bezprostrednej blizkosti lopty, takzvana ,vysoka noha“

e urobi smerom na hraca supera a v jeho bezprostrednej blizkosti takzvané ,,noznicky”
¢ nastavi nohu podrazkou kopacky proti nohe supera a pritom neddjde k fyzickému
kontaktu nohami

e nastavi alebo zbytoc¢ne vysoko zdvihne nohu alebo koleno smerom proti telu sipera
e sa snazi vykopnut loptu z rik brankara, ktory ju ma pod kontrolou.

Nebezpecnou hrou voci vlastnej osobe sice hra¢ ohrozuje svoju vlastnu bezpeénost, ale jeho
konanie je napriek tomu v rozpore s Pravidlami futbalu, pretoZe brani superovi v moznosti
hrat s loptou. Za nebezpecénu hru voci vlastnej osobe sa povazuje napriklad to, ak sa hrac
snazi zahrat loptu hlavou pod Urovriou pasu supera v okamihu, ked'sa stper snazi hrat s
loptou reguldrne nohou. 122 Za nebezpecnu hru voci vlastnej osobe sa rovnako povaZuje aj
to, ak sa brankar vrhne v spletitej a nebezpecnej situacii po lopte, aby sa jej zmocnil. Takyto
zakrok zodpoveda vzitému spdsobu hry brankara, a preto sa netrestd. Rozhodca vsak musi
rozlisit nebezpecny spdsob hry brankara voci vlastnej osobe od nebezpecnych zakrokov
brankara voci superovi.

PRAVIDLO 4 VYSTROJHRACOV — Bezpeénost, povinny vystroj, ostatny vystroj

Bezpeénost

Hra¢ nesmie pouZzivat nepovoleny alebo nebezpecny vystroj, alebo nosit na sebe oblecené
cokolvek, ¢o je nebezpecné pre neho alebo ostatnych hracov.



Vsetky druhy Sperkov, ndhrdelniky, prstene, koZené alebo gumenné ndramky, ndusnice a
podobné su zakdzané a musia byt odstranené. PouZitie pasky k zakrytiu Sperkov nie je
dovolené.

Pred zaciatkom stretnutia musia byt skontrolovani hraci, rovnako aj nadhradnici a to pred
tym, ako vstupia na hraciu plochu. Pokial hra¢ ma na sebe nepovoleny, alebo nebezpecny
vystroj, pripadne Sperky, rozhodca musi hracovi nariadit, aby - takyto vystroj odloZil, - pri
najblizSom preruseni hry opustil hraciu plochu. Ak hra¢ neposlichne vyzvu rozhodcu k
opusteniu hracej plochy, rozhodca ho napomenie. Hrac, ktory odmietne respektovat
nariadeny pokyn rozhodcu alebo opakovane poufZije tento nepovoleny vystroj, musi byt
napomenuty.

Povinny vystroj

Povinny vystroj hraca tvoria nizSie uvedené samostatné Casti - dres s rukavmi, - trenirky, -
Stulpne (paska alebo akykolvek material pouzity na Stulpniach, musi mat rovnaku farbu ako
ta cast Stulpni, ktora zakryva), - chranice holeni (tieto musia byt vyrobené z vhodného
materialu, aby poskytli dostatocnd ochranu a musia byt zakryté Stulpriami), - obuv (kopacky,
pripadne ina Sportova obuv).

Brankari moézu nosit teplakové nohavice.

Hrac, ktory nahodne strati kopacku alebo chranic holeni, si musi vystroj ¢o najskor uviest do
poriadku, najneskér pri najblizSom preruseni hry. Pokial skor, ako tak ucini, zahra hrac s
loptou alebo dosiahne gél, rozhodca gél uzna.

Farby

- obe druZstva musia pouzit takd farbu obledenia, ktora sa odlisuje jednak vzajomne, ako aj
od farby oblecenia rozhodcov, - brankar musi nosit farbu oblecenia, ktora je odlisna od
ostatnych hracov a rozhodcov, - pokial dresy oboch brankdarov slperiacich druzstiev maju
rovnaku farbu a Ziadny z nich nema k dispozicii dres inej farby, rozhodca im umozni hrat v
stretnuti v tychto dresoch. Spodna bielizen musi byt

e pri jednofarebnom drese rovnakej zakladnej farby, ako je farba kratkeho rukava alebo

e pri vzorkovanom alebo viacfarebnom drese takej farby, ktora presne kopiruje farbu
kratkeho rukava

Ostatny vystroj

Ochranny vystroj, napriklad prikryvka hlavy, tvarové masky, chranice kolien a ramien
vyrobené z makkého, lahkého, polstrovaného materialu su povolené, rovnako ako aj
brankarske Ciapky a Sportové okuliare, avsak nesmu byt nebezpelné.

Prikryvky hlavy

Ak st pouzivané prikryvky hlavy (okrem ciapok brankarov), tak tieto - musia mat Ciernu
farbu alebo farbu rovnaku ako dres, pripadne farbu, ktora na drese prevlada. Hraci toho
istého druzstva musia mat prikryvku hlavy rovnakej farby. - musia byt v stlade s
profesionalnym vzhladom hracskeho vystroja, - nesmu byt spojené s dresom, - nesmu byt



nebezpecné pre hraca, ktory ju nosi, ani pre ostatnych hracov, napriklad sa nesmie pouzivat
zapinaci mechanizmus pri krku, - nesmu mat Ziadne vyc¢nievajuce Casti z povrchu.

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU - Vykop

Procedura

e druzstvo, ktoré vyhralo Zreb sa rozhodne, ¢i vykona vykop alebo si zvoli stranu hracej
plochy, na ktoru bude jeho druZstvo utocit v prvom polcase

e v zavislosti od toho, druzstvo supera vykona vykop, alebo sa rozhodne, na ktord branku
bude atodit v prvom polcase

e druZstvo, ktoré si zvolilo stranu hracej plochy, na ktord bude jeho druzstvo Utocit v prvom
poléase, vykond vykop na zaciatku druhého pol¢asu

® potom, ¢o druZstvo dosiahlo gol, vykona vykop druZstvo supera Pri vSetkych vykopoch

e vietci hraci, okrem hraca vykondvajuceho vykop, musia byt na vlastnej polovici hracej
plochy

e hraci druzstva, ktoré nevykonava vykop, musia byt najmenej 9,15 m od lopty, pokial lopta
nie je v hre

e lopta musi byt nehybne na stredovej znacke

e rozhodca da signal pistalkou na jeho vykonanie

¢ lopta je v hre, ked bolo do nej kopnuté a je jasne v pohybe

e priamo z vykopu moze byt dosiahnuty gdl do stiperovej branky. Ak lopta prejde priamo do
branky druzstva, ktoré vykonalo vykop, rozhodca nariadi kop z rohu v prospech druzstva
supera.



OTAZKA 12

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Branenie stperovi v pohybe
bez fyzického kontaktu, Branenie brankarovi pri rozohrani lopty

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU — Rozhodcovska lopta

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - rozmery

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVE SPRAVANIE - Branenie superovi v pohybe bez
fyzického kontaktu, Branenie brankarovi pri rozohrani lopty

BRANENIE SUPEROVI V POHYBE BEZ FYZICKEHO KONTAKTU - Pod nedovolenym branenim sa
rozumie to, ak hra¢, ktory nehrd s loptou, prekaza telom superovi vo volnom pohybe tak, ze sipera
zastavi, prinuti ho k spomaleniu alebo zmene smeru pohybu bez fyzického kontaktu.

Krytie lopty telom hrdca je dovolené, ak sa pohybuje medzi siperom a loptou, ktorad je v ich
bezprostrednej blizkosti, pricom musi byt tvarou a telom obrateny k lopte a nesmie pouzit ramena
alebo telo.

Byt v ceste sUperovi nie je to isté, ako vedome sa pohybovat do cesty jeho pohybu.
Ak hrac brani superovi v hre bez kontaktu rozhodca nariadi nepriamy volny kop.

Rozhodca napomenie hraca ak nedovolenym branenim superovi v hre bez fyzického kontaktu zmari
slubne sa rozvijajucu Uto¢nu akciu.

Rozhodca vyluéi hraca ak zmari jasnui goélova prileZitost nedovolenym branenim bez fyzického
kontaktu.

BRANENIE BRANKAROVI PRI ROZOHRANI LOPTY - Priestupku sa dopusta hra¢, ktory aktivne prekaza
brankarovi stpera v zbaveni sa lopty alebo sa snazi hrat s loptou, ktord si brankar vyhodil, aby ju
mohol vykopnut. Ak napriklad hra¢ poskakuje alebo prebieha pred brankdrom a tym ho nati, aby
loptu drzal v ruke dlhsie, ako dovoluju Pravidla futbalu, dopusta sa priestupku. Za uvedené
priestupky musi byt vinnik napomenuty za neSportové spravanie.

Za priestupok sa nepovazuje to, ak sa hrac pred brankara len postavi, tento ma totiz moznost loptu
vyhodit.

Ak hrac brani brankarovi v zbaveni sa lopty v Case, ked ju ma v rukach pod kontrolou, kope alebo sa
pokusa kopnut do lopty v Case, ked je brankar v procese jej zbavovania rozhodca nariadi nepriamy
volny kop

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU — Rozhodcovska lopta
Lopta je v hre, ked' sa dotkne zeme

Rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu jednému z hracov toho druZstva, ktorého hrac¢ sa dotkol lopty
ako posledny v mieste posledného dotyku hraca, cudzieho objektu alebo rozhodcu ako je uvedené v



Pravidle 9 (to je vtedy ak sa zacina rozvijat sfubnd akcia druzstva, alebo lopta smeruje priamo do
branky, alebo sa zmeni druzstvo, ktoré ma loptu pod kontrolou)

Rozhodcovska lopta je vhodena v prospech brankdra braniaceho druzstva v jeho pokutovom uzemi,
ak bola hra prerusena a lopta sa nachadzala v pokutovom Uzemi, alebo ak posledny dotyk s loptou
bol v pokutovom uzemi.

Hradi oboch druzstiev musia zostat vzdialeni od miesta vhadzovania RL najmenej 4 metre, pokial nie
je loptav hre

Priamo z rozhodcovskej lopty nemdze byt dosiahnuty gél do siperovej ani do vlastnej branky. Ak
lopta prejde po vhodeni rozhodcovskej lopty za brankovu Ciaru do branky bez toho, aby sa jej dotkli
minimalne dvaja hraci, nadviaze rozhodca na hru kopom od brany alebo kopom z rohu.

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat - ak sa lopty dotkne hra¢ skér, neZ sa lopta dotkne zeme
alebo lopta opusti hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez predchadzajiceho dotyku
ktoréhokolvek hraca

Rozhodca napomenie hriéa ak nedodrii poZadovanu vzdialenost (4 metre) pri nadviazani na hru
rozhodcovskou loptou.

Existuje viacero situdcii kedy rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou napr. : ak na hraciu
plochu vstupi cudzia osoba a ovplyvni hru

ak rozhodca prerusi hru, aby skontroloval vystroj hraca
ak divak zapiska na pistalku a ovplyvni tym hru

ak sa ndhradna lopta, cudzi predmet alebo zviera dostane na hraciu plochu pocas hry ak to ovplyvni
hru

ak je niektory hrac vazne zraneny a k zraneniu nedoslo priestupkom

ak rozhodca ihned’ po preruseni hry zistil, Ze sa dopustil omylu z vlastnej viny alebo z viny ostatnych
rozhodcov

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - rozmery
Dizka postrannej ¢iary je 90 a7 120 metrov - postranna &iara musi byt dlhsia ako brankova ¢iara.

Dizka brankovej ¢iary je 45 a7 90 metrov.

Pre medzinarodné stretnutia su rozmery postrannej ¢iary 100 aZz 110 metrov a brankovej Ciary 64 az
75 metrov.

Rozmery hracej plochy pre oficidlne medzindrodné stretnutia a pre sitaze SFZ st 105 x 68 metrov.



OTAZKA 13

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Priestupky brankara, Spatna
prihravka brankarovi

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU - Kedy je vykop spravne vykonany
PRAVIDLO 3 HRACI — Vyklad a pokyny SFZ — Konfrontacia

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Priestupky brankara, Spitna
prihravka brankarovi

Priestupky brankara
brankar sa moze dopustit ktoréhokolvek priestupku spomenutého v pravidle 12, pricom
mbze byt napominany, pripadne vyluceny z hry

Brankar ma rovnaké obmedzenia tykajuce sa hrania lopty s rukou ako ktorykolvek iny hrac,
ak k nemu do6jde mimo jeho vlastného pokutového Gzemia. Ak brankar hra loptu rukou vo
vlastnom pokutovom Uzemi a nema to dovolené, bude nariadeny nepriamy volny kop,

ale nebude za to udelena akdkolvek disciplindrna sankcia.

Ak sa vSak dopusti priestupku hrania s loptou po druhy raz bez pouzitia alebo s pouzitim
ruky/ramena, potom ¢o bola hra nadviazand a predtym ako sa jej dotkol iny hrac,

brankar musi byt potrestany disciplinarnou sankciou, ak sa priestupkom zmari sfubne sa
rozvijajuca Uto¢na akcia alebo sa zmari siperovi alebo druZstvu sipera moznost dosiahnut
g6l alebo sa zmari jeho jasna gdélova prileZitost.

Brankar méze mat loptu v rukach pod kontrolou iba v ¢ase, ktorého dizku uréujd Pravidla
futbalu. Potom sa jej musi zbavit. To znamena vykopnut ju, vyhodit alebo ju polozit, ¢i pustit
na zem. Potom nou modze dalej hrat i vo vlastnom pokutovom Uzemi, avsak nesmie ju
opatovne chytit do rdk. Rukou sa moze dotknut lopty az potom, ked'loptou zahra alebo sa
jej dotkne iny hrac.

Cas, pocas ktorého smie mat brankar loptu v rukach pod kontrolou, je uréeny najviac na $est
sekund.

Nepriamy volny kop sa nariadi, ak sa brankar vo vlastnom pokutovom Uzemi dopusti
ktoréhokolvek z nasledujucich priestupkov
e drZi loptu v rukach viac ako Sest sekund predtym, ako sa jej zbavi
e dotkne sa lopty rukou potom, ako sa jej zbavil, ale predtym, ako sa jej dotkol iny hrac
e dotkne sa lopty rukou (okrem pripadu, ked brankar jasne kopol loptu alebo sa ju
pokusil kopnut do hry) potom, ¢o bola tmyselne kopnutd brankarovi jeho
spoluhracom
e ziskal loptu priamo z vhadzovania spoza postrannej Ciary, ktoré vykonal jeho
spoluhrac

Za priestupok brankara sa povazuje to, ak:
e ma loptu v rukdch pod kontrolou dlhsie ako Sest sekund



e alebo predtym, ako sa s loptou v rukach postavi na nohy, podla nazoru rozhodcu,
umyselne premeska tolko ¢asu, Ze sa uz potom nestaci lopty zbavit do Siestich
sekind

Spatna nahravka brankarovi

ide o tzv. mali domov, hrac prihrava imyselne nohou alebo rukami priamo z vhadzovania
lopty spoza postrannej Ciary, pricom sa brankar nesmie dotknut lopty rukami, v opacnom
pripade sa dopusta priestupku.

Za prihravku nohou, po ktorej sa brankar nesmie dotknut lopty rukami, sa povazuje
napriklad to, ak
e Dbrankdr dostane prihravku priamo z hry, alebo
e brankar dostane prihravku z ktoréhokolvek kopu, alebo
e spoluhrac¢ nohou zastavi loptu, aby ju prenechal brankarovi, alebo
e spoluhrac neprihra loptu priamo brankarovi, ale brankar si po loptu pribehne, alebo
e brankar si prihrdvku najprv zastavi nohou a potom, pripadne aj po niekolkych
krokoch, loptu chyti do ruk

Za spatnu prihravku brankarovi nebude druZstvo potrestané, ak brankar rukou zahra loptu,
ktord sa ndhodne odrazi od nohy jeho spoluhraca alebo fou zahra po ,,obrannom zakroku.”

Ak chce hrac zahrat loptu spat svojmu brankarovi tak, aby po jeho prihravke mohol brankar
chytit loptu do ruk, méze tak urobit telom, hlavou, kolenom alebo stehnom. Ak sa v3ak hrac
snazi obist Pravidlda futbalu tym, Ze si loptu nadhodi na hlavu a potom ju prihra svojmu
brankarovi hlavou, dopusta sa neSportového spravania a iniciator tohto priestupku

bude napomenuty. Pritom nie je rozhodujuce, ¢i sa po takejto prihravke brankar dotkne
alebo nedotkne lopty rukami, pretoZe rozhodujuci je Gmysel hraca obist ustanovenie
Pravidiel futbalu. Ak rozhodca prerusi hru z dévodu, aby hra¢a napomenul, nadviaZze na hru
nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa hrac dopustil priestupku.

Ak sa hrac pokusi obist tymto sp6sobom ustanovenie Pravidiel futbalu pri vykonavani
volného kopu alebo kopu od branky a tento vykona napriklad tak, Ze loptu zahra vlastnému
brankarovi, napriklad kolenom, rozhodca napomenie inicidtora tohto priestupku a nariadi v
prospech supera nepriamy volny kop z miesta priestupku.

PRAVIDLO 8 ZACIATOKHRYA NADVAZOVANIENAHRU - Kedy je vykop spravne vykonany

Kedy je vykop vykonany spravne?
Vykop je spravne vykonany, ak po signali rozhodcu pistalkou na jeho vykonanie
e |opta, leZiaca volne a nepohnute na stredovej znacke, bola opravnenym hraéom
kopnuta tak, Ze sa zjavne pohla, a to ktorymkolvek smerom
e hrdci oboch druzstiev neporusili predpisané postavenie skor, ako sa lopta dostala do
hry.

PRAVIDLO 3 HRACI — Vyklad a pokyny SFZ — Konfrontacia
Konfrontacia



Konfrontdciu (kontrolu totoznosti) hrac¢ov druZstiev, ktori su pritomni pred stretnutim, je
mozné vykonat na poZiadanie najneskor pred zaciatkom druhého polcasu. Pri hracovi, ktory
nebol pritomny pred stretnutim, pripadne v pol¢asovej prestdvke a v druhom poléase
strieda, je moZné poZiadat o konfrontaciu aj pred jeho vstupom do hry.

Ak bola konfrontacia vykonand pred stretnutim, alebo v pripade striedajuceho hraca cez
poléasovu prestavku, alebo v druhom polcéase, a kapitan druZstva stpera alebo veduci
druZstva mladeze nevzniesol ndmietku proti totoZnosti hraca ihned' pri konfrontdcii, nie je uz
neskdr mozné vzniest pripadnu namietku ohladne totoZnosti hrac¢a. Rozhodca nemoéze
vykonat kontrolu totoZznosti hraca alebo ndhradnika opakovane.

Konfrontacia je v sutaziach mladezZe a Zenského futbalu povinna.

Bez platného registracného preukazu nesmie hrac nastupit na stretnutie, okrem pripadov
uvedenych v Sutaznom poriadku futbalu. Rozhodca je povinny v takomto pripade
identifikovat hraca podla predloZzeného dokladu preukazujiceho jeho totoZznost a fotografie
overitelnej v ISSF systéme za Ucasti kapitdnov oboch druZstiev a tuto skutocnost aj s
oddévodnenim uviest v zapise o stretnuti.



OTAZKA 14

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE - Ne$portové spravanie
PRAVIDLO 9 LOPTA VHREA MIMOHRY - Lopta mimo hry, lopta v hre, lopta je v hre, ak,
lopta zostava v hre

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA - rozmery

PRAVIDLO 12 — ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE — Nedportové spravanie
Priestupku sa dopusta hraé, ak podla nazoru rozhodcu, je jeho sprdvanie v rozpore so
zdsadami slusného sprdvania a cestnej hry.

Rozhodca rovnako napomenie hraca za neSportové spravanie, ak sa voci superovi alebo inej
osobe sprava vyhrazinym alebo provokativhym sp6sobom, pokial rozhodca jeho spravanie
neposudi ako hrubé neSportové.

Ak rozhodca prerusi hru, aby hrd¢a napomenul za neSportové spravanie, nadviaze na hru
nepriamym volnym kopom z miesta priestupku. Ak sa vSak sucasne dopusti priestupku v
zmysle c¢asti 1 Pravidla 12, nariadi rozhodca priamy volny kop alebo pokutovy kop, potresta
tazsi priestupok.

Rozhodca napomenie za neSportové spravanie hraca, ktory zahra loptu rukou, okrem
brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi, a tym zmari sfubne sa rozvijajucu tutocnu akciu
supera. Rovnako rozhodca napomenie hraca alebo brankdra, ktory zmari sfubne sa
rozvijajucu Uto¢nu akciu supera tym, Ze zastavi prenikajuceho hraca niektorym z priestupkov,
za ktoré sa v sulade s ¢astou 1 Pravidla 12 nariaduje priamy volny kop.

Za slubne sa rozvijajucu utocnu akciu sa povazuje taka herna situdacia, ktorou by bez
priestupku braniaceho hraca bolo po jednej alebo dvoch prihravkach mozné priamo
ohrozit branku supera.

Sklz ako obranny zakrok, ktorym sa hrac snazi odobrat loptu od néh stpera, musi byt
vykonany dovolenym spdsobom. Preto ako neSportové spravanie moze rozhodca posudit
sklz, pri ktorom hrac nezasiahne loptu, ale podrazi alebo kopne supera. Podla nazoru
rozhodcu takyto zakrok moze byt posudeny, podla okolnosti popisanych v Pravidlach futbalu
ako zakrok vykonany riskantnym sp6sobom, alebo ako surova hra, teda priestupok vykonany
nadmernou silou ohrozujucou zdravie a bezpecnost.

Rozhodca napomenie hraca, ktory sa svojim konanim alebo spravanim pokusa oklamat
rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, alebo ktory sa neSportovym sposobom pokusa
oklamat supera.

Priklady takychto priestupkov:
- pokus hraca dosiahnut gél rukou, alebo
- umyselné vykonanie volného kopu alebo vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary
napriek tomu, Ze rozhodca vyzval hraca, aby pockal az na jeho pokyn, alebo



predstieranie, takzvané ,simulovanie” padu alebo zveli¢enie nasledkov kontaktu so
superom, ktoré ma prinutit rozhodcu nariadit volny kop, a to na ktoromkolvek mieste
hracej plochy, pripadne pozadovanie prisnejSieho potrestania priestupku stpera
udelenim osobného trestu, alebo

predstieranie zranenia a podobne.

Dalsimi prikladmi neSportového spravania moze byt to, ak hrac:

sa dopusti niektorého z prvych siedmych priestupkov uvedenych v ¢asti 1 Pravidla 12
riskantnym spdsobom

ktory je urceny kapitdnom druzstva k vykonaniu kopu, ho odmietne vykonat alebo ho
vykona umyselne nespravne

vykona pokutovy kop, hoci nebol urceny k jeho vykonaniu

drZi sipera bez snahy, Umyslu alebo moznosti hrat s loptou

rusi supera vykonavajuceho kop alebo vhadzujiceho loptu tym, Ze sa nevhodne
sprdva, prebieha alebo pokrikuje, pripadne sa priblizi k miestu vhadzovania do
vzdialenosti mensej ako 2 metre

umyselne kopne loptu mimo hracej plochy, ako prejav nesuhlasu s rozhodnutim
rozhodcu

si umyselne lahne alebo sadne na loptu a tak ju zadrzi medzi nohami, aby s fnou super
nemohol hrat

pokrikom alebo inym nesportovym spésobom sa snazi zmiast alebo rusit supera, ¢i uz
na hracej ploche alebo mimo nej

v priebehu stretnutia imyselne poskodi loptu, ¢i prislusenstvo hracej plochy alebo
vybavenie ihriska

zadrzi alebo sa pokusi zadrzat loptu, pripadne zmenit smer jej pohybu hodenim
nejakého predmetu

neposluchne, nereSpektuje alebo ignoruje pokyn rozhodcu alebo ostatnych
rozhodcov.

Prejavy nespokojnosti a protestovanie

Priestupku sa dopusta hrac, ktory slovami, posunkami alebo inym podobnym spravanim
vyjadruje nespokojnost s rozhodnutim rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, pripadne
tymto sp6sobom protestuje proti ich rozhodnutiu. Ak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru,
nadviaZze na nu nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa hrac¢ dopustil priestupku.

PRAVIDLO 9 — LOPTA V HRE A MIMO HRY - Lopta mimo hry, lopta v hre, lopta v hre, ak
lopta zostava v hre
Lopta mimo hry

Lopta je mimo hry, ak:

Uplne presla po zemi alebo vo vzduchu za brankovu alebo postrannu ciaru, alebo
rozhodca prerusil hru, alebo



- sa dotkne rozhodcu a zostdva na hracej ploche a zacina sa rozvijat slubna akcia
druzZstva, alebo lopta smeruje priamo do branky, alebo sa zmeni druZstvo, ktoré ma
loptu pod kontrolou

Lopta v hre
V kazdom inom ¢ase je lopta v hre. Aj vtedy, ak sa jej dotkne rozhodca alebo niektory z
ostatnych rozhodcov (s vynimkou popisanou vyssie) alebo sa odrazi od brankovej zrde,
brankového brvna alebo rohovej zdstavky a zostdva na hracej ploche.
Lopta je v hre, ak:
- pri vykonavani pokutového kopu sa potom, ked  hrac¢ kop vykonal, lopta zjavne pohla
smerom dopredu
- pri vykonavani vykopu a kopu z rohu sa potom, ked hrac kop vykonal, lopta zjavne
pohla akymkolvek smerom
- pri vykonavani kopu od branky hrac¢ kopol do lopty a bola jasne v pohybe
- pri vykonavani volného kopu, ked hrac kop vykonal, sa lopta jasne pohla z miesta
akymkolvek smerom
- pri vykonavani volného kopu z vlastného pokutového Uzemia, ked hrac kopol do lopty
a td bola jasne v pohybe
- pri vhadzovani lopty spoza postrannej Ciary hra¢ vykondvajuci vhadzovanie sa
nedopustil priestupku, ktory sa tyka sp6sobu vhadzovania, a lopta sa dostala na
hraciu plochu
- pri vykonavani rozhodcovskej lopty sa lopta dotkla zeme skér, nez sa jej dotkol hrac.

Ak sa lopta nedostane spravne do hry, rozhodca musi tento sposob nadviazania na hru
opakovat na rovhakom mieste.
Lopta zostava v hre, pokial ju rozhodca neprerusi. Preto zostdva v hre i ked"

- doslo k priestupku, ale rozhodca uplatriuje vyhodu v hre

- vznikla domnienka, Ze doslo k priestupku, ale rozhodca hru neprerusil

- asistent rozhodcu signalizoval, Ze doslo k priestupku, ale rozhodca hru neprerusil.

Ak v takychto pripadoch hradi prestanu hrat, bez toho aby rozhodca prerusil hru, méze ich
rozhodca pokynom, posunkom alebo slovom upozornit, Ze sa v hre pokracuje.

Pretoze ¢iary ohranicujice hraciu plochu su jej su¢astou, lopta je stale v hre, pokial tplne
neprejde za postrannu alebo brankovu ¢iaru mimo hracej plochy po zemi alebo vo
vzduchu.

To znamen3, 7e je v hre i v pripade, ak sa lopta:

- pohybuje po brankovej alebo postranne;j ¢iare, alebo vo vzduchu nad touto ¢iarou

- odrazi od brankovej Zzrde, brvna alebo rohovej zastavky spat do hracej plochy

- odrazi spat do hracej plochy od rozhodcu, ostatnych rozhodcov pripadne hraca, ktory
stoji na postrannej, brankovej Ciare alebo v jej tesnej blizkosti mimo hracej plochy (s
vynimkou situacii Specifikovanych v zakladnom zneni tohto pravidla tykajucich sa
rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov, ked' je lopta po odraze od nich mimo hry).



PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA — Rozmery
Postrannd ¢iara musi byt dlhsia ako brdnkova Eiara. Rozmery hracej plochy pre oficidlne
medzindrodné stretnutia a pre sutaZe SFZ su 105 x 68 m.

Dizka postrannej ¢iary
- minimdlna 90 m
- maximdlna 120 m
Dizka brankovej ¢iary
- minimalna 45 m
- maximdlna 90 m
Rozmery pre medzinarodné stretnutia
Dizka postrannej &iary
- minimdalna 100 m
- maximdlna 110 m
Dizka brankovej ¢iary
- minimalna 64 m
- maximdlna 75 m
Prisluéni organizatori sutazi mozu urdit dizku brankovej a postrannej &iary, ale len v zmysle
parametrov uvedenych v Pravidle 1.



OTAZKA 15

PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE - Vyluéenie,
surova hra, hrubé nesportové spravanie

PRAVIDLO 10 URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA - Vyklad a pokyny SFZ —
Rozhodca uzna gdl, ak sa lopta dostane priamo do superovej branky,
Rozhodca neuznd gol, ak sa lopta dostane priamo do stperovej branky,
Rozhodca gél neuznd, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo, Ak na
hraciu plochu vstupi divak a pokusi sa zadrzat loptu

PRAVIDLO 7 HRACI CAS - Vyklad a pokyny SFZ - Hraci €as v sutaziach mladeze,
hraci ¢as v sutaziach Zenského futbalu

PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE - Vyluéenie,
surova hra, hrubé nesportové spravanie

Vylucenie
Pravidlo 12 uvadza v Casti 3 priestupky, za ktoré musi byt hrac vyluceny z hry.

Rozhodca vyluci hraca, nahradnika, vystriedaného hraca alebo ¢élena realizacného timu, ked
sa dopusti jedného z nasledovnych priestupkov:

e zmari superovmu druzstvu dosiahnutie goélu alebo jasnu gdlovu prilezitost tym, Ze
zahra s loptou rukou, netyka sa to brankara v jeho vlastnom pokutovom uzemi
e zmari dosiahnutie gélu alebo jasnu gélovu prileZitost superovi, ktory svojim celkovym
pohybom smeruje k branke previnivSieho sa druZstva tym, Ze sa dopusti priestupku,
za ktory sa nariaduje volny kop
e dopusti sa surovej hry
e dopusti sa hrubého nesportového sprévania
e pouzije pohorsujuce, urdzlivé alebo hanlivé vyroky
e je napomenuty druhykrat v tom istom stretnuti
e pohryzie alebo opluje kohokolvek
e vstlpi do operaénej video miestnosti pri vyuzZivani VAR systému.
Hrac¢, ndhradnik, vystriedany hrac alebo ¢len realizacného timu, ktory bol vyluceny z hry,
musi opustit ohraniceny priestor ihriska a technickd zénu.

Vylucenie clenov realizacného timu
NiZ$ie si uvedené priestupky na vyliéenie CK (pricom ale nie st obmedzené iba na tieto):

e zdrZiavanie znovu nadviazania na hru superovho druzstva napriklad drzanim lopty,
odkopnutim lopty, prekazanim hracovi v pohybe a podobne
e Umyselné opustenie technickej zény a



- preukdzanie protestu, alebo ndamietky voli rozhodcovi alebo ostatnym
rozhodcom
- vykonanie akcie, ¢inu provokativnym alebo poburujicim sp6sobom
e vstlpenie do technickej zony supera agresivnym alebo konfrontacnym sp6sobom
e Umyselné hodenie alebo kopnutie objektu, predmetu na hraciu plochu
e vstUpenie na hraciu plochu v suvislosti s:
- konfrontdciou s rozhodcom véitane toho, ak k tomu déjde po skonceni I. pol¢asu
alebo po stretnuti
- ovplyvnenim hry, hraca supera alebo rozhodcu
e vstupenie do operacnej video miestnosti pri aplikovani VAR systému
o fyzické alebo agresivne spravanie, vcitane oplutia alebo uhryznutia, ktoré je
vykonané voci hracovi, ndhradnikovi, ¢lenovi realizacného timu, rozhodcovi, divakovi
alebo ktorejkolvek inej osobe (napriklad podavacovi, poddvacke |6pt, bezpecnostnej
sluzbe, organizatorovi sutaze a podobne)
e obdrzanie druhej ZK v tom istom stretnuti
e pouzivanie pohorsujuceho, urazlivého alebo vulgarneho jazyka
e pouzivanie neautorizovanych elektronickych alebo komunika¢nych zariadeni alebo
spravanie sa nevhodnym spésobom ako ndasledok ich pouZzivania
e hrubé nesportové spravanie

Surova hra

Surovej hry sa dopusta hraé, ktory podla nazoru rozhodcu v neprerusenej hre v suboji o
loptu na hracej ploche alebo mimo nej sa dopusti niektorého z prvych siedmych priestupkov
uvedenych v ¢asti 1 Pravidla 12 a vykond ho nadmernou silou, brutalne, nasilne alebo so
zamerom zranit hraca, ohrozit jeho zdravie a bezpecnost.

Hrac, ktory v suboji o loptu alebo pri napadani ohrozuje bezpeénost supera alebo pouziva
nadmernu silu, pripadne brutalitu, musi byt potrestany za surovu hru.

Kazdy hrac, ktory v suboji o loptu napdada supera tym sp6sobom, Ze na neho skoci jednou
alebo obomi nohami spredu, zboku alebo zozadu, a vykona to nadmernou silou alebo tym
ohrozuje bezpecnost supera, dopusta sa surovej hry.

Hrubé neSportové spravanie

Hra¢ sa dopusta hrubého nesportového spravania, pokial pouZije nadmernd silu alebo
brutalitu voci superovi mimo suboja o loptu. Hra¢ sa rovnako dopusta hrubého
nesSportového sprdvania, ak pouzije nadmernu silu alebo brutalitu voéi rozhodcovi,
prislusnikovi druZstva alebo cudzej osobe alebo sa dopusti iného hrubého a pohorsujiuceho
¢inu. Hrubého nesportového spravania sa moze dopustit aj ktorykolvek clen realiza¢ného
timu

HNS clenov realizacného timu

Hra¢ sa dopusta hrubého nesportového spravania, ak pouziva alebo sa pokusa pouzit
nadmernu silu alebo brutalitu vocéi superovi mimo suboja o loptu, pripadne voci
spoluhracovi, ¢lenovi realizacného timu, rozhodcovi, divakovi alebo ktorejkolvek inej osobe,



bez ohladu na to, ¢i doslo alebo nedoslo ku kontaktu alebo sa dopusti iného hrubého a
pohorsujuceho Cinu.

Ak hra¢ mimo suboja o loptu Umyselne udrie slipera alebo ktorukolvek ini osobu do hlavy
alebo tvare rukou alebo ramenom, dopusta sa hrubého neSportového spravania, pokial nie
je pouzita sila zanedbatelna.

Pohorsujuce, urazlivé a ponizujuce vyroky

Rozhodca vyluci z hry kazdého hraca, ktory sa dopusti takych vyrokov alebo posunkov,
ktorymi podla ndzoru rozhodcu nejaku osobu uraza alebo poniZuje. Uplatfiuje sa to bez
ohladu na to, ¢i ide o niektorého z rozhodcov alebo supera, spoluhraca, ¢i ind osobu.

PRAVIDLO 10 URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA - Vyklad a pokyny SFZ -
Rozhodca uznd gol, ak sa lopta dostane priamo do superovej branky,
Rozhodca neuzna godl, ak sa lopta dostane priamo do superovej branky,
Rozhodca gol neuzng, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo, Ak na
hraciu plochu vstupi divak a pokusi sa zadrzat loptu

Rozhodca uzna gol, ak sa lopta dostane priamo do superovej branky

e z Uutocnej akcie

e z priameho volného kopu

e z pokutového kopu

e zkopuzrohu

e zvykopu

e 7z kopu od branky.
Hrac atodiacej strany sa pred dosiahnutim gélu nesmie dopustit priestupku a dosiahnutie
gblu musi zodpovedat prislusnym ustanoveniam Pravidiel futbalu.

Rozhodca neuzna gél, ak brankar hodi rukou loptu, ktord je v hre, z vlastného pokutového
Uzemia priamo do brdnky supera. V takomto pripade nadviaze na hru kopom od branky
supera.

Ak hrac¢ braniaceho druZstva zahrd loptu rukou alebo sa dopusti iného priestupku, pricom lopta
skondéi v branke jeho druzstva prv, nez rozhodca hru prerusi, musi gél uznat.

Rozhodca neuzna gdl, ak sa lopta dostane priamo do superovej branky

e znepriameho volného kopu
e 7z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary
e zrozhodcovskej lopty.
V hre sa vtomto pripade pokracuje kopom od branky.

Rozhodca gél neuzna, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo

e 7 ktoréhokolvek kopu
e zvhadzovania lopty spoza postrannej Ciary



e zrozhodcovskej lopty.
V hre sa vtomto pripade pokracuje kopom z rohu.

Rozhodca neuzna gol, ak sa lopta dostane priamo do branky z vhodenej rozhodcovskej lopty,
pricom sa jej predtym nedotkol Ziaden hrac. V takomto pripade sa rozhodcovska lopta
opakuje.

Ak na hraciu plochu vstupi divak, respektive cudzia osoba a

® pokusi sa zadrzat loptu smerujicu do branky prv, nez lopta prejde Uplne za brankovu ciaru,
ale sa mu to nepodari, lopty sa nedotkne a ta sa dostane do branky, rozhodca musi gél uznat

® pokdusi sa zadrzat loptu smerujicu do branky prv, nez lopta prejde Uplne za brankovd diaru,
ale sa mu to nepodari napriek tomu, Ze sa lopty predtym dotkol, rozhodca musi gél uznat

® napomdze tomu, aby bol dosiahnuty gél do superovej branky, tak nemdze byt uznany. Ak sa
v takomto pripade divak lopty dotkne alebo rusivo zasiahne do hry, rozhodca prerusi hru a
po nevyhnutnych opatreniach cez hlavného usporiadatela nadviaZe na hru rozhodcovskou
loptou v mieste, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry

PRAVIDLO 7 HRACI CAS - Vyklad a pokyny SFZ - Hraci €as v sutaziach mladeze,
hraci ¢as v sutaziach Zenského futbalu

Hraci ¢as v sutaziach mladeze je pre jednotlivé vekové kategédrie urceny nasledovne

e starsi dorast 2 x 45 minut
e mladsi dorast 2 x 40 minut
e starsi ziaci 2 x 35 minut

e mladsi Ziaci 2 x 30 minut

e pripravka 2 x 25 minut.

Hraci ¢as v sutaZiach Zenského futbalu je stanoveny pre jednotlivé vekové kategorie
nasledovne

e Zeny 2 x 45 minut

e juniorky 2 x 40 minut
e Ziacky 2 x 35 minut

e pripravka 2 x 25 minut.



OTAZKA 16

PRAVIDLO 13 VOLNE KOPY - Druhy volnych kopov, Procedtra vykonania volnych kopov,
Priestupky a sankcie

PRAVIDLO 17 KOP Z ROHU - Procedura, Priestupky a sankcie

PRAVIDLO 10 URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA — a)Rozhodca uzna gél, ak sa lopta dostane
priamo do superovej branky, b)Rozhodca neuzna gél, ak sa lopta dostane priamo do
superovej branky, c)Rozhodca gél neuznj, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo

PRAVIDLO 13 VOLNE KOPY - Druhy volnych kopov, Procedtra vykonania volnych kopov,

Priestupky a sankcie
Druhy volnych kopov

Ak sa hrac¢ dopusti priestupku, nariaduje sa priamy alebo nepriamy volny kop v prospech druzstva supera.

Rozhodca signalizuje nariadenie nepriameho volného kopu so vzpriamenou rukou zdvihnutou nad hlavu. Takto
signalizuje dovtedy, kym sa po zahrati lopty hra¢om nedotkne lopty iny hrac alebo lopta nie je mimo hry.

Nepriamy volny kop sa musi opakovat, ak rozhodca nesignalizoval, Ze volny kop je nepriamy a priamo z neho
bol dosiahnuty gaol.

Ak je gol dosiahnuty priamo e z priameho volného kopu do superovej branky rozhodca ho uzna ¢ z nepriameho
volného kopu do superovej branky, rozhodca nariadi kop od branky e z priameho alebo nepriameho volného
kopu do vlastnej branky, rozhodca nariadi kop z rohu.

Procedura vykonania vol'nych kopov

Vsetky volné kopy sa musia zahravat z miesta priestupku, s vynimkou e nepriameho volného kopu Utocdiaceho
druzstva, ked'sa priestupok stpera stal vo vnutri jeho brankového Uzemia. Vtedy sa zahrava z Ciary brankového
Uzemia rovnobeZnej s brankovou ciarou, najblizsie k miestu priestupku ¢ volnych kopov z vlastného
brankového Uzemia. Tie moze vykonat braniace druzstvo z lubovolného miesta vo vnutri tohto Gzemia
volnych kopov, nariadenych za priestupky, ktoré suvisia so vstupom hraca na hraciu plochu, ¢i znovuvstupenim
na hraciu plochu alebo opustenim hracej plochy bez suhlasu rozhodcu. Tie sa vykonaju z miesta, kde bola lopta
v momente prerusenia hry. Ak vSak hrac opusti hraciu plochu ako sucast hry a dopusti sa priestupku vodi
inému hracovi, hra je znovu nadviazand priamym volnym kopom z ¢iary ohranicujucej hraciu plochu a to
najblizsie k miestu, kde doslo k priestupku. Ak ide o priestupok, za ktory sa nariaduje priamy volny kop, ale
stane sa v pokutovom Gzemi vinnika, rozhodca nariadi pokutovy kop e pripadov, ked Pravidla futbalu (Pravidlo
3, 11 alebo12) stanovuju inak.

Lopta * musi stat v pokoji a hra¢ zahravajuci volny kop sa moze znova dotknut lopty, az ked's riou zahral iny
hrac e je v hre, ked'je do nej kopnuté a je jasne v pohybe. Vynimkou je pripad, ked braniace druzstvo zahrava
volny kop z vlastného pokutového Gzemia. Vtedy je lopta v hre, ked priamo opusti pokutové Gzemie do hracej
plochy.

Dovtedy, kym lopta nie je v hre, vSetci hraci sipera musia e stat vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty,
okrem situécie, ked sa nachadzaju na vlastnej brankovej ¢iare medzi brankovymi Zzrdami e zostat mimo
pokutového Uzemia v pripade, ak volny kop zahrava braniace druzstvo z vlastného pokutového tzemia.

Volny kop sa méze zahrat aj zdvihnutim lopty nohou alebo obomi nohami naraz.

Pouzivat klamlivy pohyb pri zahravani volného kopu so zdmerom zmiast stpera sa povaZuje za sucast futbalu a
tento spbsob jeho vykonania sa povazuje za dovoleny.



Ak hrac spravne vykona volny kop tak, Ze imyselne kopne loptu do stipera so zamerom nésledne znovu hrat s
loptou a nevykona to neopatrnym alebo riskantnym sp6sobom alebo nadmernou silou, rozhodca necha
pokracovat v hre.

PRAVIDLO 17 KOP Z ROHU - Procedura, Priestupky a sankcie

Rozhodca nariadi kop z rohu, ak ¢ lopta Uplne prejde za brankovu Ciaru po zemi alebo vo vzduchu, a ¢ loptu
naposledy zahral hrac braniaceho druiZstva, a * nie je dosiahnuty gél. Priamo z kopu z rohu méze byt
dosiahnuty gol, ale len do superovej branky. Ak sa lopta dostane priamo do branky druZstva zahravajuceho kop
z rohu, je nariadeny kop z rohu v prospech druzstva supera. Procedura ¢ lopta musi lezat v rohovom Gzemi,
blizsie k miestu, kde presla za brankovu Ciaru ¢ lopta musi byt v kfude a nepohnute v prislusnom rohovom
Uzemi a musi byt zahrana hracom Utociaceho druzstva e lopta je v hre, ked'je do nej kopnuté a jasne sa pohne,
pritom nemusi opustit rohové Gzemie ® pri procedure nesmie byt posunutd, porusena rohova zastavka e pokial
lopta nie je v hre, hraci braniaceho druzstva musia dodrzat minimalnu vzdialenost 9,15 m od rohového obluka.

1

Priestupky a sankcie Ak sa lopty potom, ked'je v hre, dotkne hra¢, ktory kop z rohu vykonal druhykrat skor,
nez sa lopty dotkne iny hrac, rozhodca nariadi nepriamy volny kop z miesta priestupku v prospech druzstva
supera. Pokial sa hrac¢ vykondvajuci kop z rohu dotkne lopty druhykrat Umyselne rukou, rozhodca prerusi hru a
nariadi e priamy volny kop, alebo ¢ pokutovy kop, ak k priestupku doslo vo vnutri pokutového Gzemia hraca
vykonavajlceho kop z rohu. Pokial loptou tymto spésobom zahra brankar vo vlastnom pokutovom tzemi,
rozhodca nariadi v prospech supera nepriamy volny kop.

Ak hrac pri vykonévani kopu z rohu kopne loptu do stpera s Gmyslom opétovne ju ziskat, rozhodca necha
pokracovat v hre, pokial to nebolo vykonané neopatrnym alebo riskantnym spdsobom, pripadne s pouZzitim
nadmernej sily. V pripade iného priestupku voci Pravidlu 17 sa kop z rohu opakuje.

PRAVIDLO 10 URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA — a)Rozhodca uzna gol, ak sa lopta dostane
priamo do superovej branky, b)Rozhodca neuzna gél, ak sa lopta dostane priamo do

superovej branky, c)Rozhodca gél neuznj, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo
a)e z Gtocnej akcie * z priameho volného kopu e z pokutového kopu e z kopu z rohu ¢ z vykopu ¢ z kopu od
branky. Hrac utocCiacej strany sa pred dosiahnutim gdlu nesmie dopustit priestupku a dosiahnutie gélu musi
zodpovedat prislusnym ustanoveniam Pravidiel futbalu.

Rozhodca uzna gdl, ak brankar hodi rukou loptu, ktora je v hre, z vlastného pokutového tzemia priamo do
branky supera.

Ak hrac braniaceho druzstva zahra umyselne, zakdzanym spdsobom loptu rukou alebo sa dopusti iného
priestupku, pricom lopta skonéi v branke jeho druzstva prv, nez rozhodca hru prerusi, musi gol uznat.

b) Rozhodca neuzna gél, ak sa lopta dostane priamo do superovej branky ¢ z nepriameho volného kopu ¢ z
vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary e z rozhodcovskej lopty. V hre sa v tomto pripade pokracuje kopom
od branky.

c) Rozhodca gél neuzna, ak sa lopta dostane do vlastnej branky priamo e z ktoréhokolvek kopu e z
vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary e z rozhodcovskej lopty. V hre sa v tomto pripade pokracuje kopom z
rohu.



OTAZKA 17

PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY - Postavenie mimo hry, Hra¢ mimo hry, Hraé nie je mimo
hry

PRAVIDLO 16 KOPODBRANKY — Procedura, Priestupky a sankcie

PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVESPRAVANIE — Brankar ma loptu pod
kontrolou

PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY - Postavenie mimo hry, Hra¢ mimo hry, Hraé nie je mimo
Hry

Postavenie mimo hry

Postavenie mimo hry nie je priestupok.

Hrac je v postaveni mimo hry, ak je

e ktoroukolvek ¢astou hlavy, tela alebo n6h na stiperovej polovici hracej plochy, okrem
stredove;j Ciary a

e ktoroukolvek ¢astou hlavy, tela alebo néh blizsie k superovej brankovej ¢iare ako lopta a
predposledny hrac supera.

PRAVIDLO 16 KOPODBRANKY — Proceduira, Priestupky a sankcie

Rozhodca nariadi kop od branky, ak

e |opta prejde Uplne za brankovu Ciaru po zemi alebo vo vzduchu, a

* poslednym hracom, ktory sa lopty dotkol, bol hra¢ utociaceho druzstva, a

pritom nebol dosiahnuty gol.

Z kopu od branky moze byt dosiahnuty gél iba do stiperovej branky. Ak lopta z vykonaného
kopu od branky priamo prejde do branky druzZstva, ktorého hra¢ vykonal kop od branky,
rozhodca nariadi kop z rohu.

Procedura

e lopta musi byt nepohnute, v kflude a mdze byt kopnuta hracom braniaceho druzstva z
ktoréhokolvek miesta vo vnutri brankového Uzemia

e lopta je v hre, ak je do nej kopnuté a je jasne v pohybe

e hraci sipera musia zostat mimo pokutového Uzemia braniaceho druZstva, pokial lopta nie
jevhre.

Priestupky a sankcie

Ak hrac vykondvajuci kop od branky zahrd loptu druhy raz potom, ako je v hre, ale prv ako sa
jej dotkol iny hra¢, okrem pripadu, ak zahra loptu rukou, rozhodca nariadi z miesta, kde doslo
k priestupku nepriamy volny kop v prospech supera.

Ak hrdac, vykonavajuci kop od branky zahrd loptu druhy raz rukou potom, ako je v hre, ale pry,
ako sa jej dotkol iny hrac a k priestupku doslo mimo pokutového Uzemia

e rozhodca nariadi z miesta, kde doslo k priestupku priamy volny kop v prospech supera,
alebo

e rozhodca nariadi pokutovy kop v prospech supera, ak doslo k priestupku v pokutovom
uzemi hraca, ktory vykonal kop od branky.



Ak vykondvatelom kopu od branky bol brankdr a tento zahral s loptou druhy raz rukou vo
vlastnom pokutovom Uzemi potom, ako je v hre, ale prv, ako sa jej dotkol iny hrac, rozhodca
nariadi nepriamy volny kop v prospech supera.

Ak sa pri vykonavani kopu od branky skor ako je lopta v hre, ktorykolvek hraci supera
nachddzaju vo vnutri pokutového Uzemia, pretoze nemali ¢as ho opustit, rozhodca necha
pokracovat v hre.

Ak hrac supera vstupi do pokutového Uzemia druZstva zahravajuceho kop od branky skor, ako
je lopta v hre a dopusti sa zakazanej hry, pripadne doslo k zakdzanej hre vo¢i nemu, rozhodca
nariadi kop od branky opakovat. Vinnika mézZe rozhodca potrestat napomenutim alebo
vylticenim z hry, podla povahy priestupku.

PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE — Brankar ma loptu pod
Kontrolou

Brankar ma loptu pod kontrolou, ked'ju

e drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom, napriklad hracou plochou,
pripadne vlastnym telom, alebo sa jej dotyka ktoroukolvek ¢astou ruky alebo ramena s
vynimkou pripadov, ak sa lopta odrazi od brankara alebo po jeho obrannom zakroku

e drzi v jeho natiahnutej, otvorenej ruke, dlani

e udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu. V ¢ase, ked ma brankar loptu v rukach pod
kontrolou, neméze byt napadany stperom.

Cas, pocas ktorého smie mat brankdr loptu v rukdch pod kontrolou, je uréeny najviac na $est
seklnd. Za priestupok brankara sa povazuje to, ak

e ma loptu v rukach pod kontrolou dlhsie ako Sest sekund, alebo

e predtym, ako sa s loptou v rukach postavi na nohy, podla nazoru rozhodcu, dmyselne
premeska tolko Casu, Ze sa uz potom nestaci lopty zbavit do Siestich sekind.



OTAZKA 18

PRAVIDLO 14 POKUTOVYKOP - Procedtra
PRAVIDLO 15 VHADZOVANIELOPTY - Procedura, Priestupky a sankcie
PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY - Vyklad a pokyny SFZ, Hraé mimo hry

PRAVIDLO 14 POKUTOVYKOP - Procediira

Procedura

Lopta musi byt vklude, nehybne na znacke pokutového kopu a brankové zrde, brvno

a brankova siet sa nesmu hybat.

Hrac, ktory vykonava pokutovy kop, musi byt jasne identifikovany.

Brankar braniaceho druzstva musi byt na brankovej Ciare v branke, otoceny tvarou k hracovi
zahrdvajucemu pokutovy kop, medzi brankovymi Zrdami, pokial nie je kopnuté do lopty.
Brankar sa nesmie spravat takym spésobom, ktorym by neférovo rusil hraca vykonavajiceho
pokutovy kop, napriklad zdrziavanim vykonania kopu alebo dotykanim sa brankovych Zrdi,
brankového brvna alebo brankovej siete.

Ked je lopta kopnutd, brankar braniaceho druZstva sa musi minimalne ¢astou jednej

nohy dotykat brankovej Ciary, byt v linii s iou alebo v linii za brankovou ciarou.

Ostatni hraci, okrem hraca vykonavajuceho pokutovy kop a brankara, sa musia zdrziavat

* na hracej ploche

* mimo pokutového uzemia

e za znackou pokutového kopu

* najmenej vo vzdialenosti 9,15 m od znacky pokutového kopu

Hrac vykonavajuci pokutovy kop musi zahrat loptu dopredu.

Lopta je v hre, ak je kopnutd dopredu a je jasne v pohybe.

Hrac, vykonavajuci pokutovy kop, moze s loptou hrat znovu, az ked'sa lopty dotkne iny hrac.
Akcia pokutového kopu je ukonéend, ked lopta uz nie je v pohybe, opusti hraciu plochu
alebo rozhodca prerusi hru pre akykolvek priestupok. Na vykonanie pokutového kopu sa
vyuZiva aj nadstaveny hraci ¢as na konci kazdého polcasu alebo predizZenia.

e Akcia vykonavania pokutového kopu v nadstavenom hracom case je skoncena, ak sa lopta
zastavi, je mimo hry, alebo s fou zahrad ktorykolvek iny hraé, vratane vykonavatela
pokutového kopu, alebo brankara braniaceho druzstva a je nepochybné, Ze lopta zostava na
hracej ploche. Toto plati aj v pripade, ak rozhodca prerusi hru pre priestupok vykonavatela
pokutového kopu alebo jeho spoluhracov.

e Ak sa dopusti priestupku ktorykolvek hrac braniaceho druzstva, véitane brankara, a nie je
dosiahnuty gél, pokutovy kop sa opakuje s vynimkou, ak sa priestupku dopusti brankar a
lopta prejde za brankovu ¢iaru mimo branky alebo sa odrazi od brankového brvna alebo
brankovej zrdi (zrdi).



3. Suhrnna tabul'ka

e,

vysledok akcie pokutového
kopu

vysledok akcie pokutového
kopu

druh priestupku

bol dosiahnuty gol

nebol dosiahnuty gol

predcasny vstup hraca
Utociaceho druzstva

pokutovy kop sa opakuje

nepriamy volny kop

predcasny vstup hraca
braniaceho druzstva

rozhodca gol uzna

pokutovy kop sa opakuje

predcasny vstup
braniaceho a Gtociaceho
hraca

pokutovy kop sa opakuje

pokutovy kop sa opakuje

priestupok brankéra

rozhodca gdl uzna

1) a lopta nie je chytena
[vyrazena brankarom:
pokutovy kop sa neopakuje s
vynimkou pripadu, ak by bol
vykonavatel’ kopu jasne
ovplyvneny brankarom.

2) a lopta je chytena
[vyrazend brankarom:
pokutovy kop sa opakuje

s verbalnym varovanim
brankara pri jeho prvom
priestupku v stretnuti, alebo
napomenutim ZK pri
akomkol'vek inom d'alSom
priestupku

priestupok brankara
a vykonavatel'a kopu
v rovnakom case

nepriamy volny kop
a napomenutie
vykonavatel'a kopu

nepriamy volny kop
a napomenutie
vykonavatela kopu

lopta kopnuta dozadu

nepriamy volny kop

nepriamy volny kop

pouzitie nedovoleného
klamlivého pohybu
potom, ked’ uz bol
rozbeh na loptu
dokonceny

nepriamy volny kop,
napomenutie vykonavatel'a
pokutovéeho kopu

nepriamy volny kop,
napomenutie vykonavatela
pokutoveho kopu

pokutovy kop zahral
nespravny hrac (teda iny
hrac ako bol jasne
identifikovany)

nepriamy volny kop,
napomenutie nespravneho
hraca

nepriamy volny kop,
napomenutie nespravneho
hraca




PRAVIDLO 15 VHADZOVANIELOPTY - Procedura, Priestupky a sankcie

Procedura

V momente vhodenia lopty musi vhadzujuci hrac

e stat tvarou do hracej plochy

e stat Castou obidvoch chodidiel na postrannej Ciare alebo za iou mimo hracej plochy

e vhodit loptu oboma rukami spoza hlavy a ponad riu z miesta, kde presla za postrannu ciaru
mimo hraciu plochu.

Vsetci hraci supera musia byt v momente vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary

vzdialeni najmenej 2 metre od miesta na postrannej ¢iare, odkial sa vhadzovanie vykonava.
Lopta je v hre, ked' sa dostane Uplne na hraciu plochu. Ak sa lopta dotkne zeme

predtym, ako prejde za postrannu ¢iaru smerom do hracej plochy, vhadzovanie sa

opakuje tym istym druzstvom z rovnakého miesta. Ak vhadzovanie nie je vykonané
spravnym sposobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary vykond hrdac
superovho druZstva. Ak hrac pri spravne vykonanom vhadzovani vhodi loptu do supera s
umyslom znovu hrat s loptou, rozhodca necha pokracovat v hre, pokial vhadzovanie nebolo
vykonané riskantnym spésobom, pripadne s pouzitim nadmerne;j sily.

Vhadzujuci hrac sa nesmie znova dotknut lopty, pokial sa jej nedotkol iny hrac.

Priestupky a sankcie

Ak vhadzujuci hrac¢ zahrd na hracej ploche s loptou druhy raz skoér, ako sa jej dotkol iny hrac,
okrem pripadu, ak sa dotkne lopty rukou, rozhodca prerusi hru a nariadi z miesta, kde doslo
k priestupku nepriamy volny kop. Ak vhadzujuci hrac zahra na hracej ploche rukou skér, ako
sa lopty dotkne iny hra¢, rozhodca prerusi hru a

e nariadi z miesta, kde doslo k priestupku priamy volny kop, alebo

e nariadi pokutovy kop, ak sa priestupok stal v pokutovom uUzemi vhadzujuceho hraca,
okrem pripadu, ked' loptou zahra rukou brankar braniaceho druzstva, ktory vhadzoval loptu.
V takom pripade rozhodca nariadi nepriamy volny kop.

Ak hraé supera nesSportovo rusi vhadzujuceho hraca alebo mu prekaza vo vhadzovani,
véitane toho, ak sa pohybuje alebo stoji blizSie ako 2 m k postrannej Ciare, odkial sa
vhadzovanie vykondva

* rozhodca previniviieho sa hrdca napomenie a ak uz vhadzovanie bolo vykonané, prerusi
hru a z miesta, kde doslo k priestupku nariadi v prospech supera nepriamy volny kop. Pri
kazdom inom priestupku voci tomuto pravidlu vykond vhadzovanie hrac superovho
druzstva.

PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY - Vyklad a pokyny SFZ, Hra¢ mimo hry

Hrac mimo hry

Hra¢, ktory bol v momente zahrania lopty alebo v momente, ked sa niektory z jeho
spoluhracov dotkol lopty v postaveni mimo hry, pricom prvy bod kontaktu hrania alebo
dotyku by mal byt brany do Gvahy, je povaZovany za hra¢a mimo hry, ak sa aktivne zapoji do
hry, Cize

e ovplyviuje hru tak, Ze s loptou zahra alebo sa jej dotkne potom, ¢o mu ju prihral alebo sa
jej dotkol jeho spoluhrac

e ovplyviuje supera tak, Zze

- prekaza stperovi v hrani s loptou alebo v moZnosti s fnou hrat tym, Ze mu jasne

brani vo vyhlade, alebo



- napada supera v suboji o loptu, alebo

- sa jasne pokusa hrat s loptou, ktora je v jeho blizkosti, pricom tymto ovplyvriuje

supera, alebo

- vykona zjavnu akciu, ktorou jasne ovplyvni schopnost supera hrat s loptou,

e ziska vyhodu tym, Ze zahra s loptou alebo ovplyviuje supera, ked

- sa lopta k nemu odrazi alebo je teCovana od brankovej Zzrde, brankového brvna, rohovej
zastavky, rozhodcu alebo supera,

- bola lopta zahrana superom pri obrannom zakroku.

Ak hrac¢ v postaveni mimo hry ziskal loptu od supera, ktory ju zahral imyselne (vedomym
sp6sobom), véitane zakdzanej hry rukou, v takom pripade sa nepovazuje za hraca, ktory
ziskal vyhodu z tohto postavenia, s vynimkou obranného zakroku ktoréhokolvek hraca
superovho druZstva. Hra¢ vykona obranny zékrok, ked' zastavi alebo sa pokusi zastavit loptu,
ktora smeruje do branky alebo velmi blizko branky a to ktoroukolvek ¢astou tela okrem ruk,
s vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom Uzemi.

Za umyselné hranie s loptou moZno povazovat taku situaciu, ak ma hra¢ moznost

e prihrat loptu spoluhracovi, alebo

e ziskat kontrolu nad loptou, alebo

e odohrat loptu (napriklad jej kopnutim alebo hlavi¢kovanim)

Ak je prihravka, pokus o ziskanie drzania lopty pod kontrolou alebo odohrania lopty hrda¢om,
ktory ma loptu pod kontrolou nepresna alebo nelspesna, nevyluduje to skuto¢nost, Ze hrac
zahral loptu umyselne (vedomym spdsobom).

Nasledujuce kritérid by mali byt pouZité ako vhodné ukazovatele toho, Ze hra¢ mal loptu pod
kontrolou, a v takom pripade to mdzZe byt povazované za Uumyselné (vedomé) hranie s
loptou

e |opta je zahrand (leti) zo vzdialenosti a hra¢ ma jasny vyhlad na nu

¢ lopta sa nepohybuje rychlo

e smer letu lopty nebol neocakavany

e hra¢ mal ¢as koordinovat pohyb jeho tela, nebol to pripad len instinktivheho natahovania
sa za loptou alebo skakania za loptou, alebo pohyb, ktorym dosiahol iba obmedzeny alebo
limitovany kontakt s loptou respektive kontrolu lopty

¢ je [ahsie hrat s loptou pohybujuicou sa po zemi ako vo vzduchu.

V situdciach, ak

® sa hra¢ nachadza v postaveni mimo hry a svojim pohybom ovplyviuje supera v snahe
ziskat loptu, respektive s riou hrat, alebo ho napada v suboji o loptu, dopusta sa priestupku
vocCi Pravidlu 11. Rovnako to plati aj vtedy, ak vplyva na jeho schopnost hrat s loptou alebo
ju ziskat. Ak vSak hrac, ktory sa nachadza v postaveni mimo hry mimo suboja o loptu svojim
pohybom prekaza alebo brani siperovi tak, Zze ho napriklad blokuje, v takom pripade ide o
priestupok vodi Pravidlu 12.

* sa braniaci hrac¢ dopusti priestupku voci superovi, Utociacemu hracovi, ktory je v postaveni
mimo hry a déjde k nemu skor, ako tento hrac s loptou zahrd, pokusi sa s fiou hrat, pripadne
skor ako v suboji o loptu napada supera, v takom pripade bude potrestany priestupok voci
Pravidlu 12 z dévodu, Ze utociaci hra¢ v momente priestupku este nebol hra€om mimo hry.

e dojde k priestupku voci hracovi v postaveni mimo hry, ktory uz zahral s loptou alebo sa
pokdusil hrat s loptou, alebo napadal hraca stpera v suboji o loptu, rozhodca v takom pripade
potresta priestupok voci Pravidlu 11. Priestupok voci Pravidlu 12 sa totizto stal az potom,
ked' sa hrac stal hra¢om mimo hry.



