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1. Priamo po vykonani kopu z rohu, bez toho aby lopta opustila rohovy $tvrtkruh, sa lopta dostala
mimo hraciu plochu. Rozhodca:

necha kop z rohu opakovat.
hrac¢a vykonavajuceho kop z rohu napomenie a kop necha opakovat.

podl'a toho cez ktoru Ciaru opustila lopta hraciu plochu, necha rozhodca vykonat kop od brany alebo
vhadzovanie lopty.

2. Host'ujlce druzstvo uréilo oddielového asistenta rozhodcu, avSak usporiadatel stretnutia mu
odmietol poziéat vhodny $portovy vystroj. Rozhodca preto:

stretnutie nezahdjil, pretoze hostujluce druzstvo ma pravo odmietnut z tohto dévodu nastupit. VSetko
uviedol do Zapisu o stretnuti.

upozorni usporiadatela stretnutia, Ze poZi¢anie vhodného vystroja je jeho povinnostou.

nezakroci, pretoZe usporiadatel' stretnutia nie je povinny zapozi¢at vhodnu $portovi vystroj, oddielovy
rozhodca si musi svoje povinnosti pinit aj bez ne;j.

upozorni hostujuce druzstvo, Ze vystroj pre svojho oddielového asistenta rozhodcu si kazdé druzstvo
zaistuje samo.

3. Ulohou oddielovych asistentov rozhodcu je signalizovat':

iba skuto¢nost, Ze lopta Uplne presla cez postrannu Ciaru a pripravené striedanie.
iba skuto¢nost, Ze lopta Uplne presla cez postrannu ciaru.

iba skuto¢nost, Ze lopta Uplne presla cez postranni a brankovu éiaru.

4. K majstrovskému stretnutiu bol delegovany iba rozhodca. Povinnost’ zabezpeéit obidvoch
oddielovych asistentov rozhodcu:

je v Pravidlach futbalu uloZzena usporiadatelovi stretnutia.
je uvedena v Rozpise prislusnej sttaze.

je v Pravidlach futbalu uloZzena obidvom druzstvam.
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je Sutaznym poriadkom uloZzena domacemu druzstvu.

5. Ak nie je v Sutaznom poriadku alebo Rozpise sttaze uvedené inak, je asistent rozhodcu povinny
sa dostavit k priatePskému stretnutiu najmene;j:

30 minut pred stanovenym zaciatkom stretnutia.
60 minut pred stanovenym zaciatkom stretnutia.

90 minut pred stanovenym zaciatkom stretnutia.

6. Asistent rozhodcu sa k situécii, ktora predchadzala dosiahnutiu gélu, méze vyjadrit’:

ktorémukolvek z opravnenych funkcionarov oboch druzstiev.
iba rozhodcovi, delegatovi pozorovatelovi a na vyzvanie prislusnému riadiacemu organu.

iba rozhodcovi, delegatovi pozorovatelovi, a s jeho suhlasom zastupcom masovokomunikacnych
prostriedkov.

iba rozhodcovi, delegatovi pozorovatelovi a so suhlasom delegata stretnutia aj hlasatelovi stretnutia.

7. Ak asistent rozhodcu povazuje za nutné ohlasit rozhodcovi skutoénost, ktora sice priamo nesuvisi
s hrou, ale ktora napriek tomu vyzaduje okamzity zakrok:

zdvihne zastavku az v dobe, ked je lopta mimo hry, pokynom ruky privola rozhodcu k sebe a poda mu
informaciu.

upozorni rozhodcu zdvihnutim zastavkou a pokynom ruky ho zavola k sebe.

vo vhodnom okamziku, bez zdvihnutia zastavky, privola rozhodcu dohodnutym signalom a poda mu
informaciu.

8. Asistent rozhodcu ¢.1 mimo iného dba na to, aby pre zistenie stavu zraneného hrac¢a na hraciu
plochu po suhlase rozhodcu:

vstupila vzdy iba jedna osoba ( lekar alebo masér ).

vstupili najviac dve osoby ( obvykle lekar a masér ).
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vstupili funkcionari druzstva, najviac véak v poéte uvedenom v Rozpise sifaze.

vstupili iba dvaja nosici s nosidlami.

9. Priestupky, ktoré sa stali za chrbtom rozhodcu a vyzaduju podla nazoru asistenta rozhodcu
udelenie osobného trestu:

nemusi asistent rozhodcu signalizovat.

signalizuje asistent rozhodcu vzdy, ale podla vyvoja hry a zavaznosti priestupku inned alebo pri najblizsom
preruseni hry.

signalizuje asistent rozhodcu az pri najblizS8om preruseni hry.

moze asistent rozhodcu signalizovat, pokial to rozhodca spominal v dohovore o spolupraci.

10. Ulohou asistenta rozhodcu je okrem iného signalizovat predpisanou signalizaciou:

hraca v postaveni mimo hry.
vSetky priestupky braniacich hra¢ov vo vlastnom pokutovom tzemi.
priestupky hracov, ktoré rozhodca nemohol vidiet a ktoré maju byt potrestané.

kazdé porusenie pravidiel kdekolvek na hracej ploche.

11. Delegovany asistent rozhodcu je povinny mat’ so sebou na stretnutie:

zastavku pre vykon svojej funkcie.

ZIta a Cervenu kartu, zastavky asistenta rozhodcu, predpisanu vystroj, a to v Cistom stave, odznak
rozhodcu futbalu, dobre pocutelna pistalku, presne idice hodinky, mincu na Zrebovanie, kartu rozhodcu, pero a
papier na pisanie poznamok.

vytlaéeny vypis karty rozhodcu z elektronického systému, zastavky asistenta rozhodcu, predpisanu vystroj,
a to v gistom stave, odznak rozhodcu futbalu, dobre pocutelna pistalku, presne idice hodinky, mincu na
Zrebovanie, ZItu a Cervenu kartu.

iba dres, ostatni nalezitosti musi mat rozhodca alebo doméace druzstvo.
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12. Rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou mimo inych situacii aj v pripade, ze:
po prerudeni hry ihned zistil, Ze sa dopustil chyby a to z vlastnej alebo viny asistenta rozhodcu.
prerusil hru preto, Zze hra€ umyselne a bez suhlasu rozhodcu opustil hraciu plochu.
prerusil hru preto, Ze na hraciu plochu vstupil bez sthlasu hra€, aby doplnil svoje druzstvo.

hru prerusil za priestupok hraca, ktory sam nevidel, ale signalizoval mu ho jeho asistent.

13. Rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou, pretoze hru prerusil, ked’ze:

podla jeho nazoru nastali okolnosti, ktoré sice priamo nesuviseli s hrou, ale podl'a nazoru rozhodcu bolo
nutné hru prerusit.

hra¢ stojaci na hracej ploche pluvol v nepreruSenej hre na trénera supera, ktory sa nachadzal mimo hraciu
plochu.

hlavny usporiadatel' napadol nahradného rozhodcu a ten nebol schopny vykonavat svoju funkciu.

doslo k priestupku na hracej ploche za chrbtom rozhodcu.

14. Bezprostredne po spravne vykonanej rozhodcovskej lopte dosiahol hraé¢ viastny gél. Rozhodca:

g6l uzna.
g6l neuzna a nariadi kop z rohu v prospech superovho druzstva.

g6l neuzna a rozhodcovska lopta sa bude opakovat'.

15. Oznaéte odpoved, v ktorej je podla Vas uvedeny spravny postup rozhodcu pri vykonavani
rozhodcovskej lopty v strede hracej plochy:

Rozhodca hodil loptu 0 zem v mieste, kde bola lopta v momente prerusenia hry.
Rozhodca pustil loptu na zem v mieste, kde bola lopta v okamziku preru$enia hry.
Pred vykonanim rozhodcovskej lopty, urcil hracom vzdialenost, ktord musia zaujat.

Vzal loptu do ruky, dal pistalkou pokyn k zahajeniu hry a udrel loptou o zem.
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16. Cestny vykop pred zahajenim stretnutia bol vykonany. Rozhodca:

ihned zapiska a pocka aZ osoba, ktora vykonala estny vykop, opusti hraciu plochu, potom nadviaze na
hru rozhodcovskou loptou.

ihned akciu zastavi a potka az osoba, ktora éestny vykop vykonala, opusti hraciu plochu, aZ potom da
rozhodca pokyn k vykonaniu tvodného vykopu.

ihned zapiska a potka aZ osoba, ktora estny vykop vykonala, opusti hraciu plochu, potom da pokyn k
vykonaniu uvodného vykopu druzstva, ktoré vyhralo Zrebovanie.

hru prerusi iba v pripade, Ze osoba, ktora ¢estny vykop vykonala hru ovplyvni.

17. Hrac aj napriek tomu, ze uz bol pre toto stretnutie napomenuty (udelenim OT), znova umyselne
vykonal vykop k zahajeniu stretnutia nespravne. Rozhodca:

hracéa nepripusti ku hre, jeho druzstvo bude hrat' s plnym poétom hracov.

hraca druhy krat napomenie a vylici z hry, za tohto hraéa méze nastlpit niektory z prislusnych
nahradnikov, nie je to vSak povaZované za striedanie, druZzstvo v§ak nesmie doplnit po¢et nahradnikov.

upozorni kapitana, Ze pri daldom opakovani priestupku hraéa vylugi z hry.

hraca druhy krat napomenie a vylugéi, jeho druzstvo nebude hrat stretnutie s plnym poétom hracov.

18. Po spravne vykonanom vykope:

mozu hradi superovho druzstva vstupit do stredového kruhu a hraci oboch druzstiev na stperovu polovicu
hracej plochy.

ihned po signali rozhodcu pistalkou k vykonaniu vykopu mézu hradi vstapit na polovicu supera.

v okamziku, ked' lopta po spravne vykonanom vykope opi$e drahu zodpovedajicu jej obvodu, mézu hradi
sUpera vstlpit na polovicu supera.

este pred vykonanim vykopu moézu hraci vstupit na polovicu slpera, nie véak do stredového kruhu.

19. Druzstvo, ktorého kapitan vyhral zrebovanie pred stretnutim:
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bude vykonavat Gvodny vykop k zahajeniu hry v 2. polCase.
bude vykonavat Uvodny vykop k zahajeniu hry v 1. polc¢ase.
si mbZe vybrat, v ktorom pol¢ase vykona vykop k zahajeniu hry.

necha slUpera vybrat branu, na ktort bude v prvom pol¢ase Utocit.

20. Zrebovanie pred zahajenim stretnutia vykonava rozhodca:

vzdy mincou za ucasti oboch kapitanov druzstiev a oboch asistentov rozhodcu.
za ucasti oboch asistentov a vSetkych hraCov oboch druzstiev ( aj brankari ).
za Ucasti oboch asistentov a vSetkych hraCov oboch druzstiev.

vyhradne za GC€asti oboch asistentov rozhodcu.

21. Pri vykonavani PK porusil spoluhraé¢ hrac¢a vykonavajuceho PK predpisané postavenie skor, nez
bola lopta v hre. Rozhodca nechal PK vykonat a hraé dosiahol gél. Rozhodca nechal PK opakovat a
previnivSiemu sa hracovi udelil ZK. Konal spravne?

Ano.

Nie.

22. Tesne pred vykonanim volného kopu sa hra¢ vykonavajuci kop sprava nesportovo. Rozhodca
vykonanie kopu:

prerusi a nariadi vykonanie volného kopu opakovat.
jeho vykonanie neprerusuje a hrac¢a pri najblizSom preruseni hry napomenie za neSportové spravanie.

jeho vykonanie prerusi, hra€a napomenie za neSportové spravanie a necha vykonanie vol'ného kopu
opakovat.

jeho vykonanie prerusi a nariadi NVK v prospech z braniaceho druzstva.

23. Lopta sa priamo z nepriameho voPného kopu dostala do brany supera. Rozhodca:

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Stranka 8 z 141


Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie


Testovanie Admin 8.1.21 21:56
hraca vykonavajiceho nepriamy volny kop napomenie a necha nepriamy volny kop opakovat'.
nariadi kop od brany v prospech superovho druzstva.
necha nepriamy volny kop opakovat.

g6l uzna.

24. Z priameho vol'ného kopu bol dosiahnuty viastny go6l. Rozhodca:

necha priamy volny kop opakovat.

hra¢a vykonavajuceho priamy volny kop napomenie za nesportové spravanie a necha priamy volny kop
opakovat.

nariadi kop z rohu v prospech druzstva supera.

g6l uzna.

25. V okamziku vykonavania volného kopu vybehne z braniaceho muru proti lopte niekoFko
braniacich hracov, a tym zabrani vykonaniu kopu. Rozhodca napomenie:

toho braniaceho hraca, ktory vybehol z maru najskér ( za neSportové spravanie ).
vSetkych braniacich hracov, ktori vybehli z maru ( za nedodrzanie predpisanej vzdialenosti ).
toho hraca, ktory skratil predpisant vzdialenost najviac.

toho braniaceho hraca, ktory mar staval ( za neSportové spravanie ).

26. Vykonanie volného kopu je oneskorené z dovodu nedodrzania predpisanej vzdialenosti hraémi
supera. Rozhodca:

vyzve braniacich hrac¢ov aby zaujali predpisanu vzdialenost, pri neuposlichnuti vyzvy napomenie hraca za
zdrZzovanie pri nadviazani hry, ktory bol najblizSie k miestu z ktorého sa volny kop vykonaval.

napomenie vSetkych braniacich hra€ov za neSportové spravanie.

ihned napomenie len toho braniaceho hraca, ktory bol najblizsie k miestu priestupku.
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27. Hraé supera predtym ako sa zmochnil lopty nedodrzal pozadovanu vzdialenost pri vykonavani
volného kopu supera a to z dovodu, ze super tento volny kop vykonal rychlo, a preto tento hra¢ nemal
primerany ¢as na dodrzanie predpisanej vzdialenosti. Rozhodca:

hru prerusi, braniaceho hra¢a napomenie a necha kop opakovat.
hru prerusi, braniaceho hra¢a napomenie a nariadi NVK z miesta , kde sa tento hra¢ zmocnil lopty.
necha v hre pokracovat.

hru neprerusi, pretoZe poskytuje vyhodu, pri najblizSom preruseni hry napomenie hra€a vykonavajuceho
volny kop.

28. K vykonaniu volného kopu v blizkosti pokutového uzemia sa odporuca:

aby dal rozhodca pokyn zasadne iba pistalkou.
aby dal rozhodca pokyn pistalkou alebo zretelne slovami.

aby dal rozhodca znamenie k vykonaniu kopu vzdy pistalkou a s tym, Ze hraca by mal na to vopred
upozornit.

pistalkou, pokial' na to kapitani druzstiev upozornia, tak aj slovami alebo pokynom ruky.

29. Musia byt v okamziku vykonavania volného kopu hraéi braniacej strany vzdy v predpisanej
vzdialenosti 9,15 metra?

Ano.
Nie.

Iba v pripade, Ze si to hra¢i utoCiaceho druzstva vyZiadaju.

30. Lopta sa z voPného kopu vykonavaného hraéom z vlastného pokutového uizemia nedostala
spravne do hry. Rozhodca:

musi vzdy volny kop nechat opakovat'.

uzna gol, popripade nadviaze na hru kopom z rohu.
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nariadi vol'ny kop v prospech supera.

moze ponechat vyhodu a nechat pokracovat v hre.

31. VoIny kop vykonavany braniacim druzstvom nariadeny za priestupok hraca supera v brankovom
uzemi:

na ktoromkolvek mieste hracej plochy.

na ktoromkolvek mieste hracej plochy s vynimkou brankového uzemia supera.

sa mbze vykonat z ktoréhokolvek miesta vo vnutri tohto zemia.

32. Umyselnt hru rukou Gtoénika v pokutovom Gzemi stipera rozhodca potresta:

nariadenim PVK, osobny trest nemoze byt udeleny.
nariadenim PVK, rozhodca to v§ak podl'a svojho nazoru méze potrestat aj osobnym trestom.
nariadenim PVK a napomenutim.

nariadenim PVK, napomenutim a rozhodca to v§ak podla svojho ndzoru moéze potrestat aj vylicenim.

33. Hraé sa pokusi hlaviékovat loptu do superovej brany. Pretoze, véak nevyskoéi patriéne vysoko,
zdvihne ruku a zrazi rukou loptu do brany. Tento priestupok musi byt potrestany:

nariadenim PVK, osobny trest pravidla neukladaja.
nariadenim PVK, rozhodca ho vSak podla svojho nazoru méze potrestat aj napomenutim.
nariadenim PVK a napomenutim za neSportové spravanie.

nariadenim PVK, napomenutim a rozhodca ho vSak podla svojho nazoru méze potrestat aj vyluéenim.

34. Pred zahravanim pokutového kopu braniaci brankar:

musi stat oboma nohami na brankovej ¢iare, medzi brankovymi tyéami a byt ¢elom obrateny do hrace;j
plochy.
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mdze byt hocikde v brane, aj za brankovou ¢iarou v priestore brany, ale pritom musi byt tvarou obrateny
do hracej plochy.

musi zostat' na brankovej ¢iare medzi brankovymi ty¢ami pokial' do lopty nebolo kopnuté a pritom musi byt
obrateny tvarou k lopte.

miesto kde ma byt nie je pravidlami uréené, ale musi byt obrateny tvarou do hracej plochy.

35. Pred zahravanim pokutového kopu musia byt vetci hraéi, okrem braniaceho brankara a hraéa
vykonavajuceho pokutovy kop:

mimo pokutové Uzemie a pokutovy oblik a su¢asne 11 metrov od brankovej Ciary.
mimo pokutové uzemie a pokutovy obluk a su¢asne najmenej 16,5 metra od brankovej Ciary.

mimo pokutové uzemie a pokutovy obluk tak, Ze od brankovej Ciary braniaceho druzstva su vzdialeni viac
nez lopta.

36. Po nariadeni pokutového kopu rozhodca vyzval hraéa k navratu na hraciu plochu. Ten na jeho
vyzvu nereagoval. Rozhodca:

hraca vyluéi za hrubé nesportové spravanie.
hra¢a napomenie za neSportové spravanie.

hra¢a napomenie za nedportové spravanie a nepripusti ho k daldej hre.

37. Pokutovy kop za pokus o udretie, rozhodca nariadi:

len pokial' sa hra¢ dopusti tohto priestupku vo vlastnom pokutovom uzemi voci spoluhracovi.

len pokial' sa hra¢ dopusti tohto priestupku vo vlasthom pokutovom uzemi alebo mimo hracej plochy za
brankovou &iarou v priestore za pokutovom Gzemi voéi stperovi v dobe, ked' je lopta v hre.

pokial' sa hra¢ dopusti tohto priestupku vo vlastnom pokutovom tzemi voci superovi bez ohl'adu na to €i
bola lopta v hre.

za tento priestupok neméze nariadit pokutovy kop.

38. Ak sa lopta na hracej ploche odrazi od asistenta rozhodcu:
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rozhodca preru$i hru a na hru nadviaze rozhodcovskou loptou.
rozhodca prerusi hru a na hru nadviaze vhadzovanim, kopom od brany alebo kopom z rohu.
lopta zostava v hre, preto rozhodca nezasahuije.

rozhodne asistent rozhodcu, ¢i lopta ostane v hre alebo ¢i ma rozhodca hru prerusit.

39. Pri zahravani rozhodcovskej lopty:

nesmu hraci oboch druzstiev porusit vzdialenost minimalne 2 metre od lopty skor nez je lopta v hre.
nemoze byt Ziaden hra¢ mimo hry.
nesmu hraci braniaceho druzstva vystavovat stpera do hra¢a mimo hry.

sa hradi Gtogiaceho druzstva nesmu postavit do postaveni mimo hry.

40. V priatePskych stretnutia dorastu je doba trvania pol€asovej prestavky stanovena:

na 15 minut.
na minimalne 15 minat.
na maximalne 15 minut.

dohodou druzstiev.

41. V priatePskych stretnutiach muzov je doba trvania poléasovej prestavky stanovena:

vzdy na 15 minut.
dohodou druzstiev ( v rozmedzi 5 az 10 minut ).
dohodou druzstiev ( v rozmedzi 0 az 15 minut ).

dohodou druzstiev ( bez Casového obmedzenia ).

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Strénka 13 z 141


Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie


Testovanie Admin 8.1.21 21:56
42. Hracia doba pre sutazné stretnutia kategorie Zien je:
2 x 35 min.
2 X 40 min.
2 X 45 min.

stanovena Rozpisom sutaze, Pravidla futbalu ju neuvadzaju.

43. Vystriedany hrac vstupi v neprerusenej hre na hraciu plochu a tam udrie za pouzitia nadmernej
sily protihraca, ktory sa nachadza v blizkosti stredového kruhu. Rozhodca prerusi hru a hracovi udeli
ZK, nasledne CK a na hru nadviaze PVK. Postupoval rozhodca spravne?

Ano.

Nie.

44. Hracia doba pre sGtazné stretnutia kategérie starsich Ziakov je:

2 X 35 min.
2 X 40 min.
2 X 45 min.

stanovena Rozpisom sutaze, Pravidla futbalu ju neuvadzaju.

45. Hracia doba pre sitazné stretnutia kategérie mladsieho dorastu je:

2 X 35 min.
2 X 40 min.
2 X 45 min.

stanovena Rozpisom sutaze, Pravidla futbalu ju neuvadzaju.

46. Pravidla futbalu vymedzuju priestor hracej plochy. Tymto priestorom sa rozumie:
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na kazdom Stadidne a v kazdom stretnuti priestor vymedzeny rozhodnutim prislusného rozhodcu.
priestor, ktory je na kazdom Stadione vymedzeny je uvedeny v ramci pasportu Stadiona.

priestor najmenej 2 metre od postrannej a 4 metre od brankovej Ciary ( pokial riadiaci organ nepovoli inak

priestor 2 metre od postrannych Ciar a 4 metre od brankovych Ciar.

47. Loptu vystrelenu na branu domacich sa pokusi zadrzat divak, ktory vbehol na hraciu plochu.
Loptu sa mu ale nepodari zasiahnut a ta skonéi napriek tomu v brane. Rozhodca:

g6l neuzna, necha divaka vyviest a na hru nadviaze rozhodcovskou loptou.
gol uzna.

g6l neuznd, necha divaka vyviest a nariadi pokutovy kop.

48. Pri zahravani kopov zo zna¢ky pokutového kopu sa vystriedali vSetci hraé¢i druzstva, avSak o
vitazovi stale nebolo rozhodnuté. Rozhodca preto:

znova Zrebuje o zahravani dal$ich 5 kopov rovnakym spésobom, ako pred zahajenim kopov zo znacky
pokutového kopu.

necha dalSie kopy zahravat po jednom, pricom poradie hra¢ov méze byt zmenené iba s jeho sthlasom.
necha dal$ie kopy zahravat po jednom hracovi z kazdého druzstva.

necha dalSie kopy zahravat po jednom, pricom poradie hra¢ov nesmie byt zmenené.

49. Ak sa lopta pri zahravani voFného kopu nedostane do hry:

musi rozhodca jej uvedenie do hry nechat opakovat na tom istom mieste.

musi sa kop opakovat a hrag, ktory je zodpovedny za to Ze sa lopta nedostala do hry musi byt
napomenuty.

musi sa kop opakovat a hrag, ktory je zodpovedny za to Ze sa lopta nedostala do hry méze byt
napomenuty.
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musi sa kop opakovat, rozhodca v§ak moze urcit' aj iné miesto z ktorého sa kop moze opakovat.

50. Hracia doba pre kategoriu starSieho dorastu je:

2 X 35 min.
2 X 40 min.
2 X 45 min.

stanovena Rozpisom sutaze, Pravidla futbalu ju neuvadzaju.

51. Braniaci hraé zastavi neopatrnym spésobom bez moznosti hrat’ s loptou sPubne sa rozvijajucu
akciu supera vo vlastnom pokutovom uzemi. Rozhodca prerusi hru:

hragovi udeli CK a nariadi pokutovy kop.
hracovi neudeli Ziaden osobny trest a nariadi pokutovy kop.
hragovi udeli ZK a nariadi pokutovy kop.

nariadi iba pokutovy kop.

52. Pokial je riadiacim organom delegovany nahradny rozhodca:

nastupuje pred zahajenim stretnutia na hraciu plochu s rozhodcami a hraémi druzstiev.
nenastupuje pred zahajenim stretnutia na hraciu plochu.

neuvadza Ziadna norma, ¢i sa moze alebo nemédze zucastnit nastupu pred zahajenim stretnutia, o jeho
UCasti tak rozhodne rozhodca.

nastupuje pred zahajenim stretnutia na hraciu plochu podla toho, aké pokyny vyda pred zahajenim sataze
organ, ktory ho k zapasu delegoval.

53. Ak riadi stretnutie oddielovy rozhodca, organizator stretnutia je podla Pravidiel futbalu:

zodpovedny za riadne vyplnenie a odoslanie Zapisu o stretnuti.
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vyplnit v&as Zapis o stretnuti a dat ho rozhodcovi k dalSiemu postupu.
zodpovedny za riadne odoslanie Zapisu o stretnuti.

vykonat po skonéeni sutazného stretnutia vyplatenie naleZitosti rozhodcovi.

54. Ak déjde v bezprostrednej blizkosti alebo mimo dohl'ad rozhodcu k priestupku &i poruseniu
pravidla:

musi tdto situaciu asistent rozhodcu signalizovat zdvihnutou zastavkou.
asistent rozhodcu upozorni na to rozhodcu zvolanim alebo inym signalom, nikdy nie zdvihnutou zastavkou.

asistent rozhodcu upozorni na to rozhodcu az potom, ¢o je lopta mimo hry - len vtedy ho m6ze upozornif
zdvihnutou zastavkou.

asistent rozhodcu nezasahuje pretoze ide o vyhradnu pravomoc rozhodcu.

55. Ak ddjde k dosiahnutiu gélu, ktory rozhodca nepostrehol a nechal hru pokraéovat, asistent
rozhodcu, ktory situaciu videl:

nesignalizuje, pretoze musi reSpektovat skutocnost, Ze rozhodca nechal pokrac¢ovat v hre.
signalizuje dohodnutym diskrétnym signalom, zasadne nie zastavkou.

asistent rozhodcu najprv bezi Standardnym spésobom k stredovej giare a potom ked' vidi, Ze rozhodca
jeho signalizaciu nepostrehol zdvihne zastavku nad hlavu a zvyraznenou signalizaciou upozorni rozhodcu na
dosiahnutie golu.

signalizuje iba pohybom, zastavkou aZ ked sa na neho rozhodca pozera.

56. Organizator umiestnil pred zahajenim stretnutia na hraciu plochu verké komeréné reklamy. Tieto
reklamy musia mimo inych ustanoveni odstranit':

okamzite ako ich uvidi rozhodca alebo delegat.

do okamziku, ked druZstva vstupia na hraciu plochu do okamziku, ked' hraciu plochu opustia v poléasove;j
prestavke.

najneskor pocas nastupu druzstiev.
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po nastupe druzstiev pred zahajenim stretnutia.

57.V ,brejkovej“ situacii, eSte vSak na superovej polovici hracej plochy, podrazi braniaci hraé, ktory
ma za sebou uz len vlastného brankara, neopatrnym spésobom supera, rozhodca vSak poskytne
spoluhracovi utoénika vyhodu v hre a nasledne:

rozhodca musi obrancu napomenUt za zmarenie slubne sa rozvijajucej akcie a nariadit PVK.

situaciu posudil ako pokus o zmarenie jasnej golovej prilezitosti za o hragovi udeli ZK a tento pokus
neopatrnym spésobom sa osobnym trestom nepostihuje.

nariadi PVK a osobny trest neudeli, pretoze k priestupku nedo$lo na uto¢nej polovici.

nariadi PVK a obrancu napomenie, pretoze k priestupku nedoslo na uto¢nej polovici.

58. Maximalna hmotnost lopty musi byt dodrzana:

len na zaciatku stretnutia.
na zacCiatku stretnutia a aj pred zahajenim druhého pol€asu stretnutia.
pocas celého priebehu stretnutia.

pred, v priebehu a aj po stretnuti.

59. Pravomoc rozhodcu uplatiiovat’ pravidla spoéiva okrem inych situacii:

v jeho opravneni kedykolvek prerusit hru pre priestupky hracov, nariadovat kopy a udelovat osobné tresty
iba vo forme ZK a CK.

v jeho opravneni kedykolvek prerusit hru pre priestupky hracov, nariadovat kopy a udelovat osobné tresty.
kedykolvek prerusit hru pre priestupky hrac¢ov a udelovat osobné tresty.

kedykolvek prerusit hru pre priestupky hracov a nariadovat herny spésob znovunadviazania na hru.

60. Zodpovednost hraéa za nestandardny vystroj je stanovena nasledovne:

hrac¢ alebo jeho zakonny zastupca ¢i opatrovnik zodpoveda za Skodu spésobenu na vystroji, ktort na
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zaklade Pravidla 4, nem6zeme oznacit ako vystroj zakladnu.

hrac¢ alebo jeho zakonny zastupca ¢i opatrovnik nezodpoveda za Skodu spésobenu na vystroji ktort na
zéaklade Pravidla 4, nemdzeme oznadit ako vystroj zakladn(.

hrac alebo jeho zakonny zastupca €i opatrovnik zodpoveda za Skodu spésobenu vystrojov na vystroji,
ktor( na zaklade Pravidla 3, nemdzeme oznadit ako vystroj zakladnu.

hra¢ alebo jeho zakonny zastupca ¢&i opatrovnik nezodpoveda za Skodu spésobenu na vystroji, ktorl na
zaklade Pravidla 3, nemdzeme oznadit ako vystroj zakladn(.

61. Rozhodca ma pravo prijimat’ disciplinarne opatrenia od okamziku:

ked vstupi na hraciu plochu k predzapasovej kontrole hracej plochy aZ do odchodu z hracej plochy po
ukonceni stretnutia.

od vstupu na hraciu plochu k zahajeniu stretnutia.
od odchodu z hracej plochy po ukonc€eni stretnutia.

od prichodu na $tadion a az do odchodu zo Stadiéna, kde prebiehalo stretnutie.

62. Ak stretnutie rozhoduje oddielovy rozhodca, tak:

za vyplnenie a odoslanie Zapisu o stretnuti nesie zodpovednost oddielovy rozhodca.

za vyplnenie Zapisu o stretnuti pred stretnutim a aj za jeho vyplnenie po stretnuti nesie zodpovednost
domace druzstvo.

za vyplnenie a odoslanie Zapisu o stretnuti nest zodpovednost obidve druzstva.

organizator stretnutia je zodpovedny za riadne vyplnenie a odoslanie Zapisu o stretnuti.

63. Pri vykonavani PK porusil spoluhraé¢ hraca vykonavajuceho PK predpisané postavenie skér nez
bola lopta v hre. Rozhodca nechal PK vykonat. Hraé dosiahol gél. Rozhodca g6l neuznal a nariadil NVK
a hracovi udelil zItu kartu. Bolo toto rozhodnutie spravne?

Ano.

Nie.
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64. Hraé sa zohol za siiperom, ktory sa snazil vyskokom spracovat loptu, a tak spdsobil jeho pad.
Rozhodca tento zakrok posudil ako:

nebezpecnu hru a nariadil NVK.
podrazenie a nariadil PVK (PK).
branenie v hre a nariadil podl'a okolnosti PVK alebo PK.

drzanie, hra¢a napomenie a nariadi PVK (PK).

65. Pri vykonavani kopu z rohu rozhodca je povinny:

urcit Stvrtkruh, z ktorého sa ma kop z rohu vykonat, uréit aj hraca vykonavajiceho kop z rohu.
urdit Stvrtkruh, z ktorého sa ma kop z rohu vykonat, druzstvo ktoré bude kop z rohu vykonavat.

uréit Stvrtkruh, z ktorého sa ma kop z rohu vykonat, aj hraca, ktory ma kop z rohu vykonat. Pokial' tak
neucini okamzite, Stvrtkruh si ur¢i druzstvo samo.

uréit stranu, z ktorej sa ma rohovy kop vykonat'.

66. Podavacé lopty, pohybujici sa za brankou v okamihu, ked’ lopta smerovala do prazdnej branky,
skoéil na hraciu plochu a 1 meter pred brankovou &iarou sa rukou pokusil zabranit dosiahnutiu gélu.
Lopty sa rukou dotkol, ale lopta napriek odrazu od jeho ruky skon¢ila v branke. Rozhodca:

g6l neuznal a na hru nadviazal RL.
g6l neuznal a na hru nadviazal NVK.

gol uznal.

67. Hra¢ v domnienke, Zze vykonal kop z rohu nespravne, zahral loptu druhykrat pred tym, ako sa jej
dotkol iny hraé. Rozhodca:

prerusi hru a necha kop z rohu opakovat.
prerusi hru, hra¢a napomenie a nariadi NVK pre supera.

prerudi hru a nariadi NVK pre druzstvo supera.
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necha v hre pokracovat.

68. Tesne pred za¢iatkom majstrovského stretnutia napadne tenka vrstva ¢erstvého snehu. Hracia
plocha je spdsobila, ale nie je vidiet jej vyznaéenie. Usporiadatel stretnutia:

nie je podl'a Ziadnej normy povinny opravit vyznacéenie hracej plochy inou nez bielou farbou.
musi vyznacenie hracej plochy opravit farbou, ktor( predpisuji pravidla futbalu.
musi v kazdom pripade vyznacenie hracej plochy opravit dobre viditelnymi ¢iarami.

musi vyznacenie hracej plochy opravit inou nez bielou farbou, len v tom pripade ak to predpisuje rozpis
sutaze.

69. Smie sa hraé pri vykonavani pokutového kopu rozbehnut z miesta mimo hracej plochy?

Ano, pravidla to dovoluju.
Nie, Pravidlo 14 nedovoluje pred vykonanim pokutového kopu opustit hraciu plochu.

PretoZe tato situacia nie je v pravidlach uvedena, hrac to méze urobit, pokial' pred opustenim hracej plochy
informoval rozhodcu.

70. Nahradny brankar sa povazuje za prislusnika druzstva. Ak sa previni na lavicke nahradnikov,
rozhodca je opravneny:

vylucit ho z G¢asti na hre, iné tresty sa nahradnikom neudeluju.
vykazat ho z priestoru ihriska, iné tresty mu udelovat neméze.

napomendt ho alebo ho vylugit.

71. Hrac pri vykonavani pokutového kopu urobil klamlivy pohyb na oklamanie supera potom, ¢o uz
dokongil rozbeh, hraé gol dosiahol. Rozhodca:

g6l uznal a hra€a napomenul.

g6l neuznal, hra¢a napomenul a PK nechal opakovat.
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g6l neuznal a nariadil NVK zo znacky PK.

g0l neuznal, hra¢a napomenul a nariadil NVK zo znacky PK.

72. Hrac stojaci na hracej ploche hodil nadmernou silou vyzuti kopacku na trénera superovho
druzstva sediaceho na lavi¢ke vo svojej technickej zéne. Rozhodca prerusil hru, hraéa vyluéil a na hru
nadviazal:

NVK.
rozhodcovskou loptou.

PVK.

73. Hrag, ktory nastavi podrazku kopacky proti strele supera sa:

dopusti priestupku tzv. $lapaku, ktory rozhodca musi trestat nepriamym volnym kopom.
dopusti priestupku tzv. Slapaku, ktory rozhodca musi trestat priamym volnym kopom a osobnym trestom.
dopusti priestupku tzv. §lapaku, ktory musi rozhodca potrestat rovnako ako podrazenie.

nedopusti priestupku.

74. Za pokus o kopnutie supera, rozhodca nariadi:

nepriamy volny kop.
priamy vol'ny kop alebo pokutovy kop.
podl'a uvazenia nepriamy alebo priamy volny kop, pokutovy kop ale nariadit nemoze.

nenariadi Ziadny kop pretoze sa nejedna o priestupok.

75. Za zakazanu hru rukou, rozhodca na hru:

nadviaze nariadenim priameho vol'ného kopu alebo pokutového kopu.

nariaduje podla povahy priestupku priamy, nepriamy volny kop alebo pokutovy kop.
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nariad'uje priamy volny kop alebo pokutovy kop a hra¢a musi napomenut.

nariad'uje priamy volny kop alebo pokutovy kop a hra¢a musi potrestat i osobnym trestom podla intenzity
priestupku.

76. Zbavit asistenta rozhodcu funkcie poéas stretnutia a nahradit ho inou osobou ma pravo:

rozhodca alebo delegat stretnutia.
rozhodca alebo ¢len komisie rozhodcov pritomny na stretnuti.
rozhodca, delegét stretnutia alebo iny opravneny zastupca riadiaceho organu pritomny na stretnuti.

iba rozhodca stretnutia.

77. Hrac prebera loptu priamo z vhadzovania, ktori vykonava jeho spoluhraé. Pritom:

nemdze byt v postaveni mimo hry ani hraom mimo hry.
moze byt v postaveni mimo hry, ale nemoéze sa stat hra¢om mimo hry.
modze byt hraGom mimo hry, pokial' sa aktivne zapoji do hry.

neplati ni¢ z Pravidla 11.

78. Ak hraé, ktory vykonava vhadzovanie, podFa nazoru rozhodcu premarnuje hraci ¢as, a to takym
spésobom, pri ktorom najskér vhadzovanie naznaé€i a nasledne poda loptu svojmu spoluhracovi,
rozhodca:

napomenie previnivSieho sa hraca a necha vhadzovat slperove druzstvo.
napomenie oboch previnilych sa hracov a necha vhadzovat stperove druzstvo.

napomenie previniv§ieho sa hra¢a za zdrziavanie nadviazania na hru, vhadzovanie ale musi vykonat to
isté druzstvo.

napomenie previnivSieho sa hraca a tento hra¢ musi vykonat vhadzovanie.

79. Hrag, ktory vykonava vhadzovanie, méze:
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pri vhadzovani si pomdct vyskokom.
prekrocit jednou alebo oboma nohami postrannu ¢iaru hracej plochy.
stapit nohou na postrannu Giaru.

stat pri vhadzovani lopty na jednej nohe.

80. Pri vykonavani voPnych kopov mdzu porusit’ pravidla:

iba hraci braniaceho druzstva.
hraéi oboch druzstiev.
iba hradi uto€iaceho druzstva.

Ziadne z druzstiev neméze porusit pravidlo.

81. Rozhodca je opravneny zbavit asistenta rozhodcu vykonu jeho funkcie a uréit za neho ini osobu.
Podra Pravidla 6 tak mdze urobit po upozorneni, ak:

rozhodca zisti, Ze asistent rozhodcu si neplni riadne svoje povinnosti, vedome nespravne signalizuje alebo
inak poruSuje zasadu nestrannosti.

len v pripade opakovanej chyby asistenta rozhodcu pri signalizacii porusenia Pravidla 11.

len v pripade, Ze asistent rozhodcu signalizuje priestupok, ale rozhodca sa rozhodne ponechat vyhodu v
hre a tato situacia sa opakuje v zapase uz druhy krat a asistent rozhodcu na to neberie ohl'ad.

82. Ak rozhodca prerusi hru z dévodu, ze hrac je zraneny, ma:

povolaf lekara druzstva, ktory rozhodne o pripadnom odneseni hraéa z hracej plochy.
nechat hraca oSetrit na hracej ploche a podla okolnosti méze hrac¢a nechat odniest z hracej plochy.
zaistit odchod alebo prepravu zraneného hrac¢a z hracej plochy.

moznost povolaf na hraciu plochu maximalne dve osoby realizaéného timu druzstva, aby posudili zranenie
hra¢a a zabezpedili jeho rychle a bezpe¢né premiestnenie z hracej plochy.
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83. Vystriedany hrac vstuipi v neprerusenej hre na hraciu plochu a tam udrie protihra¢a nadmernou
silou, ktory sa nachadza v blizkosti stredového kruhu. Rozhodca prerusi hru, hracovi udeli CK a na hru
nadviaze PVK. Postupoval rozhodca spravne?

Ano.

Nie.

84. Hra sa po ucteni pamiatky zosnulého zahajuje:

rozhodcovskou loptou.
vykopom.
kopom od brany.

Ziadnym spdsobom, uctenie pamiatky zosnulého sa nema prevadzat.

85. Clen realizaéného timu, ktorého za priestupok rozhodca vyluéil, musi:

opustit technickd zénu svojho druzstva, na ihrisku vS§ak méze zostat.
opustit priestor ihriska, na Stadione v§ak moze zostat.
opustit’ Stadion.

Zostat sediet na lavicke, nesmie vSak uz vystupovat do technickej zony svojho druzstva.

86. Nahradnik, rozcvi€ujuci sa vedFPa postrannej ¢iary hodi nadmernou silou kopacku do asistenta
rozhodcu mimo HP a trafi ho do nohy. K priestupku doslo v éase, ked’ bola lopta v hre. Rozhodca z toho
dovodu prerusil hru a:

hrac¢a vylucil a nadviazal na hru rozhodcovskou loptou.
hraca vylucil a nadviazal na hru NVK z postrannej Ciary.
hraca vylucil a nadviazal na hru NVK z miesta, kde bola lopta v okamihu preru$enia.

ukonci stretnutie pre nasilie spachané na asistentovi rozhodcu.
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87. V ktorom z nasledujucich pripadov, kedy bolo porusené pravidlo vykonavania PK, nebude
rozhodca nadvizovat na hru NVK?

PK bol vykonany smerom dozadu.
PK vykonal spoluhra¢ hra¢a urceného k vykonaniu PK.
po dokonceni rozbehu k vykonaniu PK hra¢ pouzil fintu k oklamaniu brankara.

skér, ako bola lopta v hre, spoluhra¢ brankara porusil predpisané postavenie - pred€asne vbehol do
pokutového uzemia.

88. Hraéa, ktory stoji medzi brankovymi zrd’ami na brankovej &iare, udrie brankar loptou, ktora drzi v
rukach. Rozhodca:

nariadi PK a vyluci brankara z hry (alebo napomenie - zalezi od povahy priestupku a intenzity).
uzna goél a brankara vyluci.
brankara vyluci a nadviaze na hru rozhodcovskou loptou.

brankéra vyluci a nariadi NVK z €iary ohranicujucej brankové Uzemie z miesta, ktoré je kolmo na miesto,
kde stal brankar v okamihu priestupku.

89. Hraca, ktory stoji tesne za brankovou ¢iarou mimo HP vPavo 5m od branky, udrie brankar loptou,
ktoru hodil z rik. Rozhodca:

nariadi PK a vylU¢i brankara z hry (alebo napomenie - zaleZi od povahy priestupku a intenzity).
nariadi kop z rohu.
brankéra vyluci a nadviaze na hru rozhodcovskou loptou.

brankara vyluci a nariadi NVK z Ciary ohrani¢ujucej brankové Uzemie z miesta, ktoré je kolmo na miesto,
kde stal brankar v okamihu priestupku.

90. Hraca, ktory stoji mimo HP v priestore branky tesne za brankovou ¢éiarou, udrie brankar loptou,
ktoru drzi v ruke. K fyzickému kontaktu priSlo mimo HP, ale lopta celym objemom nepresla za brankovu
Ciaru. Rozhodca:
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nariadi PK a vylu¢i brankara z hry.
uzna gol a brankara vyluci.
brankara vyluci a nariadi NVK z Ciary ohrani¢ujucej brankové Uzemie.

brankara vyluci a na hru nadviaze rozhodcovskou loptou.

91. Rozhodca prerusi hru pre HMH, ak:

uz len za postavenie hra€a mimo hry.
lebo svojou pritomnostou rusivo pésobi na hraca stpera mimo stboja o loptu.
podl'a nazoru rozhodcu ovplyviuje hru alebo supera, pripadne ziska vyhodu zo svojho postavenia.

aj ked' hra¢ neovplyvriuje hru alebo sipera, ani neziska vyhodu zo svojho postavenia.

92. Previnenie prislusnika druzstva, ktoré bude predmetom disciplinarneho konania, rozhodca
uvedie:

ihned do Zapisu o stretnuti ako k previneniu pride.
do Zapisu o stretnuti a necha si zapis potvrdit kapitanom prislusného druzstva.
do Zapisu o stretnuti po skonc¢eni stretnutia.

do Zapisu o stretnuti najneskér 5 hodin po skonceni stretnutia.

93. Ak hraé zostane po suboiji o loptu lezat na HP, rozhodca:

vzdy musi okamzite prerusit hru a overit stav zraneného hraca.
prerusi hru potom ako postihnuté druzstvo strati loptu.
prerusi hru v pripade, Ze hrac je podla jeho nadzoru vazne zraneny.

pocka do najblizSieho prerusenia hry a overi stav hraca.
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94. Rozhodca musi ukonéit stretnutie pre inzultaciu asistenta rozhodcu, pokial’:

po spachani neimyselného podrazenia je asistent rozhodcu sice schopny pokracovat v hre, ale po 10
minutach si uvedomi Ze utrpel psychickd ujmu.

jeden z hra¢ov mu naplul do tvére.

v dbsledku spachaného nasilného €inu, uvedenom v pravidle 5, nie je napadnuty asistent schopny
pokragovat vo vykone funkcie.

podla nadzoru rozhodcu utrpel asistent psychickl ujmu tym, Ze sa ho jeden z hrac¢ov pokusil udriet.

95. Hrac si pri oslave dosiahnutia gélu zakryje hlavu dresom a suc¢asne tak odkryje reklamné napisy
na spodnom tricku. Rozhodca:

tohto hra¢a napomenie za neSportové spravanie (pri oslavu golu - prekrytie hlavy dresom) a odhalenie
reklamnych napisov popise v zapise o stretnuti.

nezasahuje, ale poruSenie pravidiel popiSe v zapise o stretnuti.
nezasahuje.

hrac¢a napomenie za neSportové spravanie (odkrytie reklamnych predmetov).

96. Hra¢ vykonava vhadzovanie. Hra¢ supera sa postavi tesne pred neho a poskakuje tak, aby mu
zabranil vykonat vhadzovanie. Rozhodca:

vyzve obrancu, aby zaujal predpisanu vzdialenost.
hra¢a napomenie za neSportové spravanie.
napomenie obrancu za nedodrzanie predpisanej vzdialenosti.

nezasahuje.

97. Hracé vykonava vhadzovanie. Hraé supera sa postavi asi pol metra pred neho a zostane v kfude
stat. Rozhodca:

vyzve hrac¢a aby zaujal predpisanu vzdialenost. Ak neuposlichne, napomenie ho za nedodrzanie
predpisanej vzdialenosti.
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obrancu vyluci z hry.
napomenie hra€a supera za nedodrzanie predpisanej vzdialenosti.

necha vhadzovanie vykonat, a pokial nepri$lo k ovplyvneniu vhadzujaceho hraéa, nezasahuje.

98. Brankar chytil vo vlasthom PU na urovni pokutovej znaéky v neprerusenej hre loptu a zo
vzdialenosti cca 1m opFul pribiehajuceho uto¢nika do tvare. Rozhodca:

nariadil PK a napomenul brankara.
nariadil PK a vylucil brankéra.
nariadil PK bez OT.

nechal pokracovat v hre a pri najblizSom preruseni brankara vylucil z hry.

99. V prvom poléase pozorovatel rozhodcu zaznamenal priestupok, ktory rozhodcovia nemohli vidiet,
ale za ktory mal byt hraé vylaéeny. Pozorovatel rozhodcu preto oznami priestupok rozhodcovi s tym, Ze:

hra¢ nemdze do 2. pol¢asu nastipit’.
hra¢ méze do 2. pol¢asu nastupit’.
hra¢ méze do 2. pol¢asu nastlpit so suhlasom kapitana superovho druzstva.

rozhodca sa dohodne s pozorovatelom rozhodcu, ¢i hraca pripusti ku hre do 2. pol€asu.

100. V stretnuti dospelych jeden z hracov odmietol kontrolu totoznosti pri konfrontacii. Namietku
proti neopravnenému Startu tohto hraca uplatni u rozhodcu stretnutia:

veduci druzstva.
kapitan druzstva.
kapitan a veduci druzstva.

tréner, kapitan a veduci domaceho druzstva.
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101. Jedno z druzstiev nastupilo do 2. pol¢asu oneskorene. Rozhodca:
je povinny o dévode oneskorenia informovat hlasatela.
uvedie skuto¢nost v Zapise o stretnuti - dobu a dévod oneskorenia.
uvedie v Zapise o stretnuti len dobu oneskorenia.

nema povinnost tato skutoénost uviest v Zapise o stretnuti.

102. Vybavenie ihriska a hracej plochy stanovuje:

Sutazny poriadok.
Pravidla futbalu.
Pravidla futbalu, Rozpis sutaZe a pripadne Sutazny poriadok.

Rozpis sutaze.

103. Na stretnutie sa nedostavil jeden z delegovanych asistentov rozhodcu. V obecenstve je vsak
divak, ktory je rozhodcom SFZ. Tento divak:

nesmie prevziat funkciu rozhodcu.
nesmie prevziat funkciu hlavného rozhodcu.
modze prevziat funkciu rozhodcu po dohode oboch muzZstiev.

moze prevziat funkciu asistenta rozhodcu.

104. Na stretnutie sa nedostavil jeden z delegovanych asistentov rozhodcu. V obecenstve je vSak
divak, ktory je rozhodcom SFZ. Tento divak:

nesmie prevziat funkciu rozhodcu.
nesmie prevziat funkciu hlavného rozhodcu.

moze prevziat funkciu rozhodcu po dohode oboch muzstiev.
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moze prevziat funkciu asistenta rozhodcu.

105. Na stretnutie sa nedostavil jeden z delegovanych asistentov rozhodcu. V obecenstve je vSak
divak, ktory je rozhodcom SFZ. Tento divak:

nesmie prevziat funkciu rozhodcu.
nesmie prevziat funkciu hlavného rozhodcu.
moze prevziat funkciu rozhodcu po dohode oboch muzstiev.

moze prevziat funkciu asistenta rozhodcu.

106. O sposobilosti HP ku hre rozhoduje vyhradne:

rozhodca.
delegat stretnutia a rozhodca.
rozhodca po porade s kapitanmi.

rozhodca po porade s delegatom stretnutia.

107. Podra pravidiel futbalu je €erpanie 20 minutovej éakacej doby vyhradené:

pre hostujuce druzstvo a delegované osoby.
pre obe druzstva a delegované osoby.
pre druzstva a rozhodcu.

pre domace druzstvo a rozhodcu.

108. Brankar hosti loptou, ktora drzi v rukach, v neprerusenej hre udrie hraca supera, ktory kl'udne
stoji viac ako 1 m od brankovej €iary v priestore branky muzstva hosti. Rozhodca:

brankara vyluc¢i za HNS, nariadi PK.

uzna gol bez dalsich opatreni.
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uznd gol, brankara vyluci, nadvézuje sa na hru vykopom.

nariadi PK a brankara napomenie.

109. Rozhodca nariadi nepriamy voPny kop na brankovej ¢iare alebo postrannej ¢iare pokial’ sa hra¢
dopusti priestupku mimo hracej plochy voéi:

hracovi superovho druzstva.
hracovi alebo ¢lenovi realizatného timu vliastného druzstva.
funkcionarovi superovho druzstva.

asistentovi rozhodcu.

110. V pripade, Ze druzstvo mladeZe nastupilo na stretnutie s mensim po¢tom hracov ako 11, ale v
priebehu stretnutia pocet hracov doplnili, zapis o stretnuti dopina:

kapitan druzstva.
mozu nastapit’ len hradi, ktori boli pred stretnutim uvedeni v Zapise o stretnuti.
rozhodca stretnutia.

veduci druzstva.

111. Pokial bola proti totoznosti hra¢a uplatnena namietka veducim druzstva, vykona konfrontaciu
uvedeného hraca:

rozhodca za pritomnosti kapitana druzstva.
rozhodca.
rozhodca za pritomnosti kapitdna a veduceho druzstva.

kapitan a veduci druzstva supera.

112. Za dodrzanie stanoveného poétu striedajucich hraéov zodpoveda:
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rozhodca a asistent rozhodcu ¢&.1.
rozhodca, veduci, kapitan a tréner pripadne asistent trénera prislusného druzstva.
rozhodca a kapitani obidvoch druzstiev.

kapitan a veduci druzstva.

113. Za to, Ze striedanie hraéov je vykonané v sulade s pravidlami futbalu, sutaznym poriadkom a
rozpisom sutaze zodpoveda:

kapitan a tréner druzstva.
kapitan, tréner a pri mladezi aj veduci druzstva.
rozhodca, kapitan, veduci a tréner prislusného druzstva.

rozhodca.

114. Kapitan druzstva je povinny byt oznaéeny:

na lubovolnom rukave paskou farebne odliSnou od farby svojho dresu a najmenej 5 cm Sirokou.
paskou na lavom rukave Sirokou najmenej 8 cm.
paskou na pravom rukave farebne odliSnou od farby svojho dresu.

paskou na llavom rukave Sirokou najmenej 5 cm.

115. Rozhodca napomenie hrac¢a za neSportové spravanie, pokial’ sa dopusti nasledujuceho
priestupku - medzi také priestupky nepatri:

zastavi slubne sa rozvijajlcu akciu priestupkom, ktorym sa hra¢ pokusil zahrat loptou a rozhodca nariadil
pokutovy kop.

pokUsi sa oklamat rozhodcu, napr. predstiera zranenie alebo priestupok.

zmari jasnu golovu prilezitost stpera spésobom, ktorym sa hrac¢ pokusil zahrat loptu a rozhodca nariadil
pokutovy kop.
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prejavuje nedostatok reSpektu voci hre.

116. Hrac¢ vykonaval pokutovy kop spésobom, ze ho rozohral prihravkou na spoluhraéa, ktory
nabehol do pokutového Uzemia a nasledne dosiahol gél. Pokutovy kop ale vykonavajuci hraé prihral
spoluhracovi tak, ze ho kopol smerom dozadu. Rozhodca:

g6l uznal.
g6l neuznal a nechal PK opakovat.
g6l neuznal a nariadil NVK.

g6l neuznal a nariadil PVK.

117. Hraé nachadzajuci sa v postaveni mimo hry bude povazovany za hraéa mimo hry, pokial ziska
loptu priamo:

z kopu od branky.
z vhadzovania.
z NVK.

z kopu z rohu.

118. Striedanie hracov je ukonéené v okamihu, ked'

striedany hrac uplne opusti HP.
nahradnik vstupi na HP.
adnik vstupi na HP a dotkne sa lopty.

nahradnik vstupi na HP a hra sa zacne.

119. Lopta musi byt guFata a:

musi byt z vhodného materialu.
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musi byt vyhradne z koZe.
moze byt z koZe alebo z iného schvaleného materialu s vynimkou gumy.

mdze byt z lubovolného materialu, pokial' ho schvali rozhodca.

120. Zraneny hraé bol vykazany z HP z dévodu o$etrovania v dobe, ked’ bola lopta mimo hry. Tento
hraé sa po osetreni smie vratit do HP so siihlasom rozhodcu:

kedykolvek.
az v dobe, ked bola hra znovu zahajena.
aZ v dobe, ked bola hra znovu zahajena a lopta je opat mimo hry.

iba v ¢ase ked je lopta mimo hry.

121. Za drzanie supera rozhodca povazuje:

kazdy kontakt ruky, ktort nema hra¢ pri tele, so superovym telom alebo dresom.
kazdy kontakt predlaktia ¢i ruky s telom supera.
aktivne drzanie so zamerom branit stperovi vo volnom pohybe.

uz aj len pokus o drzanie.

122. Za vyzleéenie dresu ako nedovoleného spésobu oslavy dosiahnutia gélu sa nepovazuje ak:

hrac si vyzleCie dres a mava nim nad hlavou.
si hra¢ nezakryje tvar ani jeho ¢ast dresom vysukanym z trenirok.
hrac si vysukanym dresom zakryje tvar.

hra¢ si sice vyzlecie dres, ale ihned' si ho obledie.

s v v

123. K vykonaniu PK sa pripravuje hra¢ €.7 ktory si postavi loptu na zna¢ku PK. Po signale rozhodcu
sa nerozbehne on, ale jeho spoluhraé é.11, ktory skor nez rozhodca stihne zareagovat, vykona PK a
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dosiahne g6l. Rozhodca g6l neuzna a:

hrac¢a ¢.11 napomenie za nesportové spravanie a PK necha opakovat.

napomenie oboch hrac¢ov a necha PK opakovat.

napomenie hrac¢a ¢.11 a nariadi kop od branky.

napomenie hraca €.11 a nariadi NVK proti jeho druzstvu zo znaCky PK.

124. Druzstvo rozohrava NVK z miesta tesne pri pokutovom uzemi supera. Utoénik rychlo rozohral
kop tak, ze lopta skondéila v superovej brane. Co urobi rozhodca?

Uzna gol.
Gol neuzna a necha NVK opakovat
GOl neuzna a nariadi kop od branky.

GOl neuzna a nariadi kop z rohu.

125. Smie hraé vykonat vhadzovanie tak, Ze umyselne hodi loptu na stpera, aby fiou mohol nasledne
opakovane zahrat. M62e rozhodca nechat pokra&ovat' v hre?

Ano.
Nie.
Ano, ale len ak je hraé na vlastnej polovici HP.

Ano, ale iba raz v stretnuti.

126. Hrac¢ vykonaval vhadzovanie tak nesikovne, Ze sa spravne vhodena lopta do hry odrazila od
rozhodcu a presla za postrannu €iaru skér, nez sa jej dotkol nejaky iny hraé. Rozhodca:

nechal vhadzovanie opakovat.
nechal vykonat nové vhadzovanie hra¢om supera.

nadviazal na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa ho lopta dotkla.
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hraca napomenul a na hru nadviazal NVK z postrannej Ciary.

127. Hrac vykonaval kop z rohu, ale zahral loptu inak ako chcel. Aby napravil svoju chybu, zobral
loptu, ktora bola v pohybe asi 1 m od rohového $tvrt kruhu do ruky a chcel kop z rohu opakovat.
Rozhodca:

prerusi hru a necha kop z rohu opakovat.
prerusi hru, hra¢a napomenie a nariadi proti jeho druzstvu PVK.
preruSi hru, hrac¢a osobnym trestom netresta a nariadi proti jeho druzstvu PVK.

prerusi hru, hra¢a osobnym trestom netresta a nariadi proti jeho druzstvu NVK.

128. Pri vykonavani kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu sa vyberie branka na ktora sa bude
kopat' nasledovnym spésobom:

rozhodca Zrebuje mincou, stranu mince si voli kapitan hosti.
branku si vyberie kapitan domacich.
rozhodca vzdy branku za Gcasti kapitanov Zrebuje, Ziaden kapitan ale nema moznost volby strany mince.

rozhodca Zrebuje mincou, pokial' nie si dévody, aby rozhodol, na ktord branku sa budu kopy vykonavat.

129. PokiaF pri vykonavani kopu na branku zo znac¢ky pokutového kopu v poharovom stretnuti klesne
pocet hraéov pod sedem, musi rozhodca predéasne ukonéit stretnutie?

Ano.
Nie.
Ano, ale len v pripade Ze druzstvo s niz&im poétom vyhrava.

Je to na rozhodnuti rozhodcu.

130. Pred vykonavanim kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu v poharovom stretnuti sa zrani
brankar jedného z druzstiev tak, Ze neméze d’alej pokraéovat v hre. Tento brankar:
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musi byt nahradeny iba hra¢om uréenym k vykonaniu kopu.

modze byt vystriedany nahradnikom uvedenym v zapise o stretnuti, pokial' druzstvo nevyGerpalo povoleny
pocet striedani, alebo hra¢om, ktory bol pdvodne vyradeny kvéli vyrovnaniu poc¢tu hracov.

moze byt nahradeny nahradnym brankarom, bez ohl'adu na to, ¢i druzstvo vycerpalo povoleny pocet
striedani.

nemoOze byt nahradeny. Rozhodca o vysledku rozhodne Zrebom.

131. Nepriamy volPny kop rozhodca nariadi, pokial sa hra¢ dopusti priestupku, medzi takéto
priestupky vSak nepatri:

brani superovi v pohybe, pricom nepride ku kontaktu.
prejavuje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu, pouziva uréazlivé alebo vulgarne vyrazy.
dopusti sa iného priestupku neuvedeného v pravidlach futbalu, pre ktory bola hra prerusena.

brani superovi v pohybe, priCom pride ku kontaktu.

132. Priamy volny kop rozhodca nariadi, ak sa hra¢ dopusti priestupku. Medzi také priestupky vsak
nepatri:

kopne, pripadne sa pokisa kopnut stpera.
brani superovi v pohybe, pricom pride ku kontaktu.
niekoho pohryzie alebo opluje.

branenie superovi v hre bez kontaktu.

133. Druzstvo nastupuje do zapasu v trenkach zelenej farby. Spodna bielizen (thermo oblecenie)
mozu hragéi tohto druzstva pouzit’:

pokial' méa rovnaku farbu ako trenky, siahaju nad kolena a maju ich vsetci hraci okrem brankara.
aj jednotlivo, pokial' ma rovnaku farbu ako trenky.

aj jednotlivo, pokial' ma farbu dostato¢ne odliSnu od dresov sUpera a siahaju nad kolena.
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aj jednotlivo, pokial' ma rovnaku farbu ako trenky, diZka je v$ak obmedzena pravidlami.

134. V priebehu stretnutia si na desat minat vymeni miesto brankar s hraéom v poli. Musi byt o
vymene informovany rozhodca a musi tito vymenu rozhodca uviest v zapise o stretnuti?

Ano.
Nie.
Ano, ale len v mladeznickych stretnutiach.

Ano, ale len v stretnutiach vekovej kategérie U15 a mladsich.

135. Je pouzitie chranic¢ov holeni povinné aj pre priatel'ské stretnutia?
Ano.
Nie.
Ano, ale len v mladeznickych stretnutiach.

no, ale len v stretnutiach vekovej kateg6rie U15 a mladsich.

136. Rozhodca nariadil opakovat pokutovy kop, ktory bol vykonavany uz v nadstavenom hracom
&ase druhého poléasu a musel k jeho opakovaniu hraci éas predizit. Opakovany pokutovy kop vykona:

iba ten hrac, ktory pokutovy kop vykonaval predtym.
ktorykolvek hra€ opravneného druzstva.
ktorykolvek hra¢ opravneného druzstva, s vynimkou brankara.

hrada uréi rozhodca.

137. Pri vykonavani pokutového kopu porusil spoluhraé hra¢a vykonavajtuceho PK predpisané
postavenie skér, ako bola lopta v hre. Rozhodca nechal pokutovy kop vykonat a strieFajuci hraé
dosiahol gél. Rozhodca:

g6l neuznal, necha pokutovy kop opakovat.
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nesmie gol uznat, pokutovy kop musi nechat opakovat, previnivSieho sa hra¢a napomenie.
nesmie goél uznat, musi nariadit kop od brany, osobny trest neudeluje.

g6l uznal.

138. Pri vykonavani pokutového kopu porusil spoluhraé brankara braniaceho druzstva predpisané
postavenie skor, ako bola lopta v hre a vbehol do pokutového Uzemia. Rozhodca nechal pokutovy kop
vykonat' a striefajici hraé dosiahol gél. Rozhodca:

g6l neuznal a nechal pokutovy kop opakovat.
gol neuznal, nechal pokutovy kop opakovat a hrac¢a napomenul.
g6l uznal bez dalSieho opatrenia.

g6l uznal a previnivSieho hra¢a napomenie.

139. Pri vykonavani pokutového kopu porusil brankar braniaceho druzstva predpisané postavenie
skor, ako bola lopta v hre. Rozhodca nechal pokutovy kop vykonat a hraé strelil gél. Rozhodca:

g6l neuznal a nechal pokutovy kop opakovat.
g6l uznal bez daldieho opatrenia.
g6l uznal a brankara napomenul.

g6l neuznal a nariadil kop od brany.

140. Pri vykonavani pokutového kopu porusil spoluhraé¢ hraca vykonavajiuceho PK predpisané
postavenie skor, ako bola lopta v hre a vbehol do pokutového uzemia. Rozhodca nechal pokutovy kop
vykonat. Hraé nastrelil brvno, od ktorého sa lopta odrazila za brankovu &iaru mimo priestoru brany.
Rozhodca:

nechal pokutovy kop opakovat.
nariadil kop z rohu.
nariadil kop od branky.

nariadil NVK z miesta, kde spoluhraé hraéa vykonavajiceho PK porusil predpisané postavenie.
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141. Hragé, ktory zjavne drzi sipera bez snahy, amyslu, éi moznosti hrat s loptou, sa dopustil:

priestupku uvedeného v Casti 1 pravidla 12, ale tiez neSportového spravania.
priestupku uvedeného v Casti 2 pravidla 12, ale tieZz neSportového spravania.
priestupku uvedeného v €asti 3 pravidla 12, ale tiez hrubého neSportového spravania.

priestupku uvedeného v Casti 4 pravidla 12.

142. ZIta a éervenu kartu moze rozhodca ukazat’:

kazdému prislusnikovi druzstva.
iba hraCovi, ndhradnikovi, alebo vystriedanému hracovi druzstva.
iba hracovi a nahradnikovi.

hracovi, ndhradnikovi, vystriedanému hracovi a €lenovi realiza¢ného timu uvedenému v zapise.

143. Hraéi mézu v priebehu zapasu od prisludnika druzstva z vlastnej technickej z6ny dostavat
pokyny. K vydavaniu tychto pokynov je opravneny:

iba tréner druzstva.
iba veduci druzstva.
vzdy len jedna osoba opravnena vydavat taktické pokyny v priebehu hry.

vzdy funkcionar druZstva, ked dostane povolenie od asistenta rozhodcu.

144. Nahradny rozhodca spozoroval, ze jeden z prislusnikov druzstva sa v technickej zéne sprava
nesSportovo. Nahradny rozhodca:

nema pravo nijako zasiahnut, iba po ukonceni stretnutia smie podat spravu o incidente.

to musi pri najbliz8om preruseni hry oznamit rozhodcovi.
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to musi ohlasit najblizS§iemu asistentovi, ktory zvazi, ¢i to bude signalizovat rozhodcovi.

to musi ihned ohlasit delegatovi stretnutia aby mohol vykonat prislugné opatrenia.

145. Ak pri vykonavani kopov na branu zo znaéky pokutového kopu musi niektoré druzstvo znizit
poéet hraéov opravnenych kop vykonat s ohPadom na nizsi poéet hraéov stpera, v tomto pripade
rozhodca:

rozhodca nemusi byt informovany o mene a Cisle hraca, ktory bol vyradeny z kopov.
situciu eviduje asistent rozhodcu €. 1.
situaciu eviduju obidvaja asistenti rozhodcu.

rozhodca musi byt informovany o mene a Cisle hraca, ktory bol vyradeny z kopov.

146. Pri poharovom stretnuti sa musi o vitazovi rozhodnit kopmi na branu zo znaéky pokutového
kopu. Druzstvo domacich hralo o desiatich v désledku vyluéenia jedného obrancu. Kopy bude
vykonavat’:

10 hracov z oboch druzstiev, rozhodca nemusi byt informovany o hracovi hosti, ktory bol vyradeny z
kopov.

10 hracov z oboch druzstiev, hraé¢ ktory nebude vykonavat kop bude uréeny zrebom.
10 hradov z oboch druZstiev, rozhodca urci hra¢a ktory nebude vykonavat kop.

10 hraéov z oboch druZstiev, rozhodca musi byt informovany o hracovi hosti, ktory bol vyradeny z
procedury kopov na branu.

147. Ak hraé umyselne poskodi alebo odstrani nejaka suéast prisludenstva hracej plochy (napr.
rohovu zastavku) rozhodca ho:

upozorni na nevhodnost jeho podinu, osobnym trestom ho v8ak potrestat nemoze.
napomenie, vylucit ho ale za tento priestupok nemoze.
vylugci, pretoze iba napomenutie za tento priestupok nie je mozné.

podla zavaznosti priestupku napomenie, pripadne vyluci z hry.
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148. Rozhodca udelenim CK vylaéi hraéa, ktory:

si prevleCie dres cez hlavu pri oslave dosiahnutia gélu.
po dosiahnuti gblu imyselne opusti hraciu plochu.
pouzije pohorsujuce, urazlivé alebo ponizujuce vyroky &i gesta.

pri oslave gbélu odkopne rohovl zastavku.

149. Za brankara, ktory ma loptu pod kontrolou, nepovazuje rozhodca brankara, ktory:

si loptou dribluje o0 zem.
drzi loptu v natiahnutej otvorenej dlani.
pusti loptu na zem a stoji pri nej.

loptu vyhadzuje do vzduchu.

150. Brankar chyti loptu vo vlastnom pokutovom Uzemi do ruk. Nez sa lopty zbavi, nesmie:

urobit viac ako 3 kroky.
urobit viac ako 6 krokov a zarover nesmie uplynut viac ako 6 sekund.
uplynit viac ako 6 sekund.

uplynut viac ako 8 sekind.

151. Hraé é.11 sa ocitol v postaveni mimo hry v okamihu, ked’ jeho spoluhraé zahral loptou. Do hry sa
tento hraé smie znovu zapojit’:

akonahle sa lopta dostane blizSie k brankovej Ciare ako hrac ¢.11.
potom, ¢o zmeni svoje postavenie tak, ze opusti hraciu plochu.

potom, €o loptou zahra znovu jeho spoluhrac.
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az ked sUper zmeni svoje postavenie tak, Ze pri novom zahrani lopty jeho spoluhra¢om nie je tento hraé
viacej v postaveni mimo hry.

152. Priestupky hracov, ku ktorym déjde v pokutovom uzemi, asistent rozhodcu signalizuje:

vyhradne, ak sa jedna o priestupky Utoc&iacich hracov.
vyhradne, ak sa jedna o priestupky UtocCiacich hracov, ktoré predchadzali dosiahnutiu gélu.
iba v pripade ak sa jedna o hra¢a mimo hry.

po nadviazani o€ného kontaktu s rozhodcom v situaciach, v ktorych rozhodca Ziadne porusenie pravidiel
neregistruje.

153. Asistent rozhodcu mdze v priebehu zapasu vstipit na hraciu plochu okrem iného:

aby skontroloval postavenie lopty pri vykonavani kopu od branky.
aby skontroloval postavenie lopty pri vykonavani pokutového kopu.
v pripade masovej konfrontacie na hracej ploche.

aby zaistil vykazanie oséb nezucastnenych na hre z hracej plochy.

154. Pocas vykonavania pokutového kopu asistent rozhodcu, na ktorého strane hracej plochy sa
pokutovy kop vykonava:

musi stat na priese¢niku brankovej ¢iary a hranice pokutového Uzemia.
musi stat na prieseéniku brankovej ¢iary a postrannej Giary.
musi stat na priese¢niku brankovej Ciary a postrannej Ciaru pri rohovej zastavke.

musi stat na priese¢niku brankovej ¢iary a hranice brankového Gzemia.

155. V priatel'skom stretnuti muzov neoznamili druzstva rozhodcovi dohodu o pocte striedani.
Znamena to, ze druzstva mozu v priebehu stretnutia:

striedat maximalne 3 hracov.

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Strénka 44 z 141


Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie


Testovanie Admin 8.1.21 21:56
striedat maximalne 11 hracov.
striedat maximalne 6 hracov.

striedat maximalne 5 hracov.

156. V priatePskom stretnuti muzov méze kazdé druzstvo vystriedat nahradnikom:

najviac 5 hracov.
najviac 3 hracov, rovnako ako v majstrovskom stretnuti.

lubovolny pocet hra€ov na ktorom sa druzstva pred stretnutim dohodnu, pokial tito dohodu oznamia pred
zaciatkom stretnutia rozhodcovi.

najviac 6 hracov.

157. V sitaznom stretnuti muzov neprofesionalnych satfazi méze podra pravidiel futbalu kazdé
druzstvo vystriedat nahradnikom:

3 hracov, pokial' nie je Rozpisom sutaze inak stanovené.
5 hracov, pokial' nie je Rozpisom sutaze inak stanovené.
3 hracov a brankara.

najviac 6 hracov.

158. V majstrovskom stretnuti sa kontrola vystroja nastupujuceho nahradnika:

vykonava vyhradne pred zahajenim stretnutia, rovnako ako u ostatnych hracov.
vykonava zasadne pri striedani, ale pred vstupom nahradnika na hraciu plochu.
vykonava vyhradne pri striedani bez akéhokolvek dalSieho obmedzenia.

vykonava len na zaklade nazoru asistenta rozhodcu.

159. Reklamy leZiace okolo hracej plochy mézu byt umiestnené od postrannych a brankovych é&iar na
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zemi:

minimalne 2 m od postrannej a 4 m od brankove;j Ciary.

maximalne 4 m od vSetkych &iar ohrani€ujucich hraciu plochu.

primerane 2 m od vSetkych Ciar ohrani¢ujucich hraciu plochu.

vo vzdialenosti 1 m od postrannych &iar a v rovnakej vzdialenosti od brankovej Giary ako je hibka
brankovej siete, minimalne vSak 1 m od brankovej siete.

160. Na zemi v priestore branky (medzi brankovou éiarou a brankovou sietou) v priebehu zapasu:

mdze usporiadatel umiestnit reklamu, pokial' tym nijak neobmedzi pohyb a hru brankara.
moze usporiadatel umiestnit reklamu, pokial' tak vyslovne povoluje rozpis prislusnej sutaze.
nesmie usporiadatel' umiestnit Ziadnu reklamu.

mdze umiestnit - ale iba jednu reklamu.

161. Hraé stojaci na hracej ploche hodi kopaéku do lopty v éase ked’ je lopta v hre a lopta sa odrazi
do tvare supera. Rozhodca to posudi ako:

nesportove spravanie.
udretie supera.
nesportové spravanie alebo hrubé nesportové spravanie podla intenzity hodenia.

hrubé nesportové spravanie.

162. V okamihu vykonavania voPného kopu proti lopte predéasne vybehne cely obranny mar
braniacich hracov a tym zabrani vykonaniu kopu. Rozhodca napomenie:

toho braniaceho hraca, ktory bol na strane muru smerom k brankovej zrdi.
vSetkych hracov stojacich v obrannom mure.

toho braniaceho hraca, ktory stavanie maru organizoval.
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toho braniaceho hraca, ktory vybehol k lopte najblizSie.

163. Rozhodca potresta priestupok, ktorého sa dopusti hra¢ voci superovi sposobom, ktory je podfa
nazoru rozhodcu neopatrny, riskantny alebo vykonany s nadmernou silou. Medzi takto definované
priestupky ale nepatri:

pokus o kopnutie.
pokus o podrazenie.
sko€enie na supera.

oplutie supera.

164. Rozhodca hraéa napomenie, ak:

pri vykonavani pokutového kopu superom vybehne z predpisanej vzdialenosti pred¢asne smerom proti
lopte.

pri kope od brany sUpera nedodrzi predpisanu vzdialenost.
udrie nadmernou silou v preruSenej hre supera loptou.

pri vykonavani PVK superom vybehne z predpisanej vzdialenosti pred€asne smerom proti lopte.

165. Za ktory priestupok rozhodca neméze nariadit’ pokutovy kop?

Za sklz, ktorym hrac¢ zasiahne sucasne loptu a nohu supera, a tym ho podrazi.
Za Slapak, pri ktorom sa hra¢ dotkol supera.
Za pokus o oplutie.

Za pokus o udretie supera.

166. Za ktory priestupok rozhodca neméze nariadit pokutovy kop?

Za sklz, ktorym hra¢ zasiahne suc€asne loptu a nohu supera, a tym ho podrazi.
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Za Slapak, pri ktorom sa hra¢ dotkol supera.
Za pokus o oplutie.

Za pokus o udretie supera.

167. Za ktory priestupok rozhodca nemdze nariadit priamy voFny kop?

Pokus o podrazenie supera.
Pokus o kopnutie supera.
Pokus o oplutie rozhodcu.

Oplutie superovho brankara.

168. Predizit trvanie poléasovej prestavky rozhodca:

zasadne nesmie.
smie iba v odévodnenych pripadoch, pricom musi o tychto dévodoch podat spravu v Zapise o stretnuti.

v odévodnenych pripadoch smie, spravu v v Zapise o stretnuti nie je nutné podat, ak prediZenie nemalo
vplyv na riadne dohratie zapasu.

smie podla svojho uvazenia.

169. V PF 5 st uvedené situacie, ked’ ma rozhodca pravo stretnutie ukonéit predéasne alebo ho
nezaéat. Medzi tieto situacie nepatri:

tma.
zlé poveternostné podmienky.
nespdsobily stav hracej plochy.

inzultacia niektorého z rozhodcov.

170. V PF 5 su uvedené situacie, pri ktorych sa stretnutie nezaéne alebo bude predéasne ukonéené.
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Medzi tieto situacie nepatri:

ak pocet hracov jedného z druzstiev klesne pod sedem.

inzultacia niektorého z rozhodcov.

vniknutie obecenstva do priestoru hracej plochy.

umrtie prislusnika druzstva, niektorého z rozhodcov alebo delegatov.

171. Ak rozhodca v éase, ked’ je lopta v hre zisti na vystroji hraéa zavadu, ktord mozno odstranit’:

nemusi z tohto dévodu prerusit hru.
moze ponechat’ siperovmu druzstvu vyhodu, inak ale prerusi hru.
musi prerusit hru a hraGov vykazat k Gprave vystroja z hracej plochy.

musi prerusit hru a hra¢a napomenut za ne$portové spravanie.

172. Na prisluSenstvo hracej plochy sa v priebehu stretnutia podla PF:

mozu umiestnit reklamy povolené riadiacim organom.
nesmie umiestnit Ziadna forma komerénych reklam.
mozu umiestnit reklamy len so sthlasom prislu§ného narodného zvazu.

mozu umiestnit reklamy len so sthlasom riadiaceho organu prislusnej sttaze.

173. Rozhodca pri kontrole hracej plochy zistil v blizkosti hracej plochy zavady, napr. nebezpeéné
predmety, o ich odstranenie poziada:

hlavného usporiadatela.
kapitana domaceho druzstva.

veduceho domaceho druzstva.
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trénera doméaceho druzstva.

174. Laviéky nahradnikov musia:

byt Cisté a upravené vhodnym farebnym naterom.
byt vyrobené z dreva, plastu alebo iného schvaleného materialu.

byt zabezpecéené proti zasiahnutiu 0s6b na nich vhadzovanymi predmetmi z hl'adiska.

175. Priestor, ktorym rozhodca a hraéi prechadzaji z kabin na hraciu plochu musi byt podra PF:

oddeleny od hl'adiska a zabezpeceny proti vniknutiu divakov.
riadne vyznaceny s upozornenim pre divakov, Zze sa jedna o "vymedzeny priestor".

zabezpecCeny proti vniknutiu divakov usporiadatel'skou sluzbou iba pri nastupe a odchode druzstiev a
rozhodcov.

nie je v PF Specifikovany.

176. Vzdialenost na vyznaéenie dlh$ej éiary pokutového Gizemia sa meria:

16 m od vonkajSieho okraja brankovej ¢iary smerom do hracej plochy.
16,5 m od vonkajSieho okraja brankovej €iary smerom do hracej plochy.
16,5 m od vnutorného okraja brankovej ¢iary smerom do hracej plochy.

16 m od vnutorného okraja brankovej Ciary smerom do hracej plochy.

177. Vzdialenost na vyznaéenie dlh$ej éiary pokutového Gizemia sa meria:

16 m od vonkajSieho okraja brankovej Ciary smerom do hracej plochy.
16,5 m od vonkajsSieho okraja brankovej Ciary smerom do hracej plochy.

16,5 m od vnutorného okraja brankovej €iary smerom do hracej plochy.

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Stranka 50 z 141


Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie


Testovanie Admin 8.1.21 21:56

16 m od vnutorného okraja brankovej Ciary smerom do hracej plochy.

178. Vzdialenost na vyznaéenie dlh&ej éiary pokutového Gizemia sa meria:

16 m od vonkajSieho okraja brankovej Ciary smerom do hracej plochy.
16,5 m od vonkajSieho okraja brankovej Ciary smerom do hracej plochy.
16,5 m od vnutorného okraja brankovej €iary smerom do hracej plochy.

16 m od vnatorného okraja brankovej ¢iary smerom do hracej plochy.

179. Priestupok na Ciare ohranicujucej pokutové Uzemie sa povazuje:

za priestupok mimo pokutového uzemia.
za priestupok v pokutovom Uzemi, ale iba za priestupky uvedené v Casti 1 pravidla 12.

za priestupok v pokutovom uzemi.

180. Na priatelsky zapas pripravil usporiadatel brany so sietami, na ktorych boli neodstranitelné
zavady. Rozhodca:

bude stretnutie rozhodovat'.
b) pre uvedené zavady stretnutie odmietne rozhodovat.

stanovi usporiadatel'ovi lehotu maximalne 20 minat po uradnom zaciatku stretnutia na odstranenie zavad,
inak zapas nezacne.

181. Brankové siete:

musia byt upevnené tak, aby brankarovi poskytovali bezpecény priestor pre volny pohyb.

maju byt upevnené na brankovych Zrdiach, na brvne a na zemi za branou; pritom musia byt napnuté tak,
aby neobmedzovali pohyb brankara.

maju byt upevnené tak, aby brankarovi aj ostatnym hraGom poskytovali dostatoény priestor pre volny
pohyb.
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musia byt upevnené tak, aby vSetkym hraéom poskytovali dostatoény priestor pre volny pohyb.

182. Konstrukcia brany:

musi byt biela, pricom za bielu farbu sa povazuije aj farba striebrista.
musi byt biela, pripadne striebrista, a mézu byt na nej znaky usporiadatel'ského klubu.
moze byt natreta akymkolvek svetlym farebnym odtieriom.

nema predpisanu farbu.

183. Sutazné stretnutie sa neda odohrat’:

bez rohovych zastaviek.
bez stredovych zastaviek.

bez akejkolvek sucasti vybavenia ihriska.

184. Prislusenstvo hracej plochy a vybavenie ihriska su uréené:

Pravidlami futbalu a upresnené aj rozpisom prislu$nej sutaze.
vyhradne ustanoveniami Sttazného poriadku.

pasportom ihriska, ktory bol schvaleny prislu§nym riadiacim organom.

185. Pri kope od brany:

hrag, ktory prevezme loptu priamo po vykonani kopu od brany, neméze byt mimo hry.

platia vSetky ustanovenia pravidla 11, ale len pre hrac¢a, ktory prevezme loptu priamo po vykonani kopu od
brany.

platia ustanovenia pravidla 11 v plnom rozsahu pre vSetkych hracov.

186. Kop od brany mozno vykonat' tak, Ze:

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Stranka 52 z 141


Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie

Admin
Zvýraznenie


Testovanie Admin 8.1.21 21:56
loptu, ktora Uplne opustila pokutové Uzemie, eSte v pokutovom obliku prevezme spoluhrac hraca
vykonavajuceho kop od brany.
loptu eSte v pokutovom uzemi prevezme hrac, ktory kop od brany vykonal.

loptu este v brankovom Uzemi prevezme sUper hraca vykonavajuceho kop od brany, ktory bol v Case
vykonania kopu od brany vo vnutri PU.

187. Hra€ vykonavaijuci kop od brany zahra po vykonani kopu loptu nohou mimo pokutového uzemia
skor, nez sa lopty dotkne alebo nou zahra iny hraé. Rozhodca:

hru prerusi, hra¢a napomenie a v prospech superovho druzstva nariadi nepriamy vol'ny kop.
hru prerusi a necha kop od brany opakovat, pretoze kop od brany nebol vykonany spravne.

hru prerusi a v prospech superovho druzstva nariadi nepriamy volny kop.

188. Kop od brany sa musi zopakovat, ak lopta po jeho vykonani:

zostane na hracej ploche, bez opustenia pokutového Uzemia.
prejde cez postrannu €iaru mimo hraciu plochu.
je prevzata mimo pokutového Uzemia brankarom druzstva vykonavajuceho kop od brany.

vbehne do pokutového uzemia hra¢ hosti skér, ako je do lopty kopnuté a ovplyvni tym hru.

189. Pri vykonavani kopu od brany boli hraéi sipera v pokutovom Gzemi v éase, ked’ lopta opustala
pokutové uzemie. Rozhodca:

prerusi hru, hra¢a vykonavajuceho kop napomenie za pred¢asné vykonanie kopu a necha kop od brany
opakovat.

prerusi hru, napomenie toho hraéa stpera, ktory zostal najviac v hibke pokutového Gzemia, a necha kop
od brany opakovat.

prerusi hru v pripade, Ze niektory z hra€ov supera ovplyvni hru tym, Ze sa dotkne lopty v pokutovom tzemi
a kop od brany necha opakovat.
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190. Ak hra¢ umyselne zdrzuje vykonanie kopu od brany, rozhodca udeli osobny trest za zdrziavanie
pri nadvazovani na hru:

len hradovi z pola, ktory ma kop od brany vykonat (brankar sa zadsadne nenapomina).
hracovi, ktory kop od brany vykonava.

len brankar, pretoze povinnost vykonat kop od brany prislicha podl'a Pravidiel futbalu prednostne
brankérovi druzstva.

nikomu, v tomto pripade nemozno udelit osobny trest.

191. Kop od brany sa vykonava:

z ktoréhokolvek miesta vo vnutri tej polovice brankového uzemia, ktora je blizSie k miestu, kde lopta
opustila cez brankovu €iaru hraciu plochu.

z ktoréhokolvek miesta vo vnutri tej polovice brankového uzemia, ktora urci rozhodca.

z ktoréhokolvek miesta vo vnutri brankového Uzemia, kde lopta cez brankovu Ciaru opustila hraciu plochu.

192. Cas potrebny na vykonanie kopov zo znaéky pokutovych kopov:

sa zapocitava do normalneho hracieho ¢asu.
sa zapocitava do normalneho hracieho €asu, pretoze ide o jeden zo spésobov nastavenia hracieho ¢asu.

sa nezapocitava do normalneho hracieho ¢asu.

193. V &ase, ked’ je lopta v hre, hrag, ktory je doéasne mimo hracej plochy (iprava vystroje), udrie
pouzitim nadmernej sily nahradnika vlastného druzstva sediaceho na lavicke v TZ. Rozhodca prerusi
hru, udeli hrac¢ovi CK a nariadi NVK:

Ano.

Nie.

194. M6ze rozhodca stretnutia dorasteneckych druzstiev po dohode s kapitanmi obidvoch druzstiev
upustit od poléasovej prestavky?
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Ano, méze na ziadost kapitanov upustit od poléasovej prestavky.
Nie, nesmie (ani po dohode s kapitanmi) upustit od pol¢asovej prestavky.

Nie, nesmie na Ziadost kapitanov upustit od pol¢asovej prestavky, modze ale dobu pol¢asovej prestavky
skratit (najviac v§ak na 10 minat).

195. Po¢as vykonavania kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu ak sa hraé, ktory vykonava kop
na branku dopusti priestupku potom, ked’ dal rozhodca signal na jeho vykonanie, tento kop:

sa bude opakovat, ale vykonavatel' kopu bude napomenuty.
sa povazuje za strateny, prepadnuty a teda vykonavatel kopu nebude napomenuty.

sa povazuje za strateny, prepadnuty a vykonavatel' kopu bude napomenuty.

196. Po¢as vykonavania kopov na branku zo znac¢ky pokutového kopu ak sa brankar dopusti
priestupku, v désledku ktorého sa kop opakuje, rozhodca ho:

nesmie napomenut resp. vylucit z hry.
musi napomenit udelenim ZK.

musi vylugit z hry priamym udelenim CK.

197. Pred zaciatkom vykonavania kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu:

druzstva informuju rozhodcu o poradi hracov.
druzstva informuju rozhodcu o &islach hracov, ale neinformuju rozhodcu o poradi hracov.

druzstva neinformuju rozhodcu o poradi hracov.

198. Pred zadiatkom vykonavania kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu pokial neexistuju iné
dovody, napriklad stav hracej plochy, bezpe¢nostné hladisko a pod.:

rozhodca uréi, na ktor branku sa budi kopy zo znacky pokutového kopu vykonavat.

rozhodca Zrebuje mincou, aby rozhodol, na ktort branku sa budu kopy zo zna¢ky pokutového kopu
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vykonavat.

hrag, ktory prehral Zreb mincou rozhodne, na ktoru branku sa budu kopy zo znacky pokutového kopu
vykonavat. Toto moze byt zmenené iba z bezpeénostnych dévodov alebo pokial branka, pripadne hracia plocha
sa stanu nespésobilymi.

199. Ak rozhodca signalizoval dosiahnutie gélu skér, ako lopta uplne presla za brankovu ¢&iaru.
Nespravne prerusil hru a tak na hru nadviaze:

rozhodcovskou loptou.
nepriamym volnym kopom v prospech braniaceho druzstva.

nepriamym volnym kopom v prospech utociaceho druzstva.

200. Ak v éase, ked je lopta v hre, vhodi brankar loptu rukou priamo do superovej branky, rozhodca:

g6l uzna.
g6l neuzna a nadviaze na hru kopom od branky.

g6l neuzna a nadviaze na hru kopom z rohu.

201. Lopta je mimo hry, ak:

doslo k priestupku, ale rozhodca uplatriuje vyhodu v hre.
asistent rozhodcu signalizoval, Ze doSlo k priestupku, ale rozhodca hru neprerusil.

sa dotkne rozhodcu a zostava na hracej ploche a zac¢ina sa rozvijat slubna akcia druzstva, alebo lopta
smeruje priamo do branky, alebo sa zmeni druzstvo, ktoré ma loptu pod kontrolou.

202. Kop od branky alebo voPny kop, ktory je nariadeny v prospech druzstva z jeho vlastného
pokutového izemia sa opakuje, ked’ prv, nez je lopta v hre dopusti sa priestupku:

len braniaci hrac.
len Utodiaci hrac.

ktorykolvek hrag.
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203. V pripade, ze priamo z vykopu bol dosiahnuty gél a predtym sa dopustil priestupku spoluhraé
hraca vykonavajuceho vykop, rozhodca:

gol uzna.
g6l neuzna a necha vykop opakovat.

g6l neuzna a na hru nadviaze nepriamym volnym kopom z miesta kde sa spoluhra¢ dopustil priestupku.

204. V pripade, ze hra¢ vykonavajuci vykop dosiahne gol priamo z vykopu a niektory z hracov
superovho druzstva predéasne porusil predpisané postavenie, rozhodca:

gol uzna.
g6l neuzna a na hru nadviaze nepriamym volnym kopov z miesta kde hra¢ porusil predpisané postavenie.

g6l neuzna a necha vykop opakovat.

205. Pred stretnutim vykona rozhodca na hracej ploche za ucasti kapitanov oboch druzstiev a
ostatnych rozhodcov (okrem nahradného rozhodcu, ak bol na stretnutie delegovany) zrebovanie. Toto
vykonava vzdy za pomoci mince, pricom jej stranu:

si zvoli kapitdn domaceho druzstva.
si zvoli kapitan hostujiceho druzstva.

pre kapitana hostujiceho druzstva uréi rozhodca.

206. Rozhodca nenadviaze na hru rozhodcovskou loptou, ak bola hra prerusena:

ak rozhodca po znovu nadviazani hry zistil, Ze sa dopustil omylu z vlastnej viny alebo z viny ostatnych
rozhodcov.

ak rozhodca poklada za nevyhnutné ihned skontrolovat vystroj hraca.

ak hrac opusti hraciu plochu preto, aby nebol v postaveni mimo hry a odtial' pokrikom alebo posunkami
rusivo zasahuje do hry.
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207. Ak lopta, potom ¢o je v hre z rozhodcovskej lopty, prejde za brankovu ¢iaru do branky bez toho,
aby sa jej dotkli minimalne dvaja hraéi, nadviaze rozhodca na hru kopom z rohu:

ak je dosiahnuty gol do vlastnej branky.
ak je dosiahnuty gél do superovej branky.

ak nie je dosiahnuty gol do superovej branky.

208. Ak lopta, potom ¢o je v hre z rozhodcovskej lopty, prejde za brankovu ¢iaru do branky bez toho,
aby sa jej dotkli minimalne dvaja hraci, nadviaze rozhodca na hru kopom od branky supera:

ak je dosiahnuty gol do superovej branky.
ak je dosiahnuty g6l do vlastnej branky.

ak nie je dosiahnuty gol do vlastnej branky.

209. Pokial nie je lopta v hre pri rozhodcovskej lopte tak, vSetci ostatni hraéi oboch druzstiev musia
zostat' vzdialeni od miesta jej vhadzovania najmenej:

4 metre.
3 metre.

2 metre.

210. Rozhodcovska lopta je vhodena v prospech braniaceho druzstva. Pokial nie je lopta v hre, tak:

vSetci hraci braniaceho druzstva musia zostat' vzdialeni od miesta jej vhadzovania v predpisane;j
vzdialenosti.

vSetci hraci Gtociaceho druzstva musia zostat vzdialeni od miesta jej vhadzovania v predpisanej
vzdialenosti.

vSetci ostatni hraci oboch druzstiev musia zostat vzdialeni od miesta jej vhadzovania v predpisanej
vzdialenosti.

211. Hragc, ktory prejavil nedostato¢ny respekt voci hre sa dopustil:
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nesportového spravania.
hrubého neSportového spravania.

surovej hry.

212. Pocet hracov pri rozhodcovskej lopte je:

jeden.
dvaja.

neobmedzeny.

213. Hrac vykonavajuci vykop sa dopustil priestupku tym, ze zahral loptu rukou, ktora je uz v hre
druhykrat prv, nez sa jej dotkol alebo ju zahral iny hraé. Za tento priestupok sa:

nariaduje priamy volny kop alebo pokutovy kop.
nariaduje nepriamy volny kop.

vykop opakuje.

214. Hraé vykonavajuci vykop sa dopustil priestupku tym, ze zahral loptu nohou, ktora je uz v hre
druhykrat prv, nez sa jej dotkol alebo ju zahral iny hraé. Za tento priestupok sa:

nariaduje priamy volny kop alebo pokutovy kop.
nariaduje nepriamy volny kop.

vykop opakuje.

215. Priamo z vykopu je dosiahnuty gol do superovej branky. Rozhodca:

g6l uzna.
nariadi kop od branky.

nariadi kop z rohu v prospech druzstva supera.
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216. Ak lopta prejde priamo do branky druzstva, ktoré vykonalo vykop, rozhodca:

g6l uzna.
nariadi kop od branky.

nariadi kop z rohu v prospech druzstva supera.

217. Pred procedurou vykopu, druzstvo, ktoré vyhralo zreb:

ma vykop.
si musi zvolit stranu hracej plochy, ktora bude branit v prvom pol¢ase.

sa rozhodne, ¢i vykona vykop alebo si zvoli stranu hracej plochy, na ktor( bude jeho druzstvo Gtogit v
prvom polCase.

218. Hraci &as v sutaziach zenského futbalu pre vekovi kategériu Ziaéky je uréeny:

2 X 45 minut.

2 x 40 minut.

2 x 35 minut.

219. Hraci &as v sutaziach Zenského futbalu pre vekovu kategériu juniorky je uréeny:

2 X 45 minut.

2 X 40 minut.

2 x 35 minut.

220. Hraci éas v sttaziach zenského futbalu pre vekovi kategériu Zeny je uréeny:

2 X 45 minut.
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2 X 40 minat.

2 x 35 minut.

221. Hraci &as v sutaziach vekovej kategérie pripravka je uréeny:

2 x 35 minut.
2 x 30 minut.

2 X 25 minut.

222, Hraci &as v sutaziach vekovej kategérie mladsi Ziaci je uréeny:

2 x 35 minut.
2 x 30 minut.

2 x 25 minut.

223. Hraci &as v sttaziach vekovej kategérie starsi Ziaci je uréeny:

2 X 45 minut.
2 X 40 minut.

2 x 35 minut.

224, Hraci éas v sutaziach vekovej kategérie mladsi dorast je uréeny:

2 X 45 minut.
2 X 40 minut.

2 x 35 minut.

225. Hraci &as v sutaziach vekovej kategérie starsi dorast je uréeny:
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2 X 45 minat.
2 X 40 minut.

2 x 35 minut.

226. Potom ¢o uz iny kvalifikovany rozhodca zacal vedenie stretnutia sa v 42. min zapasu dostavil
pévodne delegovany rozhodca.

P&vodne delegovany rozhodca, ktory sa dostavil oneskorene prevezme vedenie stretnutia v najblizSom
preruseni hry.

P&vodne delegovany rozhodca, ktory sa dostavil oneskorene prevezme vedenie stretnutia v pol€asovej
prestavke.

Iny kvalifikovany rozhodca vedie stretnutie az do jeho konca.

227. Pre delegovanych asistentov rozhodcu alebo ostatnych rozhodcov:

je Cakacia lehota stanovena na 20 minut po Uradne stanovenom zaciatku stretnutia.
je ¢akacia lehota stanovena na 40 minut po Uradne stanovenom zaciatku stretnutia.
je Cakacia lehota stanovena na 60 minut po Uradne stanovenom zaciatku stretnutia.

sa Cakacia lehota neuplatriuje.

228. Cakacia lehota pre rozhodcu je stanovena na:

20 minut po uradne stanovenom zaciatku stretnutia.
40 minut po uradne stanovenom zaciatku stretnutia.

60 minut po uradne stanovenom zaciatku stretnutia.

229. Povinnostou asistenta rozhodcu je signalizovat, ked’:

lopta Uplne opusti hraciu plochu, a ktoré z druzstiev je opravnené vykonat kop z rohu, kop od branky alebo
vhadzovat loptu spoza postrannej Ciary.
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nie je hra€ mimo hry.

nie je pripravené striedanie.

230. Rozhodcovia na hracej ploche su:

rozhodca, asistenti rozhodcu, nahradny rozhodca a pomocni asistenti rozhodcu.

rozhodca, asistenti rozhodcu, nahradny rozhodca, pomocni asistenti rozhodcu a video asistent rozhodcu
(VAR).

rozhodca, asistenti rozhodcu, nahradny rozhodca, pomocni asistenti rozhodcu, video asistent rozhodcu
(VAR) a asistent video asistenta rozhodcu (AVAR).

231. Pri rozhodcovskej lopte sa signal pistalkou:

dava jednym zapisknutim.
dava dvojitym zapisknutim.

nedava.

232. Bez suhlasu rozhodcu nema do jeho kabiny pristup ziadna osoba okrem:

delegata zvazu a kapitanov oboch druzstiev.
delegéata zvazu, kapitanov a trénerov oboch druzstiev.

delegata zvazu, kapitanov, trénerov a lekarov oboch druzstiev.

233. Za bezpeénost rozhodcov zodpovedaji okrem usporiadatela stretnutia:

len prislusnici domaceho druzstva. V pripade potreby si preto povinni im poskytnat ochranu.
len prislusnici hostujuceho druzstva. V pripade potreby su preto povinni im poskytnut ochranu.

prislusnici obidvoch druzstiev. V pripade potreby su preto povinni im poskytnut ochranu.
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234. V pripade umelého osvetlenia stanovi rozhodca na odstranenie poruchy maximaliny ¢as:
20 minat.
40 minut.

60 minut.

235. Za nasilie, takzvanu inzultaciu, na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcoch sa nepovazuje:

oplutie.
udretie, kopnutie alebo umyselné podrazenie.

nasilné vrazenie, mykanie alebo vyrazenie pistalky z Ust.

236. Rozhodca musi pouzit' pistalku vzdy pri prerugeni hry:

pre nariadenie volného kopu alebo pokutového kopu.
ak nasleduje kop od branky, kop z rohu alebo vhadzovanie lopty.

ak bol dosiahnuty gol.

237. Rozhodca nemusi pouzit pistalku vzdy pri znovunadviazani na hru:

pri vol'nych kopoch vykonavanych s dodrzanim predpisanej vzdialenosti.
pri pokutovych kopoch.

vol'nym kopom, kopom od branky, kopom z rohu alebo vhadzovanim lopty.

238. Ak sa rovnakého priestupku dopustili hraéi z oboch superiacich druzstiev rozhodca musi
prerusit hru a nadviazat' na hru:

priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom.
nepriamym volnym kopom z miesta priestupku.
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rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v ¢ase preruSenia hry.

239. Ak sa dopustili priestupku v rovhakom ¢ase dvaja hraci z rovnakého druzstva:

rozhodca musi potrestat menej zavazny priestupok a spdsob nadviazania na hru vyplynie z priestupku,
ktory je potrestany.

rozhodca musi potrestat vaznejsi priestupok a spésob nadviazania na hru vyplynie z priestupku, ktory je
potrestany.

rozhodca neprerusi hru a necha v nej pokracovat'.

240. Cas premeskany procedirou posudzovania zranenia alebo o$etrovanim na hracej ploche:

nemusi rozhodca nadstavit na konci prislusného polc¢asu.
musi rozhodca nadstavit' na konci prislu§ného pol¢asu.

musi rozhodca nadstavit na konci zapasu.

241. Hrac neuposlichol vyzvu od rozhodcu k opusteniu z hracej plochy z dévodu upravy vystroja, za
¢o ho rozhodca napomenul za neSportové spravanie.

Rozhodca postupoval nespravne, hra¢a nemal napominat.
Rozhodca postupoval nespravne, hra¢a mal vylUcit z hry.

Rozhodca postupoval spravne.

242. Po zahajeni hry rozhodca zisti, ze hrac¢ hra s okuliarmi.

Rozhodca ihned' prerusi hru a na fiu nadviaZze priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom.
Rozhodca ihned preru$i hru a na fiu nadviaze nepriamym volnym kopom.

Rozhodca necha spominaného hraca pokracovat v hre.

243. Okrem doteraz aplikovaného signalu pre vyhodu v hre oboma rukami, je v su¢asnosti:
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povoleny podobny signal jednou rukou.
zakazany podobny signal jednou rukou.

povoleny slovny pokyn bez signalu s pouzitim ruk.

244. Rozhodca, ako aj ostatni rozhodcovia na hracej ploche, maju:

dovolené nosenie Sperkov alebo pouzivanie akychkolvek inych elektronickych zariadeni, vratane kamery.

dovolené nosenie Sperkov, ale maju zakdzané pouzivanie akychkolvek inych elektronickych zariadeni,
vratane kamery.

zakdzané nosenie Sperkov alebo pouzivanie akychkolvek inych elektronickych zariadeni, vratane kamery.

245. Medzi doplnujicu vybavu rozhodcu nepatri:

poznamkovy zoSit alebo blok a funkéné pero alebo ceruzka.

zariadenie k monitorovaniu fyzického vykonu, napriklad EPTS alebo iné monitorovacie zariadenie srdcovej
frekvencie.

miznuci sprej, ak je jeho pouZivanie schvalené riadiacim organom pre urc¢ené stupne sutazi.

246. Medzi povinnu vybavu rozhodcu nepatri:

poznamkovy zoSit alebo blok.
funkéné pero alebo ceruzka.

zariadenie na komunikaciu s ostatnymi rozhodcami, napriklad elektronické signalizaéné zastavky,
elektronicky komunikacny systém a podobne.

247. Video asistent rozhodcu méze asistovat rozhodcovi iba v pripade jasnej a oéividnej chyby alebo
prehliadnutia vazneho incidentu (priestupku, udalosti), ktory suvisi s gélom, pokutovym kopom a:

udelenou Cervenou kartou (aj druhou Zltou kartou — napomenutim) a chybnou identifikaciou previnivSieho
sa hraca, ak rozhodca napomenie alebo vyluci z hry nespravneho hraca.
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priamo udelenou ¢ervenou kartou (nie druhou Zltou kartou — napomenutim) a chybnou identifikaciou
previnivSieho sa hraca, ak rozhodca napomenie alebo vyluci z hry nespravneho hraca.

priamo udelenou ¢ervenou kartou (nie druhou Zltou kartou — napomenutim) a chybnou identifikaciou
previnivSieho sa hraca, len ak rozhodca vyluci z hry nespravneho hraca.

248. Ak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie (nahradna lopta, cudzi predmet alebo zviera)
nezabranilo braniacemu hraéovi hrat s loptou, rozhodca:

g6l uzna, ak lopta prejde Uplne za brankovu &iaru, aj ked doslo predtym ku kontaktu s loptou. Toto neplati,
ak lopta presla do superovej branky a bol tymto spdsobom dosiahnuty gol.

g6l uzna, ak lopta prejde ¢astou za brankovu 6iaru, aj ked doslo predtym ku kontaktu s loptou. Toto
neplati, ak lopta presla do superovej branky a bol tymto sp6sobom dosiahnuty gél.

prerusi hru, gél neuzné a na hru nadviaze rozhodcovskou loptou.

249. Ak sa zviera dostane na hraciu plochu poéas hry a ak to ovplyvnilo hru, rozhodca musi prerusit
hru a nadviazat na fiu:

nepriamym volnym kopom v prospech utociaceho druzstva.
priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom v prospech Gto€iaceho druzstva.

rozhodcovskou loptou.

250. Divak zapiska na pistalku a ovplyvni hru tak, Ze nasledne braniaci hraé chyti loptu do rak. V
tomto pripade rozhodca prerusi hru a nadviaze na nu:

nepriamym volnym kopom v prospech utociaceho druzstva.
priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom v prospech Uto€iaceho druzstva.

rozhodcovskou loptou.

251. Ak hra nebola prerusena pre inu pri€inu, alebo pokial zranenie hra¢a nebolo spésobené
priestupkom, nadviaze rozhodca na hru po jej preruseni:

nepriamym volnym kopom.
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priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom.

rozhodcovskou loptou.

252, Pokial sa rozhodca rozhodol napomenut alebo vylGéit zraneného hraéa, ktory chce opustit
hraciu plochu z dévodov jeho oSetrenia:

musi tak urobit skoér, ako hra¢ opusti hraciu plochu.
musi tak urobit ihned pri navrate hra¢a na hraciu plochu.

musi tak urobit najneskér pri najblizSom preruseni hry po navrate hraca na hraciu plochu.

253. Vynimka z povinnosti opustit hraciu plochu pri zraneni a naslednom o$etreni hraéa nie je, ak:

brankar a hra¢ zu€astneni na hre mali koliziu, napriklad ak sa zrazili, a potrebovali okamzité oSetrenie.
hradi toho istého druzstva mali koliziu, napriklad ak sa zrazili a potrebovali okamzité oSetrenie.

k zraneniu hraca doslo v désledku priestupku, za ktory bol super napomenuty alebo vyluceny.

254. Zraneny hraé nema byt oetrovany na hracej ploche a méze sa na hraciu plochu vratit az po
znovunadviazani na hru. Ak je lopta v hre, méze sa vratit spoza:

brankovej Ciary.

postrannej Ciary.

ktorejkolvek Ciary ohranic¢ujucej hraciu plochu.

255. Ak rozhodca prerusi hru, aby skontroloval vystroj hrac¢a, alebo ho vykazal z hracej plochy pre
uvedenie vystroja do poriadku, a predtym nedoslo k inému priestupku, nadviaze na hru:

rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.
priamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry.
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256. Farba dresu brankara a nahradného brankara toho istého druzstva:
sa musi lisit.
sa nemusi ligit.

sa nemusi li$it, len ak maju rovnako farebny cely vystroj.

257. Ak rozhodca zisti po zadiatku stretnutia na vystroji hraéa zavadu, ktori mozno odstranit, nemusi
ihned’ z tohto dévodu prerusit hru, aj keby sa tento hraé zapojil aktivne do hry. Nasledne vhodnym
spdésobom vyzve hraca, aby svoj vystroj upravil alebo uviedol do poriadku s tym, ze pokial’ tak neucini,
vykaze ho z hracej plochy pri jej najblizSom preruseni. Ak potom hra¢ neposlichne vyzvu rozhodcu k
opusteniu hracej plochy:

rozhodca ho napomenie.
rozhodca ho vylUéi z hry.

rozhodca pred¢asne ukonci stretnutie.

258. Pocet vymen medzi hraGom a brankarom toho istého druzstva:

je v Pravidlach futbalu stanoveny na maximalne 1.
je v Pravidlach futbalu stanoveny na maximalne 3.

nie je v Pravidlach futbalu stanoveny.

259. Tréner v priebehu stretnutia postava cely ¢as na hranici vlastnej technickej zény a dava pokyny
svojmu druzstvu.

Rozhodca trénera najprv verbalne upozorni a az nasledne ho méze napomendt, prip. vylucit z hry.
Rozhodca napomenie trénera inned pri najblizSom prerugeni hry.

Rozhodca to toleruje poc€as celého stretnutia.

260. Pred zaciatkom priateFského stretnutia v ramci druzstiev SFZ oznamia veduci druzstiev, Zze sa
vzajomne dohodli az na 8 striedaniach v kazdom druzstve.
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Rozhodca to v stretnuti povoli.
Rozhodca to v stretnuti nepovoli. Maximalny pocet striedani v jednom druzstve urci na 6.

Rozhodca to v stretnuti nepovoli. Maximalny pocet striedani v jednom druzstve ur€i na 5.

261. Pri nastupe do Il. pol¢asu kapitan druzstva oznami rozhodcovi, ze rusi planované striedanie vo
vlastnom druzstve v poléasovej prestavke.

Rozhodca umozni pokracovat v stretnuti hracovi, ktory mal byt pévodne vystriedany.

Rozhodca neumozni hracovi pokracovat v stretnuti, ktory mal byt povodne vystriedany, a druzstvo musi
vykonat planované striedanie.

Rozhodca neumozni hragovi pokradovat v stretnuti, ktory mal byt pévodne vystriedany, a druzstvu
prepadlo jedno striedanie.

262. Kapitan druzstva (plati to aj pre hraca, ktory v priebehu stretnutia prevezme funkciu kapitana) je
povinny:

nosit na rukave zretelnd, najmenej 5 cm Sirok( pasku z latky, ktora je farebne odli$na od farby dresu.
nosit na rukave zretelnd, najmenej 7 cm Sirok( pasku z latky, ktora je farebne odli$na od farby dresu.

nosit na rukave zretelnd, najmenej 10 cm $irokd pasku z latky, ktora je farebne odli$na od farby dresu.

263. Hrag, ktory vstupi na hraciu plochu bez stihlasu rozhodcu, musi byt napomenuty. Ak nebola hra
ovplyvnena a rozhodca prerusi hru pre napomenutie hraca, nadviaze na nu:

priamym volnym kopom v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry.
nepriamym volnym kopom v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry.

rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu preru$enia hry.

264. Nahradnik, striedajuci hra¢ zraneného spoluhraéa, vstapi na hraciu plochu, ale skor ako bola hra
s u Pe Ve - w4 - o & - J ” -
znovu zahajena sa zrani. Striedajuci hrac je ihned transportovany do nemocnice.

Rozhodca to nezahrnie do povoleného poctu striedani.
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Rozhodca to nezahrnie do povoleného poctu striedani len v pripade, ak druzstvo uz vyuzilo vSetky
striedania.

Rozhodca to zahrnie do povoleného poctu striedani.

265. Nahradnik, striedajuci hra¢ za zraneného spoluhraéa, v prerusenej hre po nariadenom kope z
rohu sa chysta nadviazat na hru spomenutym kopom z rohu.

musi predtym najprv vstpit na hraciu plochu.
nemusi predtym najprv vstUpit na hraciu plochu.

musi predtym vstapit na hraciu plochu, ale nesmie vykonat kop z rohu.

266. Vystriedany hrac, ktory po vystriedani zostal do konca stretnutia v technickej zéne sa:

povazuje za osobu na hre zu¢astnenu az do konca stretnutia.
nepovazuje za osobu na hre za¢astnenu az do konca stretnutia.

povazuje az do konca stretnutia uz len za divaka.

267. Hrag, ktory opustil hraciu plochu, aby si upravil alebo vymenil vystroj, musi, skér ako sa vrati na
hraciu plochu, nechat svoj vystroj skontrolovat jednému z rozhodcov a pred vstupom na hraciu plochu:

nemusi ziskat sthlas rozhodcu.
musi ziskat sthlas rozhodcu, ktory moéze byt udeleny len v prerusenej hre.

musi ziskat sthlas rozhodcu, ktory méze byt udeleny aj v neprerusenej hre.

268. Clen realizaéného timu, ktory pouziva neautorizované zariadenie alebo sa sprava neprimeranym
spbsobom, ako nasledok pouzivania takého zariadenia, bude rozhodcom:

slovne upozorneny.
napominany.
vylugeny z hry udelenim CK.
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269. Spodna bielizer musi byt pri jednofarebnom drese:

rovnakej zakladnej farby, ako je farba kratkeho rukava.
rozdielnej zakladnej farby, ako je farba kratkeho rukava.

rovnakej zakladnej farby, ako je farba trenirok.

270. Za stratu lopty uréenej ku hre:

zodpoveda rozhodca stretnutia.
zodpoveda povereny asistent rozhodcu stretnutia.

nezodpoveda ziaden z rozhodcov.

271. Hrag, ktory nahodne strati kopaéku alebo chranié holeni, si musi vystroj o najskér uviest do
poriadku, najneskoér pri najblizSom preruseni hry. Pokial’ skor, ako tak uéini, zahra hrac s loptou a
dosiahne gol:

rozhodca g6l neuzna a nariadi NVK v prospech supera z miesta, kde hra¢ zahral s loptou.
rozhodca g6l neuzna a nariadi PVK v prospech supera z miesta, kde hra¢ zahral s loptou.

rozhodca gol uzna.

272. Brankari v sitaznom stretnuti:

nesmu nosit teplakové nohavice.
mozu nosit’ teplakové nohavice.

mozu nosit’ teplakové nohavice len v zimnom obdobi.

273. Hrag, ktory v stretnuti opakovane pouzije nepovoleny vystroj:

nesmie byt napomenuty.
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musi byt napomenuty.

musi byt vyluc¢eny z hry.

274. V zmysle Sutazného poriadku v jednom stretnuti majstrovskej alebo poharovej sutaze mézu
Startovat’ za jedno druzstvo klubu hraéi s inym $tatnym obé&ianstvom ako je obéianstvo &lenského Statu
Eurdpskej unie, Lichtenstajnska, Norska, Islandu alebo Svajciarska:

v maximalnom pocte 6.
v maximalnom pocte 5.

v maximalnom pocte 4.

275. Ak pocas procedury kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu klesne pocet hraéov v
druzstve pod sedem (7):

rozhodca ju nesmie z tohto dévodu ukongit.
rozhodca ju musi ihned ukonéit.

rozhodca ju musi ukondif len v pripade, ak druzstvo uz vyuzilo vSetky moznosti striedania.

276. Druzstvo ma pravo, s vedomim rozhodcu, odvolat’ svojho hraéa z hry. Rozhodcovi to oznami
jeho kapitan.

Odvolany hra¢ sa v tomto stretnuti smie vratit do hry.

Odvolany hra¢ sa v tomto stretnuti uz nesmie vratit do hry. Neméze za neho nastupit nahradnik, ani v
pripade ak jeho druzstvo predtym nevyuzilo pravo nasadit do hry predpisany pocet nahradnikov.

Odvolany hraé sa v tomto stretnuti uz nesmie vratit do hry. M6Ze za neho nastlpit nahradnik, ak jeho
druzstvo predtym nevyuzilo pravo nasadit do hry predpisany pocet nahradnikov.

277. Ak ma niektoré druzstvo na hracej ploche sedem (7) hraéov a jeden z nich opusti hraciu plochu z
odévodnenej priéiny, ked’ je lopta v hre, napriklad pre zranenie alebo Gpravu vystroja, poéet hraéov
klesne v tomto druzstve pod sedem (7).

Rozhodca ihned' ukongéi stretnutie a musi o tom podat spravu v zapise o stretnuti.
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Rozhodca ihned’ ukonéi stretnutie a nemusi o tom podat spravu v zéapise o stretnuti.

Rozhodca méze uplatnit vyhodu v hre.

278. Stretnutie sa mdze zacéat, ak za kazdé druzstvo nastupi aspori sedem hraéov. Ak druzstvo

nastipi na stretnutie s niz8im poétom hraéov ako 11, ma pravo doplnit poéet hraéov na 11 z tych hraéov,
ktori:

boli uvedeni v zapise pred zadiatkom stretnutia. MAZe sa tak stat kedykolvek poé&as stretnutia ked' je lopta
v hre.

boli uvedeni v zapise pred zadiatkom stretnutia. MAZe sa tak stat kedykolvek poéas stretnutia ked' je lopta
mimo hry.

neboli uvedeni v zapise pred zadiatkom stretnutia. MdZe sa tak stat kedykolvek pocas stretnutia ked je
lopta mimo hry.

279. Na stretnutie nastupuje druzstvo vzdy s brankarom. Tento hra¢ musi na zaéiatku stretnutia
nastapit’ do branky:

ale v zapise o stretnuti nemusi byt uvedeny na prvom mieste. Plati to aj vtedy, ked druZstvo nastupuje na
stretnutie s mensim poc¢tom hracov ako 11.

a v zapise o stretnuti musi byt uvedeny na prvom mieste. Neplati to, ked druzstvo nastupuje na stretnutie
s men§im pocétom hracov ako 11.

a v zapise o stretnuti musi byt uvedeny na prvom mieste. Plati to aj vtedy, ked druZstvo nastupuje na
stretnutie s mensim po¢tom hracov ako 11.

280. Brankar stojaci vo vnutri vlastného pokutového tuzemia hodi loptu nadmernou silou do supera
stojaceho na brankovej ¢iare mimo pokutového uzemia. Rozhodca:

nariadi PK a brankara vyluci z hry.
nariadi PVK a brankéara vylUci z hry.

brankara vyluci z hry a na hru nadviaze NVK z miesta, kde brankar hodil loptu do supera.

281. Za ¢lena realizaéného timu je povazovany:

masér.
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hlavny usporiadatel.

divak.

282. Za ¢lena realizaéného timu nie je povazovany:

asistent trénera.
lekar druzstva.

hlavny usporiadatel.

283. Zapas zahdijil oddielovy rozhodca z doévodu, Ze delegovany rozhodca sa nedostavil na stretnutie.
Iny kvalifikovany rozhodca, ktory sa dostavil v 42. min po UHC:

moze prevziat vedenie stretnutia, ale len po predchadzajucom suhlase od prislusnej KR.
musi prevziat vedenie stretnutia.

nesmie prevziat vedenie stretnutia (mdze uz byt len asistent rozhodcu).

284. Branka:

VonkajSie strany brankovych zrdi su od seba vzdialené 7,32 m a spojené su vodorovnym brvnom, ktorého
spodny okraj je 2,44 m nad zemoul.

Vnutorné strany brankovych zrdi su od seba vzdialené 7,32 m a spojené su vodorovnym brvnom, ktorého
spodny okraj je 2,44 m nad zemou.

Vnutorné strany brankovych zrdi su od seba vzdialené 7,32 m a spojené su vodorovnym brvnom, ktorého
vrchny okraj je 2,44 m nad zemou.

VonkajsSie strany brankovych zrdi st od seba vzdialené 7,32 m a spojené su vodorovnym brvnom, ktorého
vrchny okraj je 2,44 m nad zemou.

285. Technicka zéna sa rozprestiera:

1 m na obidve strany od lavi¢iek nahradnikov a siaha do vzdialenosti 1 m od postrannej Ciary.
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0,5 m na obidve strany od lavi€iek nahradnikov a siaha do vzdialenosti 1 m od postrannej Ciary.

1 m na obidve strany od lavi€iek nahradnikov a siaha do vzdialenosti 0,5 m od postrannej Ciary.

0,5 m na obidve strany od laviiek nahradnikov a siaha do vzdialenosti 0,5 m od postrannej Ciary.

286. Na kazdom konci stredovej &iary méze byt umiestnena zastavka:

vo vzdialenosti najmenej 1 m mimo postrannej Ciary.
vo vzdialenosti najmenej 1,5 m mimo postrannej Ciary.

vo vzdialenosti najmenej 2 m mimo postrannej Ciary.

287. Medzi schvalené ,,postupy na uréenie vysledku stretnutia“ nepatri:

kopy zo znacCky pokutového kopu.
pokutové kopy.
prediZzeny hraci ¢as o 2 rovnaké ¢asové Useky.

spOsob pocitania dosiahnutych golov.

288. V kazdom rohu hracej plochy musi byt umiestnena:

zastavka na zrdi minimalne 1 m vysokej s tupym zakonéenim.
zastavka na zrdi minimalne 1,3 m vysokej s tupym zakon¢enim.
zéastavka na zrdi minimalne 1,5 m vysokej s tupym zakonéenim.
289. Rohové uzemie je definované tak, ze okolo kazdej rohovej zastavky sa na hracej ploche:

vyznaci Stvrtkruh s polomerom 0,5 m.

vyznadi tvrtkruh s polomerom 1,5 m.
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vyznadi Stvrtkruh s polomerom 1 m.

290. V terminoldgii Pravidiel futbalu nazyvany pokutovy obluk sa na hracej ploche vyzna¢i:

od stredu znacCky pokutového kopu mimo pokutového Uzemia
od vnutornej strany znacky pokutového kopu mimo pokutového GUzemia

od vonkajsej strany znacky pokutového kopu mimo pokutového uzemia

291. V terminoldgii Pravidiel futbalu nazyvany pokutovy obluk sa:

od stredu kazdej zna¢ky pokutového kopu mimo pokutového Uzemia vyznaci ako obluk s polomerom 9,15

od stredu kazdej zna¢ky pokutového kopu mimo pokutového Uzemia vyznaci ako obluk s polomerom 10

od stredu kazdej zna¢ky pokutového kopu mimo pokutového Uzemia vyznaci ako oblik s polomerom 11 m.

292. Vo vnutri kazdého pokutového uzemia:

je vo vzdialenosti 10 m od stredu brankovej Ciary a od jej vonkajSieho okraja je vyznaena smerom do
hracej plochy znacka pokutového kopu.

je vo vzdialenosti 11 m od stredu brankovej €iary a od jej vnutorného okraja je vyzna¢ena smerom mimo
hracej plochy znacka pokutového kopu.

je vo vzdialenosti 11 m od stredu brankovej €iary a od jej vonkajSieho okraja je vyznacena smerom do
hracej plochy zna¢ka pokutového kopu.

je vo vzdialenosti 10 m od stredu brankovej €iary a od jej vnutorného okraja je vyzna¢ena smerom mimo
hracej plochy zna¢ka pokutového kopu.

293. Pokutové uzemie:

Od vnutornej strany kazdej zrde, smerom k rohovému Gzemiu, vo vzdialenosti 16,5 m, sU z vonkajSej
strany brankovej ¢iary, smerom do vnutra hracej plochy vyzna¢ené kolmo na brankovu ¢iaru 16,5 m dlhé Ciary.
Konce oboch €iar su spojené Ciarou rovnobeznou s brankovou &iarou. Takto ohraniCena plocha sa nazyva
pokutové uzemie.
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Od vnutornej strany kazdej Zzrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 16,5 m, su z vonkaj$e;j
strany brankovej Ciary, smerom mimo hracej plochy vyznac¢ené kolmo na brankovu ¢Ciaru 16,5 m dlhé Ciary.
Konce oboch Ciar su spojené Ciarou rovnobeznou s brankovou Ciarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva
pokutové uzemie.

Od vonkajsej strany kazdej Zrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 16,5 m, su z vnutorne;j
strany brankovej ¢iary, smerom mimo hracej plochy vyzna¢ené kolmo na brankovu €iaru 16,5 m dlhé Ciary.
Konce oboch Ciar su spojené Ciarou rovnobeznou s brankovou Ciarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva
pokutové uzemie.

294. Brankové uzemie:

Od vnutornej strany kazdej zrde, smerom k rohovému Gzemiu, vo vzdialenosti 5,5 m, su z vonkajSej strany
brankovej Ciary, smerom do vnutra hracej plochy vyznac¢ené kolmo na brankovu €iaru 5,5 m dlhé Ciary. Konce
oboch &iar st spojené Ciarou rovnobeznou s brankovou €iarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva brankové
uzemie.

Od vnutornej strany kazdej Zzrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 5,5 m, su z vonkajSej strany
brankovej Ciary, smerom mimo hracej plochy vyzna¢ené kolmo na brankovu Ciaru 5,5 m dihé Ciary. Konce oboch
Ciar su spojené Ciarou rovnobeznou s brankovou Ciarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva brankoveé uzemie.

Od vonkajsej strany kazdej zrde, smerom k rohovému Uzemiu, vo vzdialenosti 5,5 m, sU z vnutornej strany
brankovej €iary, smerom mimo hracej plochy vyznacené kolmo na brankovu &iaru 5,5 m dihé €iary. Konce oboch
Ciar su spojené Ciarou rovnobeznou s brankovou Ciarou. Takto ohrani¢ena plocha sa nazyva brankové Uzemie.

295. Maximalna dizka brankovej éiary pre medzinarodné stretnutia nesmie byt dlhsia ako:

45 m.
64 m.

75 m.

296. Minimalna dizka brankovej éiary pre medzinarodné stretnutia musi byt

45 m.
64 m.

75 m.

297. Maximalna dizka postrannej éiary pre medzinarodné stretnutia nesmie byt dlhsia ako:
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100 m.

110 m.

120 m.

298. Minimalna dizka postrannej éiary pre medzinarodné stretnutia musi byt

100 m.
110 m.

120 m.
299. Maximalna dizka brankovej éiary nesmie byt dlhsia ako:

45 m.
90 m.

120 m.
300. Minimalna dizka brankovej éiary musi byt

45 m.
90 m.

120 m.
301. Maximalna dizka postrannej ¢iary nesmie byt dlhsia ako:

100 m.
110 m.

120 m.
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302. Minimalna dizka postrannej éiary musi byt

45 m.
90 m.
120 m.

303. Brankova é&iara musi byt v pomere ku postrannej &iare:

dihsia.
rovnaka.

kratSia.

304. Mimo hracej plochy sa vyznacuju znacky, €iary kolmé na brankové alebo postranné ¢iary, vo
vzdialenosti 9,15 m od:

brankového Uzemia.
pokutového uzemia.

rohového obluka.

305. Brankové &iary musia mat rovnaku $irku ako brankové Zrde a:

rohova zastavka.
brvno branky.

stredova zastavka.

306. V3etky éiary musia mat’ rovnaku $irku, ktora nesmie presiahnut’:

10 cm.
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11 cm.

12 cm.

307. Stredova znacka oznacuje stred stredovej ¢iary. Okolo nej je vyznaéeny stredovy kruh s
polomerom:

5,5 metra.
9,15 metra.

11 metrov.

308. Dve kratSie ¢iary ohraniéujuce hraciu plochu sa nazyvaiju:

pomedzné Ciary.
postranné Ciary.

brankové Ciary.

309. Dve dlhsie €iary ohrani¢ujuce hraciu plochu sa nazyvaju:

bo¢né Ciary.

brankové Ciary.

postranné Ciary.

310. Hracia plocha musi byt vyznaéena:

preruSovanymi ¢iarami, ktorych vyhotovenie nesmie byt nebezpecéné.
neprerusovanymi ¢iarami, ktorych vyhotovenie smie byt nebezpecéné.

nepreru$ovanymi ¢iarami, ktorych vyhotovenie nesmie byt nebezpecéné.

311. Hracia plocha musi mat tvar:
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Stvorca.
obdIznika.

lichobeznika.

312. Farba umelych hracich povrchov musi byt

biela.
modra.

zelena.

313. Hraci nebudu disciplinarne potrestani, ak ktorykol'vek hra¢ si vymeni miesto s brankarom a
rozhodca:

bude o vymene vopred informovany a vymena sa uskuto¢ni v éase, ked je hra prerusena.
bude o vymene vopred informovany a vymena sa uskutoéni hoci aj v ¢ase, ked je lopta v hre.

nebude o vymene vopred informovany, ale vymena sa uskutoéni v ¢ase, ked je hra prerusena.

314. Autorite rozhodcu, bez ohPadu na to, ¢i boli alebo neboli nasadeni do hry:

nepodliehaju ani nahradnici a ani uz vystriedani hragi.
podliehaju iba nahradnici a nepodliehaju uz vystriedani hradi.

podliehaju ndhradnici a aj uz v&etci vystriedani hraci.

315. V pripravnych stretnutiach narodnych ,,A“ druZstiev smie byt nominovanych:

maximalne dvanast (12) nahradnikov, z ktorych mézu byt do hry nasadeni maximalne traja (3) nahradnici.

maximalne dvanast (12) nahradnikov, z ktorych moéze byt do hry nasadenych maximalne pat (5)
nahradnikov.
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maximalne dvanast (12) nahradnikov, z ktorych méze byt do hry nasadenych maximalne $est (6)
nahradnikov.

316. Hra sa neméze zadat alebo sa nemdze v nej pokracovat, ak ktorékolvek druzstvo pozostava z:

menSieho poctu hra€ov ako osem (8).
mensieho poctu hra¢ov ako sedem (7).

mens$ieho poc¢tu hracov ako Sest (6).

317. V éase, ked’ bola lopta v hre a nachadzala sa v PU host’ujt’lceho druzstva, dostala sa na hraciu
plochu d’al$ia lopta, ktora ovplyvnila hru, a ktori tmyselne hodil do HP hraé domaceho druzstva, ktory
sa v tom éase zdrziaval mimo HP z dévodu Gpravy vystroja. Rozhodca musi hru prerusit a dat d’alSiu
loptu odstranit. Rozhodca:

na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase preruSenia hry.
nariadi NVK v prospech hostujiceho druzstva.

nariadi PVK v prospech hostujuceho druzstva.

318. V éase, ked’ bola lopta v hre a nachadzala sa v PU hostujiceho druzstva , dostala sa na hraciu
plochu d’al$ia lopta, ktorii timyselne kopol do HP é&len realizaéného timu hosti, a ktora ovplyvnila hru.
Rozhodca musi hru prerusit a dat d’al$iu loptu odstranit. Rozhodca:

na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.
nariadi PK v prospech doméaceho druzstva.

nariadi NVK v prospech domaceho druzstva.

319. V éase, ked’ bola lopta v hre a nachadzala sa v PU hostujiceho druzstva, dostala sa na hraciu
plochu d’al$ia lopta, ktorG imyselne hodil do HP divak zo sektoru hosti, a ktora ovplyvnila hru.
Rozhodca musi hru prerusit a dat’ d’al$iu loptu odstranit. Rozhodca:

na hru nadviaze rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

nariadi PK v prospech domaceho druzstva.
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nariadi NVK v prospech domaceho druzstva.

320. V éase, ked lopta bola v hre, kapitan utoéiaceho druzstva upozornil rozhodcu, Ze lopta je
poskodena a nie je sposobila k hre. Ak rozhodca prerusil hru z tohto dévodu a zistil Zze lopta je
nespdsobila k hre, nariadil ju vymenit a na hru nadviazal:

NVK v prospech utoCiaceho druzstva.
PVK v prospech utoCiaceho druzstva.

rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v momente preruSenia hry.

321. Hrac¢ vykonavajuci kop z rohu nespravne polozi loptu mimo rohového Gizemia naéo ho upozorni
AR. Nasledne pocas premiestnovania lopty do rohového Gizemia hra¢ zisti, Zze lopta je prasknuta alebo
poskodena, éo potvrdi aj AR. Rozhodca nariadi vymenit loptu a na hru nadviaze:

kopom od brany.
kopom z rohu.

NVK v prospech braniaceho druzstva z rohového uzemia.

322. Potom ¢o identifikovany hra¢ spravne vykonal pokutovy kop, lopta praskla este predtym, ako sa
jej dotkol iny hraé a taktiez predtym, ako narazila na brankové brvno &i brankovu zrd’. Rozhodca:

nariadi kop od brany.
nariadi NVK v prospech braniaceho druzstva zo znacky PK.

nariadi pokutovy kop opakovat.

323. Ak sa lopta poskodi v priebehu hry a rozhodca hru prerusi, da loptu vymenit a na hru znova
nadviaze:

PVK v prospech braniaceho druzstva.
PVK v prospech druzstva, ktorého hra¢ posledny zahral loptou.

rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa pévodné lopta poskodila.
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324. Lopta ma mat tlak, ktory:

je mensi ako 0,6 atmosféry, merané na urovni hladiny mora.
je vacsi ako 1,1 atmosféry, merané na urovni hladiny mora.

sa rovna 0,6 — 1,1 atmosféry, merané na urovni hladiny mora.

325, Lopta nema mat na zadiatku stretnutia:

hmotnost vacsiu ako 450 g.
hmotnost mensiu ako 410 g.

obidve uvedené moznosti su spravne.

326. Lopta:

nesmie mat obvod mensi ako 70 cm.
nesmie mat obvod mensi ako 72 cm.

nesmie mat obvod vaési ako 70 cm

327. Ak sa rovnakého priestupku dopustili hraéi oboch superiacich druzstiev:

Ak rozhodca preruSi hru tak nadviaze na hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v
¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry v brankovom Gzemi, nechéa rozhodca loptu padnut na
zem na Ciare brankového Uzemia, rovhobeznej s brankovou Ciarou v mieste, ktoré je najblizSie k tomu, kde bola
lopta v okamihu preruSenia hry.

Rozhodca neprerusi hru a necha v nej pokracovat.

Obe moznosti su spravne.

328. Kontrolou vystroja hraéov méze rozhodca poverit niektorého z ostatnych rozhodcov. Za riadne
vykonanie kontroly a prijatie pripadnych opatreni zodpoveda v koneénom désledku:
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rozhodca.
asistent rozhodcu.

nahradny rozhodca.

329. Dohodu o nahradnom termine neodohraného/nedohraného stretnutia:

odsuhlasuju kapitani druzstiev v Zapise o stretnuti (bez podpisov).
potvrdzuju kapitani druzstiev v Zapise o stretnuti svojim podpisom.

nepotvrdzuju kapitani druzstiev v Zapise o stretnuti svojim podpisom.

330. Prislunost k druzstvu pri hlavhom usporiadatelovi sa:

uvadza v Supiske druzstva.
uvadza v Zapise o stretnuti.

neuvadza v Zapise o stretnuti.

331. Asistent rozhodcu signalizuje priestupok voéi Pravidlu 12 iba v situaciach, ked’ usudi, ze
rozhodca ho nemohol vidiet, pripadne na priestupok nereagoval, alebo v situaciach, ked’ rozhodca
rozhodol evidentne nespravne. Koneéné rozhodnutie v takomto pripade prinalezi:

nahradnému rozhodcovi.
asistentovi rozhodcu.

rozhodcovi stretnutia.

332. Hanlivé vyroky na adresu jedného z ostatnych rozhodcov sa posudzuju:

ako neSportové spravanie.
ako hrubé nesportové spravanie.

rovnako ako hanlivé vyroky na adresu rozhodcu.
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333. Pri vykonavani kopov zo zna¢ky pokutového kopu klesne po vyluéeni hraéa v jednom druzstve
pocet hracov na 7.

Rozhodca musi pred¢asne ukondit’ stretnutie.
Rozhodca necha vylugeného hraca vykonat kop zo zna¢ky pokutového kopu aj v dal$ej sérii.

Rozhodca musi nechat pokra¢ovat vo vykonavani dal$ich kopov zo znac¢ky pokutového kopu.

334. Pri vykonavani kopov zo zna¢ky pokutového kopu:

Pravidla futbalu definuju povinnosti ostatnych rozhodcov.
Pravidla futbalu ne$pecifikuju povinnosti ostatnych rozhodcov.

Delegéat stretnutia definuje povinnosti ostatnych rozhodcov.

335. Z dovodu, ze vsetci opravneni hraci sa nedostavili k vykonaniu kopov zo znaéky pokutového
kopu:

Rozhodca je opravneny predéasne ukonéit poharové stretnutie.
Rozhodca nie je opravneny predéasne ukoncit poharové stretnutie.

Rozhodca uréi vitaza Zrebom mincou.

336. Pocas vykonavania kopov zo znacky pokutového kopu sa tréneri druzstiev:

musia zdrziavat na hracej ploche.
mozu zdrziavat na hracej ploche.

nemoOzu zdrziavat na hracej ploche.

337. V poharovom stretnuti sa o vitazovi ma rozhodnut z kopov zo znaéky pokutového kopu.

Rozhodca musi vzdy vylosovat mincou branku, na ktort sa budd kopy zo zna¢ky pokutového kopu
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vykonavat.

Pokutové Gzemie, v ktorom kopy prebiehaji, mbze byt zamenené, ak sa jeho branka alebo povrch hrace;
plochy v iom stanu nespésobilé pre ich vykonanie alebo aj z bezpecnostného hladiska.

Kapitani druzstiev sa dohodnu, v ktorom pokutovom Uzemi sa budu kopy zo znacky pokutového kopu
vykonavat.

338. Hrac, ktory stoji mimo hracej plochy vystréi svoju nohu do hracej plochy a zasiahne loptu na
hracej ploche.

Rozhodca to povazuje za vstup na hraciu plochu.

Rozhodca to nepovazuje za vstup na hraciu plochu.

Rozhodca to povazuje za zaciatok striedania.

339. Doplnujuci hraci sa podra Pravidiel futbalu povazuju za:

divakov.
osoby zuc€astnené na hre.

osoby nezucastnené na hre.

340. Vystriedany hra¢ sa povazuje za:

osobu na hre zuéastnenu.
osobu na hre nezuc¢astnenu.

divaka.

341. Minimalny pocet hracov v druzstve je:
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342. Pri hracovi, ktory nebol pritomny pred stretnutim, pripadne v poléasovej prestavke a v druhom
poléase strieda, je mozné poziadat' o konfrontaciu:

aj pred jeho vstupom do hry.
az po jeho vstupe na hraciu plochu.

aj po skoncCeni stretnutia.

343. Vystroj hracov pred vstupom na hraciu plochu:

musi byt skontrolovany.
nemusi byt skontrolovany.

musi byt skontrolovany, ale len v mladeznickych kategériach.

344. Pravidla futbalu definuju, ze lopta:

nemusi byt gul'ata.
nesmie byt gulata.

musi byt gul'ata.

345. Na zaklade upozornenia kapitana druzstva je rozhodca povinny skontrolovat’ loptu, & zodpoveda
ustanoveniam Pravidla 2. Kontrolu lopty vykona:

po skonc&eni stretnutia.
v neprerudenej hre.

v preruSene;j hre.

346. O spdsobilosti hracej plochy na hru rozhoduje:
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Delegét stretnutia.
Hlavny usporiadatel'

Rozhodca stretnutia.

347. Ak je po zahrati vol'ného kopu lopta v hre a hraé, ktory ho zahraval sa dotkne rukou znovu lopty
skor ako nou zahral iny hraé, rozhodca nariadi:

priamy volny kop alebo pokutovy kop, ak zahral rukou vo vlastnom pokutovom Gzemi.
nepriamy volny kop.

rozhodcovsku loptu z miesta, kde hra¢ zahral druhykrat s loptou.

348. Lopta uréena ku hre v ¢ase pol¢asovej prestavky:

musi byt pod dohladom rozhodcu.
nemusi byt pod dohladom rozhodcu.

musi byt pod dohladom hlavného usporiadatela.

349. Ak je po zahrati voného kopu lopta v hre a hraé, ktory ho zahraval sa dotkne nohou znovu lopty
skor, ako riou zahral iny hraé, rozhodca nariadi:

priamy vol'ny kop.
nepriamy volny kop.

rozhodcovsku loptu z miesta, kde hra¢ zahral druhykrat s loptou.

350. Pred zaciatkom stretnutia, ale uz po odovzdani (uzavreti) zapisu o stretnuti rozhodcovi poziada
druzstvo rozhodcu o zmenu nahradnika, ktory sa im zranil na rozcviéke, a ktorého chct doplnit d’al§im
nahradnikom.

Rozhodca to nepovoli.
Rozhodca to povoli.
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Rozhodca to povoli, ale nahradnik musi byt z pred sezénou schvalenej stpisky druzstva.

351. Brankar sa moze osviezit taktiez pri svojej brankovej éiare. FFase s napojmi méze mat
umiestnené:

v priestore svojej branky na hracej ploche tak, aby nemohli ovplyvnit hru.
v priestore svojej branky mimo hracej plochy tak, aby mohli ovplyvnit hru.

v priestore svojej branky mimo hracej plochy tak, aby nemohli ovplyvnit hru.

352. Hraéom je povolené v priebehu stretnutia obéerstvovat sa napojmi, ale iba v &ase:

ked je lopta v hre.
ked je lopta mimo hry.

aj pocas hry, ale aj pocas jej prerusenia.

353. FFage s napojmi na obé&erstvenie musia byt z plastickej hmoty a v priebehu stretnutia musia byt
umiestnené:

minimalne 2 m od postrannej Ciary.
v Satni prislusného druzstva.

v technickej zone prislusného druzstva.

354. V priebehu 2. pol¢asu sa hraci:

mozu obdcerstvit napojom.
nemdzu obcerstvit napojom.

moézu obderstvit napojom, ale len v &ase ked je lopta v hre.

355. Hraci vyluéeni z hry sa povazuju podra Pravidiel futbalu za:
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prislusnikov druzstva.
divakov.

osoby na hre nezuc¢astnené.

356. Pokial’ po dosiahnuti gélu a po naslednom nadviazani na hru rozhodca zisti, ze v okamihu
dosiahnutia gélu sa na hracej ploche nachadzala d’'al$ia osoba:

mobze gol odvolat, ak to bola osoba z druzstva, ktoré dosiahlo gol.
musi gél odvolat’.

uz nemoze goél odvolat.

357. Pokial’ po dosiahnuti gélu, ale pred nadviazanim na hru rozhodca zisti, ze v okamihu dosiahnutia
go6lu sa na hracej ploche nachadzala d'al$ia osoba, tak gél uzna, pokial’ d'alSou osobou:

bol hra¢, nahradnik, vystriedany, vylu¢eny hra¢ alebo ¢len realizaéného timu druzstva, ktoré dosiahlo gol.
bol hra¢, nahradnik, vystriedany, vylu¢eny hrac alebo ¢len realizaéného timu druzstva, ktoré dostalo gol.

bola cudzia osoba, ktora ovplyvnila hru.

358. Pokial’ po dosiahnuti golu, ale pred nadviazanim na hru rozhodca zisti, ze v okamihu dosiahnutia
go6lu sa na hracej ploche nachadzala d'al$ia osoba, tak gél neuzna, pokial’ d'alSou osobou bol:

hrac, nahradnik, vystriedany, vylueny hra¢ alebo ¢len realizacného timu druzstva, ktoré dostalo gol.
Nadviazanie na hru je vykonané priamym volnym kopom z miesta, kde sa v tom okamihu nachadzala dalSia
osoba.

hra¢, nahradnik, vystriedany, vylu¢eny hra¢ alebo ¢len realizaéného timu druzstva, ktoré dosiahlo gol.
Nadviazanie na hru je vykonané priamym volnym kopom z miesta, kde sa v tom okamihu nachadzala dalSia
osoba.

hra¢, nahradnik, vystriedany, vylu¢eny hra¢ alebo ¢len realizaéného timu druzstva, ktoré dosiahlo gol.
Nadviazanie na hru je vykonané nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa v tom okamihu nachadzala dalSia
osoba.

359. Hrag, ktory opusti hraciu plochu za postrannu alebo brankovu €iaru v ramci obrannej alebo
utocnej akcie, sa:
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dopusta priestupku bez nutnosti udelenia OT.
dopusta priestupku a rozhodca ho napomenie (ukaze mu ZK).

nedopusta priestupku.

360. Ak hra¢ mimo hracej plochy, ktory ziada rozhodcu o suhlas na vratenie sa na hraciu plochu, sa
na fiu vrati bez sthlasu rozhodcu a rozhodca z tohto dévodu prerusi hru, musi na fiu nadviazat':

nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola hra ovplyvnend, alebo priamym volnym kopom z miesta, kde
bola lopta v okamihu preruSenia hry, ak nedo$lo k jej ovplyvneniu.

nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola hra ovplyvnend, alebo rozhodcovskou loptou z miesta, kde
bola lopta v okamihu preruSenia hry, ak nedo$lo k jej ovplyvneniu.

priamym vol'nym kopom z miesta, kde bola hra ovplyvnena, alebo nepriamym volnym kopom z miesta, kde
bola lopta v okamihu preruSenia hry, ak nedo$lo k jej ovplyvneniu.

361. Ak hraé¢ mimo hracej plochy, ktory Zziada rozhodcu o suhlas na vratenie sa na hraciu plochu, sa
na fiu vrati bez sthlasu rozhodcu, tento musi prerusit hru.

Nemusi tak urobit ihned, pokial' hraé neovplyvni hru, alebo rozhodcu, alebo pokial' rozhodca uplatni
vyhodu v hre a musi hra¢a napomendt za vstup na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu.

Musi tak urobit ihned, aj ked' hra& neovplyvni hru, alebo rozhodcu, alebo pokial' rozhodca neuplatni
vyhodu v hre a musi hra¢a napomendt za vstup na hraciu plochu bez shlasu rozhodcu.

Musi tak urobit ihned, aj ked' hra& neovplyvni hru, alebo rozhodcu, alebo pokial' rozhodca neuplatni
vyhodu v hre a musi hraéa vylGéit z hry za vstup na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu.

362. Ak ovplyvni hru cudzia osoba, rozhodca:

nariadi priamy volny kop alebo pokutovy kop.
nepriamy volny kop.

nadviaze na hru rozhodcovskou loptou.

363. Ak ovplyvni hru €len realizaéného timu, nahradnik, vystriedany alebo vyluéeny hraé, rozhodca
nariadi:
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priamy volny kop alebo pokutovy kop.
nepriamy volny kop.

rozhodcovsku loptu.

364. Hrac, ktory sa dopustil priestupku, za ktory sa vylu€uje z hry po zaciatku stretnutia:

smie byt nahradeny nahradnikom, pocet nahradnikov z tohto dévodu neméze byt doplneny, pocet
povolenych striedani sa neznizuje.

smie byt nahradeny nahradnikom, poc¢et nahradnikov z tohto dévodu neméze byt doplneny, podet
povolenych striedani sa znizuje.

nesmie byt nahradeny nahradnikom.

365. Hrag, ktory sa dopustil priestupku, za ktory sa vyluéuje z hry po odovzdani zapisu o stretnuti
rozhodcovi, ale pred za¢iatkom stretnutia:

moze byt nahradeny nahradnikom, pocet nahradnikov z tohto dévodu méze byt doplneny, pocet
povolenych striedani sa nezniZuje.

moéze byt nahradeny nahradnikom, poc¢et nahradnikov z tohto dévodu nemoze byt doplneny, pocet
povolenych striedani sa neznizuje.

nemoOze byt nahradeny nahradnikom, poc¢et nahradnikov z tohto dévodu nemdze byt doplneny, pocet
povolenych striedani sa neznizuje.

366. Hrac, ktory sa dopustil priestupku, za ktory sa vylu€uje z hry pred odovzdanim zapisu o stretnuti
rozhodcovi:

smie byt uvedeny v zapise o stretnuti v akejkolvek funkcii.
nesmie byt uvedeny v zapise o stretnuti ako hrac, ale smie byt uvedeny v akejkolvek inej funkcii.

nesmie byt uvedeny v zapise o stretnuti v akejkolvek funkcii.

367. Ak sa striedanie uskutoéni v poléasovej prestavke alebo pred predizenim hry k uréeniu vitaza
stretnutia, musi byt procedira ukonéena pred opiatovnym otvorenim hry. Ak rozhodca nie je o tomto
striedani informovany:

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Stranka 94 z 141



Testovanie Admin 8.1.21 21:56

hra¢ moze pokracovat v hre bez udelenia disciplinarnej sankcie, pricom tato skutoénost bude oznamena
prislusnému riadiacemu orgénu.

hraé nemdze pokracovat v hre a bude napomenuty (rozhodca mu ukaze ZK), pri¢om tato skutoénost bude
oznamena prisludnému riadiacemu orgénu.

hraé moze pokradovat v hre, ale bude napomenuty (rozhodca mu ukaze ZK), priom tato skutoénost bude
oznamena prislusnému riadiacemu organu.

368. Ak nahradnik nastupi v stretnuti miesto pévodne nahlaseného hraéa na za€iatku stretnutia a
rozhodca o tejto vymene nie je informovany tak:

povodne nahlaseny hra¢ sa moze stat nahlasenym nahradnikom a pocet striedani je redukovany.
povodne nahlaseny hra¢ sa méze stat nahlasenym nahradnikom a pocet striedani nie je redukovany.

povodne nahlaseny hra¢ sa neméze stat nahlasenym nahradnikom a pocet striedani nie je redukovany.

369. Ak nahradnik nastupi v stretnuti miesto pévodne nahlaseného hrac¢a na zaciatku stretnutia a
rozhodca o tejto vymene nie je informovany tak:

disciplinarne opatrenie voci nahlasenému nahradnikovi nebude prijaté.
nahlaseny nahradnik bude napomenuty (rozhodca mu ukaze ZK).

nahlaseny nahradnik bude po vykope vyligeny z hry (rozhodca mu ukaze CK).

370. Ak nahradnik nastupi v stretnuti miesto pévodne nahlaseného hra¢a na za€iatku stretnutia a
rozhodca o tejto vymene nie je informovany:

rozhodca neumozni nahlasenému nahradnikovi pokracovat v hre.
rozhodca neumozni nahlasenému nahradnikovi pokraéovat v hre a nahradnika napomenie (ukaze mu ZK).

rozhodca umozni nahlasenému nahradnikovi pokracovat v hre.

371. Pri zahravani kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu v poharovom stretnuti z dévodu
silnej vichrice a pretrvavajlcich nepriaznivych poveternostnych podmienok nie je mozné vykonat 4. a 5.
kolo kopov na branku zo zna¢ky pokutového kopu. Rozhodca:
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uréi vitaza stretnutia podl'a aktualneho skére ( pokial obidve druzstva vykonali rovnaky pocet kopov).

stretnutie predéasne ukondéi, poda podrobnu spravu dévodov riadiacemu organu sutaze, o dalSom
postupe rozhodne riadiaci organ sutaze.

stretnutie ukonc¢i pred¢asne a vykona za ucasti zastupcov oboch klubov a kapitanov Zrebovanie mincou,
ktoré uréi vitaza stretnutia a to eSte na HP.

stretnutie pred¢asne ukonci a vykona Zrebovanie o uréenie vitaza v kabine rozhodcov.

372. Pri vykonavani PK, este pred zahratim lopty vbehol do PU spoluhraé hraéa vykonavajtceho PK.
Rozhodca nechal PK vykonat a brankar vyrazil loptu na roh. Rozhodca:

musi nechat PK opakovat.
nariadi kop z rohu a vinnika napomenie ZK.
nariadil NVK.

nariadil NVK a vinnika napomenie ZK (lebo nebol dosiahnuty gél).

373. Pouzivanie chrani¢ov holeni je povinné:

Vo vSetkych kategoriach bez vynimky.
Len v stretnutiach mladeze.
V kategoériach Ziactva a mladSieho dorastu.

Len v kategoriach, ktoré s uré¢ené v prislusnom Rozpise sutazi.

374. V strede HP hrac vrazil v suboji o loptu zozadu ramenom do superovej lopatky nie prudkym ani
nasilnym spésobom. Rozhodca:

Prerusil hru a nariadil PVK.
Prerusil hru a nariadil NVK.

Neprerusil hru, nedoslo k priestupku voci Pravidlam futbalu.
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Prerusil hru iba v pripade, ak napadnuty hra¢ spadol a zranil sa, nadviazal na hru PVK.

375. Obranca v neprerusenej hre prihral loptu nohou na hlavu svojmu spoluhracovi a ten ju nahral
hlavou brankarovi, ktory ju chytil pevne do riuk. Rozhodca:

Nechal pokracovat v hre, nedoslo k priestupku voci Pravidlam futbalu.
Pockal, kym brankar nechytil loptu rukou, potom prerusil hru a nariadil NVK.

Prerusil hru a hraga, ktory zahral nohou napomenul ZK a nariadi NVK z miest, kde tento hrag stal (NS —
snaha obist znenie Pravidiel futbalu).

Prerusil hru, brankara napomenul ZK a nariadil NVK z miesta, kde stal brankar.

376. Hra¢ vykonavajuci PK zahral loptu dozadu, pricom nou zahral jeho spoluhraé, ktory v momente
zahrania lopty neporusil Pravidlo 14 o postaveni hra¢a. Rozhodca:

lhned prerusil hru a nechal PK opakovat (bez OT).
lhned' prerusil hru, napomenul hra¢a vykonavajuceho PK Zltou kartou a nechal PK opakovat.
Pockal na dokoncenie akcie PK a ak bol dosiahnuty gél, necha PK opakovat.

lhned prerusil hru a nariadil NVK v prospech braniaceho druZstva z pokutovej znacky.

377.V ¢ase, kedy bola lopta v hre, vbehol nahradnik na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu a v
priestore pred technickou zénou jeho druzstva drzal zakazanym spésobom supera rukami. Rozhodca
preto prerusil hru, udelil vinnikovi prislusnu disciplinarnu sankciu a na hru nadviazal:

NVK v mieste, kde bola lopta v momente prerusenia hry.
NVK z miesta, kde nahradnik prekrocil postrannu Ciaru.
PVK z miesta priestupku (zakdzaného drzania).

PVK z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

378. Vystriedany hrac vstupil v neprerusenej hre na hraciu plochu v blizkosti postrannej ¢iary a tam
udrel protihraéa riskantnym spésobom v éase, ked bola lopta v hre v PU druZstva hosti. Rozhodca
prerusil hru a:
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. Vystriedaneho hraca napomenul ZK za neopravneny vstup na hraciu plochu a druht ZK (nasledne po 2.
ZK aj CK) za udretie protihrac¢a riskantnym spésobom a nadviazal na hru PVK z miesta priestupku.

Vystriedanému hragovi udelil CK za udretie a na hru nadviazal PVK z postrannej &iary (v najbliz§om bode
k miestu priestupku).

Vystriedaného hraga napomenul ZK za neopravneny vstup na hraciu plochu a udelil mu 2. ZK/CK za
udretie protihraca riskantnym sp6sobom, a nadviazal na hru PVK.

Vystriedanému hragovi udelil CK za HNS, vykazal ho z HP a na hru nadviazal RL v mieste, kde bola lopta
v okamihu preru$enia hry.

379. Hrag, ktory v neprerusenej hre pokrikovanim na hracej ploche prejavil nesuhlas s rozhodnutim
rozhodcu, musi byt potrestany:

Udelenim ZK, pri¢om na hru bude nadviazané NVK z miesta priestupku.
NVK, pricom méze byt aj napomenuty podla okolnosti a zvazenia rozhodcu.
Udelenim CK, pri¢om na hru bude nadviazané NVK z miesta, kde sa nachadzal vinnik.

NVK z miesta, kde sa nachadzala lopta v momente prerugenia hry a vinnik musi byt vyluéeny CK.

380. Kedy musi dat’ rozhodca povinne signal pi§talkou pre pokraovanie v hre?

Pri kope z rohu.
Pri vhadzovani lopty spoza postrannej Ciary.
Pri vykope.

Pri rozhodcovskej lopte.

381. Hrac odohral vo vlastnom pokutovom Gzemi pri obrannom zakroku loptu kolenom smerom k
vlastnému brankarovi. Loptu po dopade na zem brankar viedol najskér nohou a potom vzal do ruk v
neprerusenej hre skor, ako sa jej dotkol iny hra¢. Rozhodca to posudil ako:

Dovoleny spésob hry.

Priestupok voci Pravidlam futbalu, nariadi NVK z miesta, kde sa brankar lopty prvy krat dotkol.
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Priestupok voc¢i Pravidlam futbalu, nariadi NVK z miesta, kde brankar zahral loptu rukou.

Pokus obist Pravidla futbalu, preto nariadil NVK a vinnika napomenul ZK.

382. Rozhodca g6l uzna, ak sa dostane lopta do superovej branky priamo :

z vykopu.
z rozhodcovskej lopty.
z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary.

z vyhodenia lopty brankarom rukou v neprerugenej hre z vlastného PU.

383. Nahradnik je oSetrovany za brankovou ¢iarou v blizkosti svojej branky lekarom svojho druzstva.
Tento lekar vbehol v neprerusenej hre do vnutra PU a zastavil loptu smerujucu do prazdnej branky.
Rozhodca prerusil hru a :

Nariadil PK a lekara napomenul ZK.
Nariadil NVK a vylgil lekara CK z TZ.
Nadviazal hru rozhodcovskou loptou a vylU€il lekara z TZ €ervenou kartou.

Nariadil PK a lekara vylugi CK z TZ za predpokladu, e druzstvo ma v TZ int osobu schopnt poskytnut
lekarsku pomoc v pripade nutnosti.

384. Rozhodca zistil pocas hry, ze hrac¢ v suboji o loptu hral bez jedného chrani¢a holennej kosti,
ktory mu v predchadzajucom suboji o loptu vypadol. Ak rozhodca z tohto dovodu prerusi hru :

Hraga napomenie ZK, vykaze ho z HP k tprave vystroja a nariadi NVK z miesta, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.

Hraca vykaze z HP pre uvedenie vystroja do poriadku a na hru nadviaze NVK v mieste, kde bola lopta v
okamihu preruSenia hry.

Hraca vykaze z HP pre uvedenie vystroja do poriadku a na hru nadviaze rozhodcovskou loptou v mieste,
kde bola lopta v Case preruSenia hry.

HraCa napomenie, vykaze ho z HP a nariadi NVK z miesta, kde sa v ¢ase prerudenia hry nachadzal
previnivsi sa hrac.
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385. Rozhodca az pocas hry zistil, ze hra¢ nastupil k stretnutiu s tvrdym sadrovym obvazom na
predlakti. Rozhodca z tohto dovodu prerusil hru a:

Vykazal hraca z HP, podal spravu v Zapise o stretnuti, nemoze ho vystriedat nahradnik.

Vykazal tohto hraéa z HP, pricom sa nesmie zG¢astnit na hre, méze ho v§ak vystriedat nahradnik v
pripade, ze druzstvo nevyCerpalo povoleny pocet striedani v stretnuti.

Hraca z tohto dévodu vylucil z hry CK, ¢ize neméze ho nahradit iny hrac druzstva.

Hraga napomenie ZK, vykaze ho z HP a poda spravu v Zapise o stretnuti.

386. Brankar zahral kop od brany tak, Zze loptu prihral spoluhracovi, ktory stal mimo PU, ten mu ju
umyselne vratil nohou spat do PU, brankar ju chytil do ruky a vykopol do hry. Rozhodca :

Nechal pokracovat v hre, nedoslo k priestupku voc¢i Pravidlam futbalu.
Prerusil hru a nariadil NVK z miesta, kde sa brankar dotkol lopty rukou.
Prerusil hru a nechal kop od brany opakovat.

Prerusil hru, napomenul brankara ZK a nariadil NVK z miesta, kde sa brankar dotkol lopty.

387. Hrac vykonal vhadzovanie lopty do hry spravnym spdésobom ale tak, ze lopta po jej vhodeni
dopadla na zem skér, ako sa dostala na hraciu plochu. Rozhodca :

Nechal vhadzovat druzstvo suipera z rovnakého miesta.
Nechal vhadzovat druzstvo slipera z miesta, kde lopta dopadla na zem.
Nechal vhadzovanie opakovat hraéom toho istého druZstva z toho istého miesta.

Nechal pokracovat v hre, pokial' sa lopta ihned’ potom dostala na hraciu plochu do hry.

388. Rozhodca predizil hraci éas 1. pol¢asu, aby sa mohol vykonat PK. Spoluhraé hraéa
vykonavajuceho PK vkroéil predéasne do PU a brankar loptu vyrazil spat do hracej plochy. Rozhodca :

Napomenul vinnika ZK a nechal PK opakovat.
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Napomenul vinnika ZK a ukonéil 1. poléas.
lhned ukondil 1. poléas.

Nechal PK opakovat'.

389. Hraé domaceho druzstva, ktory bol v postaveni mimo hry, kopol riskantnym spésobom v PU
hraca hosti. Rozhodca po preruseni nadviazal na hru :

NVK v prospech hosti.
PVK v prospech hosti a vinnika vyligil z hry CK (priestupok mimo stboja o loptu).
PVK v prospech hosti a vinnika napomenul ZK.

PK v prospech hosti a vinnika napomenul ZK.

390. V okamihu vykonavania vol’ného kopu sa smerom k lopte (k miestu, odkial’ sa volny kop
vykonaval) pred¢éasne priblizilo viacero braniacich sa hracov a tym stazilo vykonanie kopu Gtoénikovi
supera. Rozhodca napomenul ZK :

toho braniaceho hraca, ktory bol na strane muru najblizSie k brankovej zrdi.
v8etkych hradov, ktory skratili predpisana vzdialenost 9,15 m.
toho braniaceho hraca, ktory stavanie obranného muaru organizoval.

toho braniaceho hraca, ktory pred¢asne skratil predpisanu vzdialenost najviac (bol teda najblizSie k lopte,
teda k miestu, odkial' sa volny kop vykonaval).

391. Asistent rozhodcu méze v priebehu stretnutia vstapit na hraciu plochu okrem iného dévodu :

aby skontroloval postavenie lopty pri vykonavani kopu od branky.
aby skontroloval postavenie lopty pri vykonavani pokutového kopu.
v pripade masovej konfrontacie na hracej ploche, aby asistoval rozhodcovi.

aby zaistil vykazanie oséb nezucastnenych na hre z hracej plochy.
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392. Pri poharovom stretnuti sa v zmysle prisluéného Rozpisu sttaze malo o vitazovi rozhodnut
kopmi na branu zo zna¢ky pokutového kopu. Druzstvo domacich dohralo stretnutie v désledku
vyliéenia jedného obrancu s desiatimi hraémi. Kopy na branku bude vykonavat :

10 hracov z oboch druzstiev, rozhodca nemusi byt informovany o hracovi hosti, ktory bol vyradeny z
procedury kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

vSetci hraci oboch druzstiev, ktori boli v momente skon&enia stretnutia na HP, alebo ju doCasne opustili z
opravneného dévodu.

10 hradov z oboch druZstiev, rozhodca musi byt informovany o hracovi hosti (meno a &islo hracéa) ktory bol
vyradeny z procedury kopov na branku.

393. Pri vykonavani pokutového kopu porusil spoluhraé hraéa vykonavajuceho PK predpisané
postavenie skor, ako bola lopta v hre a vbehol do pokutového Uzemia. Rozhodca nechal pokutovy kop
vykonat. Hraé nastrelil brvno, od ktorého sa lopta odrazila za brankovu éiaru mimo priestoru brany.
Rozhodca :

nechal pokutovy kop opakovat'.
nariadil kop od branky.

nariadil NVK z miesta, kde spoluhra¢ hra¢a vykonavajuceho PK porusil predpisané postavenie.

394. Rozhodca nariadil opakovat pokutovy kop, ktory bol vykonavany uz nastavenom hracom Case
druhého poléasu a musel k jeho opakovaniu hraci éas opitovne predizit. Opakovany pokutovy kop musi
vykonat :

ten isty hrac, ktory pokutovy kop vykonal predtym.
ktorykolvek hra¢ opravneného druzstva.

ktorykolvek hra¢ opravneného druzstva, s vynimkou brankéra.

395. Priamy volny kop rozhodca nariadi, pokial sa hra¢ dopusti nasledujuceho priestupku :

brani stperovi v hre bez fyzického kontaktu.

dopusti sa protestu, pouziva pohorSujuce urazlivé alebo hanlivé vyroky, gesta, alebo sa dopusti inych
verbalnych priestupkov.

dopusti sa iného priestupku, ktory nie je uvedeny v Pravidlach futbalu a za ktory rozhodca hra¢a napomina
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ZK alebo vyluduje z hry CK.

brani superovi v pohybe s fyzickym kontaktom.

396. Pri vykonavani kopov na branku zo znacky pokutového kopu sa vyberie branka, na ktora sa
bude kopat nasledovnym spésobom :

rozhodca zrebuje mincou, stranu mince si voli kapitan hosti.

rozhodca Zrebuje mincou o tom, na ktoru branku sa budi kopy vykonavat (pokial tomu nebrania iné
zavazné dévody).

rozhodca uréi branku, na ktor( sa budi kopy vykonavat bez Zrebovania.

397. Vhadzujuci hraé vykonal vhadzovanie tak, ze z taktickych dévodov vhodil loptu do supera, aby s
riou mohol vzapéti opatovne hrat. Nevykonal to zakazanym spésobom. Rozhodca :

nechal vhadzovanie opakovat.
nechal pokrac¢ovat v hre.

hragovi udelil osobny trest ZK a na hru nadviazal PVK z miesta , kde doslo k zasahu loptou.

398. Hrag, ktory stal mimo HP, hodil a trafil kamefiom nadmernou silou v &ase, ked’ je lopta v hre,
¢lena vlastného druZstva (lekara), ktory sa nachadzal mimo HP v technickej zone. Rozhodca prerusil hru,
hracovi udelil CK a na hru nadviazal :

PVK z Ciary ohraniCujucej HP a to najblizSie k miestu, kde doSlo k priestupku.
RL na Ciare ohraniCujucej HP a to najblizSie k miestu, kde doslo k priestupku.

NVK z ¢iary ohranicujucej HP a to najblizSie k miestu, kde doslo k priestupku.

399. Zraneny hrac so suhlasom rozhodcu opustil HP z dévodu vykonaného osSetrenia zranenia na HP.
Tento hraé sa po o$etreni smie vratit na HP so sihlasom rozhodcu :

kedykolvek.

az ked bolo na hru opatovne nadviazané.
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az v ¢ase, ked bolo na hru nadviazané a lopta je opat mimo hry.

iba v ¢ase, ked je lopta mimo hry.

400. Hrac vykonal pokutovy kop takym spésobom, ze prihral loptu spoluhracovi, ktory nabehol do
pokutového Uzemia a nasledne dosiahol gél. Pokutovy kop, ale vykonavajuci hraé prihral spoluhracovi
tak, ze loptu kopol smerom dozadu. Rozhodca :

g6l uznal.
g6l neuznal a nechal PK opakovat.

g6l neuznal a nariadil NVK.

401. Za pokus o kopnutie :

nariad'uje rozhodca nepriamy volny kop.
nariaduje rozhodca priamy volny kop alebo pokutovy kop.
nariad'uje rozhodca podla uvazenia nepriamy alebo priamy volny kop, pokutovy kop ale nariadit nemoze.

nenariadi ziadny kop, pretoze sa nejednd o priestupok

402. Z hracov druzstva nastupujucich na stretnutie :

Musi byt jeden kapitan a jeden jeho zastupca.
Musi byt jeden oznaceny ako kapitan a jeden musi byt brankar.
Nemusi ziadny pinit funkciu kapitana (druzstvo ma tzv. nehrajiceho kapitana).

Musi byt jeden brankar a kapitan nemusi byt oznaceny.

403. Za nebezpeénu hru voéi vliastnej osobe sa povaZuje aj zakrok brankara, ktory v snahe ziskat’
loptu sa po nej vrhne v spletitej a pre neho nebezpecénej situacii. Zakrok brankara sa v tomto pripade:

vzdy tresta.
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netresta, pokial' brankar ziska loptu.

netresta, je to vzity sposob hry brankara.

404. Rozhodca nariadil NVK za priestupok brankara a nariadeny kop maju hraé¢i utoéiaceho druzstva
vykonat z &iary brankového uzemia. Hraéi braniacej strany:

nesmu postavit mur blizsie nez je vzdialenost 9,15 metra od lopty.
mozu postavit mur aj blizSie nez je vzdialenost 9,15 metra od lopty.

mozu postavit mur vo vzdialenosti menej nez 9,15 metra od lopty, ale len na vlastnej brankovej ¢iare
medzi brankovymi Zrdami.

405. Asistent rozhodcu je opravneny poskytovat informacie k situaciam, ku ktorym doslo v priebehu
stretnutia a to iba :

rozhodcovi a delegatovi stretnutia.
rozhodcovi, delegatovi stretnutia a z vlastnej iniciativy aj riadiacemu organu sutaze.
ostatnym delegovanym rozhodcom, delegatovi stretnutia a na vyzvanie prislusSnému riadiacemu organu.

rozhodcovi a na vyzvanie kazdej odbornej komisii.

406. Rozhodca nariadil pokutovy kop a ihned’ potom zistil, Ze jeho asistent signalizuje hraéa mimo
hry utoéiaceho druzstva, ku ktorému doslo pred priestupkom, za ktory rozhodca nariadil pokutovy kop.
Rozhodca:

zmeni svoje rozhodnutie na zaklade signalizacie asistenta a nariadi NVK pre hrd€a mimo hry.
nemdze zmenit svoje rozhodnutie, pretoZe uz rozhodol o nadviazani na hru. Necha preto vykonat PK.

nezmeni svoje rozhodnutie, pretoze priestupok braniaceho hraca je povazovany za tazsi priestupok.
Necha preto vykonat PK.

necha vykonat PK, pretoZe signalizacia asistenta neméze zmenit jeho rozhodnutie.

407. Druzstvo vykona vykop tak, ze zahra loptu priamo do brany supera. Rozhodca pritom
spozoroval, Zze dvaja hraci braniaceho druzstva predéasne vkro€ili na polovicu superovho druzstva.
Rozhodca:
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uzna gol.
neuznd gol a nariadi kop od brany braniaceho druzstva.
neuzna gol, napomenie oboch hracov a necha vykop opakovat.

uzna gol, napomenie jedného z hracov.

408. Hrag, ktory ma byt vystriedany, éo v preru$enej hre signalizuje nahradny rozhodca zdvihnutou
tabulkou s jeho ¢islom, urazi pred opustenim hracej plochy rozhodcu. Ten hraca:

vylugci, druzstvo ale hra s nezmensenym poctom hracov, pretoze urdzky sa dopustil az potom, ¢o nahradny
rozhodca signalizoval jeho striedanie.

vylGéi a druzstvo hra s mensim poctom hracov.

nemdze vylucit (pretoze hrac sa urazky dopustil az po tom, ako nahradny rozhodca signalizoval jeho
striedanie) a druzstvo pokracuje v hre s nezmendenym poctom hracov.

vykaze z hracej plochy a necha vykonat striedanie, priestupok zapi$e do Zapisu o stretnuti.

409. Dezorientovany obranca stoji 2 metre mimo branku a rukami umyselne zachyti prudko
vystrelenu loptu jasne smerujucu mimo branku. Rozhodca :

Nariadi pokutovy kop a obrancovi udeli CK za pokus o zabraneni v dosiahnuti golu.
Nariadi pokutovy kop a obrancu napomenie ZK.
Nariadi pokutovy kop a obrancu netresta OT.

Nariadi pokutovy kop a obrancu musi napomen(t ZK za zmarenie slubne sa rozvijajucej Gtoénej akcie.

410. Na centrovanu loptu v pokutovom uzemi vyskakuju hrac¢i oboch druzstiev. Obranca odhlavi¢kuje
loptu za vlastnu brankovu éiaru, ale predtym sa evidentne oprie rukami o ramena supera. Rozhodca :

Nariadi kop z rohu.

Nariadi pokutovy kop za drZanie.
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Nariadi NVK za branenie v hre.

Nariadi pokutovy kop a obrancu musi napomen(t.

411. Méze asistent rozhodcu signalizovat HMH, ak Gtoénik prevezme loptu na viastnej polovici hracej
plochy ?

Nie, pretoze na vlastnej polovici neméze byt HMH.
Ano, ale rozhodca na tito signalizaciu nesmie reagovat.

Ano, aj v takejto situacii méze dojst k poruseniu PF 11.

412. Druzstvo uz vystriedalo brankara a dvoch hraéov z pofa. Smu si v d’alSom priebehu hry este
vymenit svoje miesta brankar a d’al$i hraé z pora ?

Nie, pretoze uz povoleny pocet striedani hra¢ov bol vyCerpany.
Nie, pretozZe druzstvo uz vystriedalo brankara.

Ano, vymena hragov sa nepovazuje za striedanie.

413. Brankar vykona kop od branky tak, ze prihra svojmu spoluhracovi, ktory je mimo pokutové
uzemie a obaja si loptu opakovane (viac ako dva krat) nohami prihravaju. Rozhodca :

prerusi hru, napomenie brankara za neSportové spravanie a na hru nadviaze NVK v mieste, odkial' brankar
prihraval spoluhracovi.

prerusi hru, napomenie brankara a hra¢a za zdrzovanie hry a na hru nadviaze NVK v mieste, odkial
brankar prihraval spoluhracovi.

prerusi hru, nadviaze ju NVK v mieste, odkial' brankar prihraval spoluhracovi.

hru neprerusi, pravidla neboli porusené.

414. Postranna &iara musi byt :

rovnako $iroka ako brankova ¢iara a zodpovedat pravidlam futbalu.
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taka, aby zodpovedala pravidlam futbalu, méze byt uzsia nez brankova Giara.
taka, aby zodpovedala pravidlam futbalu, moze byt SirSia nez brankova ciara.

dobre viditelna, pomer k ostatnym Ciaram nie je urCeny.

415. Pri vykonavani PVK chcel utoénik prekvapit supera, preto kop rozohral bez éakania a2 braniaci
hraéi zaujmu 9,15 m. Jeden z nich sa viak lopty zmocnil ihned’ po rozohrani lopty. Rozhodca :

Nechéa pokracovat v hre, pravidla futbalu neboli porusené.
Prerusi hru a necha PVK opakovat.
Prerusi hru, obrancu napomenie a necha PVK opakovat.

Necha pokracovat v hre, obrancu napomenie pri najblizS§om preruseni.

416. V suboji o loptu sa hraéi zotrvaénostou dostanii mimo hraciu plochu za postranni é&iaru, kde
jeden z nich v neprerusenej hre zo strany podrazi supera. Rozhodca prerusi hru, tohto hra¢a napomenie
a:

Vykona RL v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.
Nariadi PVK v mieste, na postrannej Ciare kolmo k miestu, kde hraci opustili hraciu plochu.
Nariadi NVK v mieste, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry.

Nariadi PVK v mieste, kde hraci opustili hraciu plochu.

417. Hrag, ktory eSte nema v stretnuti udeleny osobny trest je oSetrovany za brankovou €iarou v
blizkosti svojej branky. Pritom natiahne nohu do hracej plochy a vyrazi tym loptu smerujtcu do branky.
Rozhodca :

Hradovi udeli ZK za neopravneny vstup na hraciu plochu a nasledne aj CK za zabranenie v dosiahnuti
g0lu a nariadi NVK zo zodpovedajuceho miesta na dihsej Ciare brankového uzemia.

Hragovi udeli ZK za neopravneny vstup na hraciu plochu a nariadi NVK zo zodpovedajuceho miesta na
dlhsej Ciare brankového uzemia.

Hragovi udeli CK za hrubé nedportové spravanie a nariadi NVK v mieste, kde bola lopta.
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Hragovi udeli ZK za neopravneny vstup na hraciu plochu a CK za zabranenie v dosiahnuti gélu, na hru
nadviaze pokutovym kopom.

418. Brankar, stojaci na brankovej ¢iare v priestore svojej branky, udrie svojho spoluhraéa rukou v
dobe, kedy stper ma proti jeho druzstvu vykonat PVK. Rozhodca :

Brankarovi udeli CK a hru nadviaze NVK.
Brankarovi udeli CK a nariadi PK.
Brankarovi udeli CK.

Napomenie brankéara a nariadi NVK.

419. Kapitan druzstva, ktoré pred stretnutim vyhralo zreb :

Si vyberie polovicu hracej plochy.
Si vyberie polovicu hracej plochy alebo zvoli Gvodny vykop.
Uskuto¢ni uvodny vykop, superov kapitan si zvoli polovicu hracej plochy.

Sa méze vzdat volby v prospech supera.

420. Hrac¢ ako vyraz nespokojnosti s rozhodnutim rozhodcu po nom imyselne prudko hodi loptu.
Rozhodca sa staéi uhnit. Nasledne rozhodca :

Hraca podla svojho nazoru napomenie alebo vylugi.
Hraca vylugi.
Ukondi stretnutie pre inzultaciu rozhodcu, pretoZze pokus o udretie je povaZzovany za udretie.

Hra¢a napomenie.

421. Hrac, ktory bol oSetrovany mimo hracej plochy, vstupi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu v
dobe, kedy je lopta v hre a hru neovplyvni. Rozhodca prerusi hru a :

HraCa napomenie a na hru nadviaze RL v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.
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Hraca napomenie za neopravneny vstup na HP a na hru nadviaze NVK v mieste, kde bola lopta v okamihu
prerudenia hry.

Hra€a vyluci a na hru nadviaze NVK v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

HraCa napomenie za neopravneny vstup na HP a na hru nadviaze NVK na Ciare, kde hra¢ vstapil na HP.

422. Hraé sa pokusil kopnat do lopty, ktora drzal v rukach brankar. Rozhodca to posudi ako :

NeSportové spravanie.
Nebezpeénu hru.
Pokus o kopnutie supera.

Dovoleny spbsob hry.

423. Hrac bol oSetrovany za vliastnou brankovou €iarou 2 metre od brankovej zrde. V dobe, kedy bola
lopta v hre, pPuvol na supera, ktory stal na HP asi 2 metre od brankovej éiary. Rozhodca to uvidel,
prerusil hru, hraca vylucil a :

nariadil NVK z miesta, kde stal hra¢ na hracej ploche.
vylucil, nariadil PVK z brankovej Ciary.
nariadil PK proti muzstvu previneného hraca.

nariadil NVK z miesta, kde stal super.

424. Hrac je v postaveni mimo hry. Aby sa vyhol preruseniu hry, opusti hraciu plochu a zostane
kPudne stat’ za brankovou é&iarou.

Rozhodca vyhodnoti situaciu, ako by hrac zostal na hracej ploche.
Rozhodca prerusi hru, napomenie hra€a za neopravnené opustenie hracej plochy a vykona RL.
Rozhodca prerusi hru, napomenie hra€a za neopravnené opustenie hracej plochy a nariadi NVK.

Rozhodca vyhodnoti situaciu tak, Ze hra¢ neporusil pravidla a preto hru neprerusuje.
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425. Brankar vykonava kop od branky, lopta skon¢i priamo v superovej branke. Rozhodca :

GOl uzna.
Nariadi kop z rohu pri superovej branke.
Nariadi kop od sUperovej branky.

Nechéa kop od branky opakovat.

426. Za inzultaciu rozhodcu v sulade s ustanovenim pravidiel futbalu sa nepovazuje :

Nasilné mykanie ¢astou tela rozhodcu.
Nasilné vytrhnutie karty z ruky.
Umyselné vyrazenie pistalky z Ust.

Umyselné prudké udretie loptou, alebo inym predmetom.

427. Hrac urobil klamlivy pohyb poc¢as vykonania pokutového kopu (PK) na oklamanie supera potom,
€o uz dokongil rozbeh a hraé dosiahol gél. Rozhodca :

g6l neuznal, hrac¢a napomenul a PK nechal opakovat.
g6l neuznal a nariadil NVK zo znacky PK v prospech supera.
g6l neuznal, hra¢a napomenul a nariadil NVK zo znac¢ky PK v prospech supera.

g6l uznal

428. Kapitan v neprerusenej hre poziada rozhodcu aby skontroloval vystroj superovho hraca, ktory
podla nazoru kapitana nezodpoveda pravidlam futbalu. Rozhodca:

Je povinny tak vykonat okamZite.
Je povinny skontrolovat vystroj hraca, vykona tak vSak az pri najbliz§om preruseni hry.
Je povinny prerusit hru a kontrolu vykonat iba ak ju nevykonal pred stretnutim.
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Nie je povinny kontrolu vykonat, vykonal ju pred stretnutim.

429. Hrac¢ uréeny na vykonanie PK si pred vykonanim PK zavézoval kopacku. Na pokyn rozhodcu
vstal a po signali rozhodcu vykonal PK a dosiahol gol.

Rozhodca ho neuznal a nechal PK opakovat.
Rozhodca ho neuznal, hra¢a napomenul a nechal PK opakovat.
Rozhodca g6l uzna, hra¢ neporusil PF.

Rozhodca ho neuznal, hra¢a napomenul a nariadil NVK z miesta priestupku.

430. Hrag, ktory nastupuje oneskorene, vstiapi na HP, aby doplnil druzstvo bez suhlasu R v dobe, ked’
bola lopta v hre a hru neovplyvnil. Rozhodca po preruseni hry tohto hraéa:

Vykazal z HP a nadviazal na hru NVK z miesta, kde bola lopta v ¢ase preruSenia hry.
Napomenie a nariadi v prospech superovho druzstva NVK z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.
Napomenul a na hru nadviazal PVK z miesta, kde bola lopta v ¢ase preruSenia hry.

Napomenul a na hru nadviazal NVK z miesta, kde hra¢ vstapil na HP.

431. Hrac zahravajuci PK zahra loptu dozadu a jeho spoluhraé, stojaci mimo PU vbehne dovnutra PU
a streli g6l. Rozhodca:

Necha PK opakovat.
Neuznd gél a nariadi NVK.
Uzna gol.

Neuzna gél, nariadi NVK a hraCa napomenie ZK.

432. Musi sa procedura striedania, vratane odchodu a ukazania €isla hraéa, ktory je striedany a Cisla
nahradnika, ktory vstupuje na HP dodrzat aj pri striedani, ku ktorému déjde v poléasovej prestavke pred
zahajenim 2. pol¢asu?
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Ano.

Nie.

433. Brankar stojaci vo vlastnom PU opPul do tvare v neprerusenej hre siiperovho Gtoénika, ktory bol
asi jeden meter pred PU. Rozhodca brankara vylug€il a nariadil proti jeho druzstvu PK. Postupoval
rozhodca spravne?

Ano.

Nie.

434. Hra¢ umyselne v neprerusenej hre opustil HP na protest vo€i rozhodnutiu rozhodcu. Ten prerusil
hru, hra¢a napomenul a nariadil NVK z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia. Je to spravne?

Ano.

Nie.

435. Musi rozhodca potrestat napomenutim hraéa, ktory po nariadeni voPného kopu odkopne loptu
alebo ju odnesie z miesta, odkial sa ma zahravat voPny kop?

Ano.
Nie.

Ano, ak je toto vykonané vyraznym spdsobom.

436. Je mozné odohrat priatelsky zapas na HP, ktora bola uznana ako nespdésobila pre sutazné
stretnutie?

Ano.

Nie.

437. Aka je vySka branky od brankovej ¢iary k spodnému okraju brankového brvna?

2,44 m
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2,64 m

2,46m

438. Divak v neprerusenej hre vbehne do HP, €o rozhodca nespozoruje. Beziaceho divaka vSak udrie
na HP hrac¢ a to nadmernou silou, ¢o uz rozhodca vidi. Prerusi hru a:

Hracovi udeli CK a na hru nadviaze RL.
Hracovi udeli CK a na hru nadviaze NVK.

Hracovi udeli CK a na hru nadviaze PVK.

439. Zacne rozhodca stretnutie, ak si na HP rohové zastavky umiestnené na ty€iach vysokych 170
cm?

Ano.

Nie.

440. Hrac¢ opustil umyselne HP, aby nebol v ofsajdovej pozicii a bez suhlasu R sa na nu vratil a ziskal
tym vyhodu. Bude nasledne rozhodcom potrestany za HMH?

Ano.

Nie.

441. V &ase, ked je lopta v hre, nahradnik rozcviéujuci sa za brankovou &iarou vstupi bez suhlasu
rozhodcu na HP a zahra s loptou v Case, ked’ mal Gtoénik stuperovho jasni gélovu prilezitost. K
priestupku doslo vo vnutri PU druzstva nahradnika. Rozhodca prerusi hru a:

Nahradnikovi udeli ZK + CK a nariadi NVK.
Nahradnikovi udeli ZK + CK a nariadi PVK.

Nahradnikovi udeli ZK + CK a nariadi PK.

442, V Ease, ked je lopta v hre, nahradnik rozcviéujuci sa za brankovou &iarou vstupi neopravnene na
P v 3 e v - e - e - e ye v . v
HP a zahra s loptou v éase, ked mal utoénik supera jasni goélovu prilezitost. K priestupku doslo vo
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vnutri PU druzstva nahradnika. Rozhodca:

Preru$i hru a nahradnikovi udeli CK a nariadi PK.

Prerusi hru nahradnikovi udeli (ZK + CK) a nariadi PK.

Prerusi hru a nahradnikovi udeli ZK a nariadi PK.

443. Rozhodca pocas stretnutia zisti, ze hra¢ ma na ruke tvrdy sadrovy obvaz (tento sa neda
odstranit’ z ruky hraéa). Rozhodca:

Preru$i hru, hra¢a vyluci a nariadi NVK z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry.
Prerusi hru, hraca vykaze z HP. Za tohto hra¢a smie nastupit nahradnik.

Prerusi hru, hra¢a napomenie a nariadi NVK z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry.

444. Musi hrag, ktory ma nedostatok na vystroji, ktory nie je mozné odstranit' na HP opustit HP, aby si
vystroj opravil?

Ano.
Nie.

AZ po posudeni rozhodcom a na zaklade jeho rozhodnutia

445. V poharovom stretnuti sa vykonavali kopy na branu zo zna¢ky PK. Pred vykonavanim 4. kopu
klesol nasledkom zranenia poé&et hraéov jedného druzstva pod 7. Bude vykonavanie kopov pokra&ovat'?

Ano.

Nie.

446. Pred vykonanim PK klesol poéet hraéov utoéiaceho druzstva pod 7 kvéli zraneniu a druzstvo uz
poéet hraéov neméze doplnit. Vykona sa PK v sulade s ustanoveniami pravidla 14 PF?

Ano.
Nie.
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447. Konfrontacia hraéov, ak je nutné ju vykonat v sitaznom stretnuti dospelych, sa podra
prisludnych ustanoveni sitazného poriadku vykonava tak, Ze v pripade namietky neopravneného $tartu
hraéa veducim druzstva, overi rozhodca totoznost hraca tym, ze:

Kapitan druzstva predstavi prislusného hra¢a rozhodcovi.
Hra¢ veducemu druzstva predlozZi registraCny preukaz s fotografiou a rodnym €islom.

Rozhodca preskuma totoZnost hrac¢a z predlozenych osobnych dokladov.

448. V éase, ked je lopta v hre, nahradnik rozcviéujuci sa za brankovou &iarou vstupi neopravnene na
P w 3 e v ” e v ” - ” Ve v - v
HP a zahra s loptou v Case, ked mal utocnik supera vylozenu gélovu prilezitost. K priestupku doslo vo
vnutri PU druzstva nahradnika. Rozhodca prerusi hru a :

vylugi nahradnika z hry udelenim CK a nariadi PK.

nahradnikovi udeli najskér ZK za neopravneny vstup na HP a potom vyliéi z hry udelenim CK a nariadi
PK.

nahradnikovi udeli najskér ZK za neopravneny vstup na HP a potom vyl(éi z hry udelenim CK a nariadi
NVK z miesta, kde nahradnik zahral s loptou.

449. Nahradnik vbehol ako 12. hraé na HP a zasiahol loptu. Rozhodca z tohto dévodu prerusil hru a:

Nahradnika napomenie ZK a nariadi NVK z miesta, kde zahral s loptou.
Nahradnika napomenie ZK a nariadi PVK z miesta, kde bola hra ovplyvnena.

Nahradnika napomenie ZK a nariadi RL v mieste, kde sa tato nachadzala v momente prerugenia.

450. Hra¢ nastapil s nepovolenym vystrojom bez vedomia rozhodcu. Rozhodca to pocas stretnutia
zistil, prerusil hru, skontroloval vystroj a na hru nadviazal:

NVK v mieste, kde sa lopta nachadzala v momente preruSenia hry.
RL v mieste, kde sa lopta nachadzala v momente prerusenia hry.

PVK v mieste, kde rozhodca zistil nedostatok na vystroji hraca.
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451. Hraé sa zohol za siiperom, ktory sa snazil vyskokom spracovat loptu a tak spdsobil jeho pad.
Rozhodca tento zakrok posudil ako

nebezpecnu hru a nariadil NVK.
podrazenie a nariadil PVK (pripadne PK).

branenie v hre a nariadil podl'a okolnosti NVK alebo PVK.

452. Podavac lopty pohybujuci sa za branou v okamziku, ked lopta smerovala do prazdnej brany,
skoéil na hraciu plochu a 1 meter pred brankovou éiarou sa rukou pokusil zabranit dosiahnutiu gélu,
lopty sa rukou dotkol ale lopta napriek odrazu od jeho ruky skoncila v brane. Rozhodca:

g6l neuznal a na hru nadviazal RL.
g6l uznal.

g6l neuznal a na hru nadviazal NVK.

453. Hra¢ v domienke, ze vykonal kop z rohu nespravne, zahral loptu druhykrat pred tym, ako sa jej
dotkol iny hraé. Rozhodca :

prerusi hru a necha kop z rohu opakovat.
prerusi hru, hra¢a napomenie a nariadi NVK pre supera.

preru$i hru a nariadi NVK pre druzstvo supera.

454. Na lopte pripravenej k majstrovskému stretnutiu hranému v ramci SFZ

moze byt umiestneny akykolvek emblém.
médze byt umiestnena znacka vyrobcu a loga uvedené v pravidle ¢. 2 v PF.

mozu byt umiestnené loga sponzorov, ktori st uvedeni v Rozpise sutazi SFZ.

455. Po zahajeni 2. poléasu rozhodca zistil, Ze v brane host'ujiceho druzstva je hrag, ktory v 1.
poléase hral v poli a ktory si v pol¢asovej prestavke vymenil miesto s brankarom. Rozhodca:

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Stranka 117 z 141



Testovanie Admin 8.1.21 21:56
Musi oboch hracov napomenuf pri najblizSom preruseni hry.

Pri najbliz§om preruseni hry napomenie kapitana hostujuceho druzstva, ktory mu neoznamil vymenu
hracov.

Necha pokracovat v hre, pravidla futbalu neboli porusené.

456. Smie sa hraé pri vykonavani pokutového kopu rozbehnit z miesta mimo hraciu plochu?

Ano, pravidla to dovoluju.
Nie, pravidlo ¢. 14 nedovoluje pred vykonanim pokutového kopu opustit hraciu plochu.

PretoZe takato situacia nie je v pravidlach uvedena, hra¢ to moze urobit, pokial' pred opustenim hrace;j
plochy informoval rozhodcu.

457. Ak rozhodca v &ase, ked' je lopta v hre zisti na vystroji hraéa zavadu,
ktoru treba odstranit’:

nemusi preto prerusit’ hru.
moze ponechat’ siperovmu druzstvu vyhodu pri slubnej Utoénej akcii, inak ale prerusi hru.

musi prerusit hru a hraca vykazat k Gprave vystroja z hracej plochy.

458. Nahradny brankar sa povazuje za prislusnika druzstva. Ak sa previni na lavicke nahradnikov,
rozhodca je opravneny :

vylucit ho z G¢asti na hre, iné tresty sa nahradnikom neudeluju.
napomenut ho alebo ho vylucit z G¢asti na hre.

vykazat ho z priestoru ihriska, iné tresty mu udelovat neméze.

459. Hrac urobil klamlivy pohyb poc¢as vykonania pokutového kopu (PK) na oklamanie supera potom,
€o uz dokongil rozbeh a hraé dosiahol gél. Rozhodca :

g6l neuznal, hrac¢a napomenul a PK nechal opakovat.
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g6l neuznal a nariadil NVK zo znacky PK v prospech supera.

g6l neuznal, hrd€a napomenul a nariadil NVK zo zna¢ky PK v prospech supera.

460. Hrac stojaci na hracej ploche pri lavicke nahradnikov hodil nadmernou silou vyzuti kopacku do
trénera superovho druzstva sediaceho na lavi¢ke v technickej zone. Rozhodca prerusil hru, hraéa vylugil
a na hru nadviazal

PVK.
RL.

NVK.

461. Hrac, ktory nastavi podrazku kopacky proti strele supera sa

nedopusti priestupku.
dopusti priestupku tzv.$lapaku, ktory rozhodca musi trestat nepriamym volnym kopom.

dopusti priestupku tzv.8lapaku, ktory musi rozhodca potrestat nakolko sa jedna o podrazenie sUpera.

462. Ak hrac, ktory vykonava vhadzovanie podPa nazoru rozhodcu premarnuje hraci ¢as a to takym
spésobom, pri ktorom najskér vhadzovanie naznaé€i a nasledne poda loptu svojmu spoluhracovi,
rozhodca :

napomenie previnivSieho sa hraca a necha vhadzovat stperove druzstvo.

napomenie previniv§ieho sa hraga za zdrZovanie nadviazania na hru, vhadzovanie ale musi vykonat to
isté druzstvo.

napomenie previniv§ieho sa hrac¢a a tento hra¢ musi opakovane vykonat vhadzovanie.

463. Hrac, ktory vykonava vhadzovanie, moze

si pri vhadzovani pomdct vyskokom.

stupit nohou na postrannu Ciaru.
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stat pri vhadzovani lopty na jednej nohe.

464. Pri vykonavani voPnych kopov mézu porusit pravidla

iba hraci braniaceho druzstva.
hradi oboch druzstiev.

Ziadne z druzstiev nemédze porusit pravidlo, nakolko lopta nie je v hre.

465. Hrac ¢€.2 rozohrava PVK tak, ze sa len zPahka dotkne lopty nohou tak, aby sa lopta pohla z miesta
a loptu z rozbehu vystreli jeho spoluhrac s €.7. Lopta sa odrazi od muru braniacich hracov. Rozhodca

necha v hre pokrac¢ovat pokial' mur braniacieho druzstva bol v predpisanej vzdialenosti pred tym nez sa
lopty dotkol hrac¢ s ¢.2.

necha v hre pokracovat pokial' mur braniacich hrac¢ov bol v predpisanej vzdialenosti pred tym nez sa lopty
dotkol hra¢ s €.7.

prerusi hru a necha PVK opakovat, pretoZe sa lopta nedostala do hry.

466. Asistent rozhodcu je opravneny poskytovat informacie k situaciam, ku ktorym doslo v priebehu
zapasu a to iba

rozhodcovi, delegatovi zapasu a z vlastnej iniciativy aj riadiacemu organu sutaze.
ostatnym delegovanym rozhodcom, delegatovi stretnutia a na vyzvanie prislusnému riadiacemu organu.

rozhodcovi a na vyzvanie kazdej odbornej komisii.

467. Rozhodca nariadil pokutovy kop a ihned potom zistil, Ze asistent signalizuje hraéa mimo hry
utociaceho druzstva, ku ktorému doslo pred priestupkom za ktory rozhodca nariadil pokutovy kop.
Rozhodca

zmeni svoje rozhodnutie, na zaklade signalizacie asistenta a nariadi NVK za priestupok voc¢i PF (hra¢
mimo hry).

nemdze zmenit svoje rozhodnutie, pretoZe uz rozhodol o nadviazani na hru. Necha preto vykonat PK.

nezmeni svoje rozhodnutie, pretoze priestupok braniaceho hraca je povazovany za tazsi priestupok.
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Necha preto vykonat PK.

468. Ak rozhodca prerusi hru z dévodu, ze hraé je zraneny, ma

povolat lekara druzstva, ktory rozhodne o pripadnom odneseni hrac¢a z hracej plochy.
zaistit opustenie (odchod alebo prepravu) zraneného hra¢a mimo hracej plochy.

nechat hraca oSetrit na hracej ploche a podla okolnosti méze hrac¢a nechat odniest z hracej plochy.

469. Vystriedany hrac vstupi v neprerusenej hre na hraciu plochu a tam udrie protihraca, ktory sa
nachadza v blizkosti stredového kruhu nadmernou silou. Rozhodca prerusi hru, hrac¢ovi udeli CK a na
hru nadviaze PVK. Postupoval rozhodca spravne?

Nie, mal mu najprv udelif ZK a az potom CK.
Ano, postupoval spravne.

Nie, po udeleni ZK a CK mal nariadit NVK.

470. Druzstvo vykona vykop tak, ze zahra loptu cez situaciou zasko¢eného brankara priamo do brany
supera. Rozhodca pritom spozoroval, ze dvaja hraci braniaceho druzstva predéasne vkrogili na polovicu
superovho druzstva. Rozhodca

uzna gol a necha supera vykonat vykop.
neuzna gol, napomenie oboch hracov a necha vykop opakovat.

uzna gol, napomenie oboch hracov a necha slpera vykonat vykop.

471. Clen realizaéného timu, ktorého za priestupok rozhodca vyluéil musi z laviéky nahradnikov

opustit’ technickd zénu svojho druzstva, na ihrisku véak moze zostat.
opustit priestor ihriska, na Stadione v§ak moze zostat.

opustit’ priestor ihriska a odist do $atne svojho druzstva.

472. Clenovia realizaéného timu, ktori sa nachadzaji v technickej zone mézu hraéom davat’ pokyny:
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len v sulade so zdsadami uvedenymi v pravidle 5 Pravidiel futbalu.
tak, Ze vZdy iba jedna osoba je opravnena davat pokyny hra¢om v priebehu zapasu

len v sulade so zasadami uvedenymi v prilohe Pravidiel Futbalu

473. Hra¢ mimo suboja o loptu udrel supera do tvare zanedbatelnou silou. Rozhodca

previnilému hragovi udeli ZK a na hru nadviaze PVK v prospech stpera.
previnilému hragovi udeli CK a na hru nadviaze PVK v prospech supera.

hru neprerusuje, iSlo o zanedbatelnu silu.

474. Ak na hraciu plochu vstupi divak, respektive cudzia osoba a pokusi sa zadrzat' loptu smerujicu
do branky prv, nez lopta prejde uplne za brankovu ¢iaru, ale sa mu to nepodari napriek tomu, ze sa lopty
predtym dotkol, rozhodca

hru prerusi, gél neuzna a v mieste, kde sa divak dotkol lopty vhodi rozhodcovsku loptu.

gol uzna.

475. Hra¢ nahodne stratil chrani¢ holeni. Skér ako rozhodca prerusil hru z tohto dévodu, tento hraé
dosiahol gél. Rozhodca

g6l neuzna, hraéa napomenie ZK a nariadi nepriamy volny kop.
g6l neuznd a nariadi nepriamy vol'ny kop.

g6l uzna.

476. Ak ovplyvni hru élen realizaéného timu na hracej ploche v éase, ked' je lopta v hre, rozhodca
nadviaze na hru

rozhodcovskou loptou.

priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom.
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nepriamym volnym kopom.

477. Ak je lopta v €ase priestupku v hre a hraé sa dopusti zakazanej hry na hracej ploche vo¢i
spoluhracovi, rozhodca hru prerusi a nadviaze na nu

nepriamym volnym kopom.
priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom.

rozhodcovskou loptou.

478. Hra¢ dostal suhlas od rozhodcu na opustenie HP, no nasledne pri odchode z HP sa zmocnil lopty
a ovplyvnil hru. Rozhodca z toho dévodu prerusil hru, hraéa napomenul ZK a na hru nadviazal

priamym volnym kopom.
nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa priestupok stal.

rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry.

479. V priebehu hry sa hra¢ domacich zohol za superom a tak mu spoésobil pad. Rozhodca hru
prerusil, nariadil priamy voPny kop v prospech hosti a tento priestupok kvalifikoval v zmysle Pravidiel
futbalu ako

podrazenie.
skocenie na supera.

zakazané odoberanie lopty.

480. Kto je zodpovedny za realizaciu ustanovenia o osobéach, ktoré mdzu vstupovat do kabiny
rozhodcov ?

Delegat stretnutia.
Rozhodca stretnutia.

Hlavny usporiadatel stretnutia.
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481. Na hraciu plochu vbehol divak, ktory napomohol dosiahnutiu gélu do stperovej branky. Lopty
smerujucej do branky sa dotkol a ta nasledne skongéila v branke. Rozhodca

g6l neuznal a na hru nadviazal rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa divak dotkol lopty.
g6l neuznal a na hru nadviazal nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa divak dotkol lopty.

g6l uznal.

482. Obranca vo vlastnom pokutovom tzemi zmaril jasn( gélovu prilezitost utoéiaceho hraéa tym, ze
zakazanym spdsobom sotil utoénika do chrbta riskantnym spésobom a tym mu spdsobil pad na travnik.
Rozhodca prerusil hru

vinnika napomenul ZK a nariadil pokutovy kop.
vinnika vyligil z hry CK a nariadil pokutovy kop.

nariadil pokutovy kop bez udelenia OT.

483. Braniaci hraé zmaril vo vlastnom pokutovom Gizemi stperovi jasni gélovu prileZitost' tym, Ze ho
podrazil nohou neopatrnym spésobom v suboji o loptu. Rozhodca prerusil hru a

braniacemu hragovi udelil CK a v prospech stpera nariadil pokutovy kop.
braniacemu hradovi udelil ZK a v prospech stpera nariadil pokutovy kop.

braniacemu hracovi neudelil Ziadny OT a v prospech supera nariadil pokutovy kop.

484. Pri vykonani kopu na branku zo zna¢ky PK sa obaja - brankar aj hraé¢ vykonavajuci kop -
dopustili priestupku v rovnakom ¢ase a gol bol dosiahnuty. Rozhodca

g6l neuznal, oboch aktérov napomenul ZK a kop nechal opakovat.
g6l neuznal, napomenul ZK brankara a kop nechal opakovat.

g6l neuznal, udelil napomenutie ZK aktérovi kopu a kop sa povazuje za prepadnuty (strateny).

485. Pocas vykonavania kopov na branku zo znacky PK sa hra¢ vykonavajuci kop dopustil priestupku
potom, ked’ dal rozhodca signal na jeho vykonanie. Rozhodca vinnika napomenul ZK a
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tento kop povazuje za strateny (prepadnuty).
kop sa opakuje, mdze ho vykonat aj iny opravneny hrac.

necha kop na branku opakovat tym istym hracom.

486. Pri kopoch na branku zo zna¢ky PK sa brankar, ktory uz kop vykonal, zranil a bol vystriedany
hrac¢om, ktory bol predtym vyradeny z procedury kvéli vyrovnaniu pocétu hracov. Méze tento novy
brankar vykonat kop na branku zo znaéky PK ?

Nie.
Ano, ale az v nasledujucom kole kopov (ked' uz véetci opravneni hragi kop vykonali).

Ano.

487. Hrag opustil neopravnene HP a znovu sa na fu vratil bez suhlasu rozhodcu. Pritom sa nedopustil
Ziadneho iného priestupku, za ktory by mu musel byt udeleny OT-ZK. Rozhodca

hragovi udeli ZK za neopravnené opustenie HP a nasledne druhi ZK a CK za neopravneny vstup na HP.
hragovi udeli len jednu ZK, nakolko to povazuje iba za jeden priestupok.

hracovi neudeli ziadny OT, neboli porusené PF.

488. Hrac opustil hraciu plochu, aby nebol mimo hry. Odtial pokrikom a posunkami rusivo zasahoval
do hry. Rozhodca prerusil hru, vinnika napomenul ZK za NS a nadviazal na hru

nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry.
rozhodcovskou loptou.

nepriamym volnym kopom z postrannej Ciary (najblizSie k miestu priestupku).

489. Hra¢ napadal supera v suboji o loptu zakazanym, riskantnym spésobom a bol spravne
napomenuty ZK. Obaja aktéri sa v tomto suboji o loptu zranili a boli kratko oSetrovani na HP. Kto musi
v takomto pripade opustit HP do najbliZ§ieho nadviazania na hru ?

Obaja oSetrovani hradi.
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Nikto.

Vinnik, ktory sa dopustil zakazanej hry.

490. Rozhodca prerusil hru, aby skontroloval vystroj hraéa. Nasledne ho vykazal z HP pre uvedenie
vystroja do poriadku. Predtym nedoslo k inému priestupku. Rozhodca nadviaze na hru

nepriamym volnym kopom.
rozhodcovskou loptou.

priamym vol'nym kopom.

491. Po vykonani pokutového kopu sa lopta odrazila do hracej plochy od brankara a potom sa jej
dotkol cudzi predmet (objekt). Rozhodca

prerusil hru a nechal pokutovy kop opakovat.
neprerusil hru, lebo vyhodu ziskalo druzstvo supera.

prerusil hru a nadviazal na hru rozhodcovskou loptou v mieste dotyku cudzieho predmetu.

492. Pokutovy kop zahral nespravny hra¢, iny ako bol identifikovany pred vykonanim pokutového
kopu. Gol nebol dosiahnuty. Rozhodca

nariadil nepriamy volny kop a napomenul ZK hraga, ktory ho vykonal.
nariadil nepriamy volny kop a napomenul ZK hraéa, ktory ho mal vykonat.

napomenul vykonavatela pokutového kopu a nariadil kop od branky.

493. Hraé zahral loptu z rozhodcovskej lopty tak, ze prvym dotykom si ju posunul a druhym dotykom
vystrelil na branku supera pricom dosiahol gél. Rozhodca:

g6l neuznal a na hru nadviazal kopom od branky
g6l uznal
g6l neuznal a nechal rozhodcovsk( loptu opakovat
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494. Dvaja hraéi sa pri suboji o loptu zotrvaénost'ou pohybu ocitli za postrannou éiarou mimo hracej
plochy, priéom lopta zostala na hracej ploche (jednalo sa o suéast hry). Vtedy braniaci hraé kopol
riskantnym spésobom protihraéa. Rozhodca prerusil hru a:

braniacemu hragovi udelil ZK a v prospech stpera nariadil nepriamy volny kop z miesta, kde sa
nachadzala lopta v okamihu prerusenia hry

braniacemu hracovi udelil ZK a vhodil rozhodcovsku loptu z miesta, kde sa tato nachadzala v okamihu
prerusenia hry

braniacemu hradovi udelil ZK v prospech stpera nariadil priamy volny kop z postrannej éiary z miesta,
ktoré bolo najblizSie priestupku

495. Hraé po uprave vystroja vstupil na hraciu plochu bez sihlasu rozhodcu v momente, ked’ bola
lopta v hre a zapojil sa do uto¢nej akcie svojho druzstva. Rozhodca:

prerusil hru, vinnika napomenul ZK a nariadil priamy volny kop z miesta, kde sa nahradnik zapoijil do
Uto&nej akcie

prerusSil hru a nariadil nepriamy volny kop z miesta, kde sa lopta nachadzala v momente preru$enia hry

neprerusil hru, neboli porusené pravidla futbalu

. 496. Vystriedany hrac¢ sediaci na lavicke nahradnikov, ktory uz bol v priebehu stretnutia napomenuty
ZK, sa spraval nesSportovo. Rozhodca to uvidel, prerusil hru a vystriedaného hraca spravne:

napomenul ZK a nasledne vylugil z hry CK (2. x ZK = CK)
vykazal prostrednictvom kapitana druzstva z lavicky ndhradnikov

slovne upozornil, aby sa spraval zodpovedajucim Sportovym spésobom

497. Povazuje rozhodca umyselné oplutie asistenta rozhodcu za inzultaciu ? Ak nie, ako kvalifikuje
takyto priestupok hraca?

ano, povazuje to za inzultaciu
nie, povazuje to za nesportové spravanie
nie, povazuje to za hrubé neSportové spravanie
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498. Braniaci hrac¢ vo vlasthom pokutovom uzemi drzanim protihraéa za dres zastavil sfubne sa
rozvijajucu akciu supera. Rozhodca prerusil hru:

nariadil pokutovy kop a hracovi neudelil Ziadny osobny trest
nariadil pokutovy kop a hraéa napomenul ZK

nariadil pokutovy kop a hraga vylugil z hry CK

499. Zakladna povinna vystroj hra¢a v zmysle PF sa sklada z nasledovnych samostatnych ¢asti:

Dres s rukavmi, trenirky, Stulpne, chrani¢e holeni, obuv (kopacky, pripadne ina Sportova obuv)

Dres s kratkym, alebo dlhym rukavom, trenirky, Stulpne, chranice holeni, pripadne spodné termo pradio,
kopacky

Dres s kratkym, alebo dlhym rukavom, trenirky, Stulpne, chranice holeni, kopacky

500. Za branenie stperovi v hre rozhodca méze nariadit’:

iba priamy vol'ny kop, resp. pokutovy kop
iba nepriamy volny kop

nepriamy volny kop, priamy volny kop, resp. pokutovy kop

501. Clen realizaéného timu vstipil bez suhlasu rozhodcu v neprerusenej hre na hraciu plochu
pri¢om neovplyvnil hru a tam sa dopustil priestupku voéi siperovmu hraéovi tym, Ze ho udrel pastou do
tvare. Rozhodca to spozoroval, prerusil hru, élena realizaéného timu nechal vykazat z hracej plochy a
nadviazal na hru:

priamym vol'nym kopom z miesta priestupku
rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa tato nachadzala v okamihu prerusenia hry

nepriamym volnym kopom z miesta priestupku

502. Utoénik bezi s loptou popri brankovej éiare smerom na branu cca 10 metrov od brany. Aby sa
vSak vyhol obrancovi, obehne ho priestorom mimo hracej plochy pri¢om lopta je stale v hre a obranca
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ho tam riskantnym spésobom podrazi, aby ho tym zakrokom zastavil. Rozhodca:
obrancu napomenie ZK a v prospech stpera nariadi pokutovy kop

obrancu napomenie ZK a vhodi rozhodcovsku loptu na mieste, kde sa nachadzala v okamihu prerugenia
hry

obrancu napomenie ZK , Gtoénika napomenie ZK za nedovolené opustenie hracej plochy a nadviaze na
hru nepriamym vol'nym kopom v prospech braniacej strany z brannkovej Ciary

503. Pri zahravani pokutového kopu sa brankar predéasne pohol z brankovej ¢iary smerom dopredu
este pred zahranim lopty, pricom lopta nasledne po zahrati pokutového kopu opustila hraciu plochu za
brankovu €iaru mimo branky. Rozhodca:

nechal pokutovy kop opakovat
brankara napomenul ZK a nechal pokutovy opakovat

nariadil kop od branky

504. V pripade, ze hrac¢ nastupuje s termo trickom (spodna bielizen) pod dresom, tak farba rukavov
tohto termo triéka musi byt

vo farbe, ktora prevlada na drese
vo farbe, ktora prevlada na rukavoch dresu

v jednej z farieb, ktoré sa na drese nachadzaju, bez ohl'adu na to, ktora farba na drese prevlada

505. Pred stretnutim kapitani v zmysle sucasne platnych PF zrebuju o:

vyhodu ziskania lopty na zaciatku stretnutia
moznost otvaracieho vykopu v stretnuti

polovicu hracej plochy, ktor budl prvy pol¢as branit

506. Rozhodca nadstavi kazdy pol¢as o primerany €as, ktory sa podFa jeho nazoru premeskal:
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Posudzovanim zranenia hrac¢ov, odchode zranenych hra€ov z hracej plochy, zdrziavanim hry

Striedanim hracov, posudzovanim zranenia hra¢ov, odchode zranenych hra€ov z hracej plochy,
zdrZiavanim hry, vykonavanim PK

Posudzovanim zranenia hragov, odchode zranenych hragov z hracej plochy, zdrziavanim hry, zdlhavym
striedanim hracov a udelovanim disciplinarnych sankcii a z inych pricin

507. Brankar v neprerusenej hre vo vlastnom pokutovom Gizemi imyselne a nadmernou silou udrie
svojho spoluhraca. Rozhodca:

hru neprerusi, brankara vyluci z hry pri najblizSom preruseni hry
brankara vylgi z hry CK a nariadi pokutovy kop

brankara vylugi z hry CK a na hru nadviaZe nepriamym volnym kopom z miesta priestupku

508. Braniaci hra¢ zmaril vo vlastnom pokutovom uzemi superovi sPubne sa rozvijajucu utoénu akciu
tym, ze ho podrazil v suboji o loptu neopatrnym spésobom. Rozhodca prerusil a hru a:

braniacemu hradovi udelil ZK a v prospech stpera nariadil PK
braniacemu hracovi neudelil Ziadny OT v prospech supera nariadil PK

braniacemu hragovi udelil CK a v prospech stpera nariadil PK

509. Braniaci hraé, ktory opustil hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, sa pre posudenie hraéa mimo
hry povazuje za hraca stojaceho na jeho brankovej alebo postrannej €iare az do:

najblizSieho prerusenia hry
skonc&enia uto€nej akcie superovho druzstva

najblizSieho prerusenia hry alebo pokial' braniace druzstvo neodohra loptu smerom k stredovej Ciare a
mimo jeho pokutového Uzemia

510. V rovnakom ¢ase ako hra¢ umyselne zahral loptu rukou, ho super podrazil riskantnym
spésobom. Rozhodca:

prerusi hru, hraga, ktory sa dopustil riskantného priestupku napomenie ZK a na hru nadviaze
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rozhodcovskou loptou

prerusi hru, hrada, ktory sa dopustil riskantného priestupku napomenie ZK a v prospech jeho stpera
nariadi priamy volny kop

prerusi hru, obidvoch hraéov napomenie ZK a na hru nadviaze rozhodcovskou loptou

511. Braniaci hraé zmaril vo vlastnom pokutovom tzemi stperovi jasnu gélovu prilezitost tym, Ze ho
umyselne zadrzal za dres. Rozhodca prerusil hru a:

braniacemu hracovi neudelil ziadny OT a v prospech supera nariadil PK
braniacemu hragovi udelil CK a v prospech stipera nariadil PK

braniacemu hradovi udelil ZK a v prospech supera nariadil PK

512. Hraé¢ sa spraval nesportovo voci rozhodcovi tym, ze ho v neprerusenej hre hlasito, verbalne
kritizoval (nie urazlivymi pokrikmi). Rozhodca z toho dévodu prerusil a:

hragovi udelil ZK a na hru nadviazal nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa nachadzala lopta v
okamihu preruSenia hry

hragovi udelil ZK a na hru nadviazal nepriamym volnym kopom z miesta, kde sa priestupok stal

hragovi udelil ZK a na hru nadviazal priamym volnym kopom z miesta priestupku

513. Pokutovy kop vykonal spoluhraé toho hraca, ktory bol identifikovany ako vykonavatel’
pokutového kopu a bol dosiahnuty gél. Rozhodca:

g6l neuznal, realizatora PK napomenul ZK a v prospech siipera nariadil nepriamy volny kop z miesta
priestupku

g6l neuznal, realizatora PK napomenul ZK a nechal pokutovy opakovat

g6l neuznal a nechal pokutovy kop opakovat

514. Hrac bol vykazany z hracej plochy za u¢elom upravy svojho vystroja. Predtym, ako sa méze
opétovne vratit' na hraciu plochu musi:

mat vystroj skontrolovanu asistentom rozhodcu alebo rozhodcom stretnutia, navrat je vSak povoleny len po
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priamom suhlase od rozhodcu hoci aj v neprerusenej hre

mat vystroj skontrolovanu jednym z rozhodcov stretnutia, ktory mu méze povolit navrat na hraciu plochu,
no az v prerusenej hre

mat vystroj skontrolovanu priamo rozhodcom stretnutia, navrat je povoleny len po jeho sthlase, no az v
prerudenej hre

515. Hrac¢ vykonal pokutovy kop tak, ze loptu zahral dozadu. Rozhodca:

hraéa napomenul ZK a v prospech stpera nariadil nepriamy volny kop z miesta priestupku
hraéa napomenul ZK a pokutovy kop nechal opakovat

nariadil v prospech supera nepriamy volny kop z miesta priestupku

516. Procedury nadviazania na hru rozhodcovskou loptou sa zu¢astnili traja hraci. Bolo to v sulade s
pravidlami futbalu?

nie

nie, lebo prevySoval pocet hraCov jedného druzstva

517. Ako postupuje rozhodca, ak sa lopta odrazi spat do hracej plochy od spravne umiestnenej
stredovej zastavky ?

prerusi hru a vhodi rozhodcovsku loptu v mieste, kde bola lopta v momente prerusenia hry
necha pokracovat v hre, pravidla neboli porusené

preru$i hru a nariadi vhadzovanie lopty

518. Poc¢as procedury kopov na branku zo znacky pokutového kopu sa zranil hra¢ a nebol schopny
dalej pokra&ovat. Musi stper z tohto dévodu znizit poéet hragov tak, aby bol poéet hraéov v obidvoch
druzstvach rovnaky?

ano
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nie

nie, stper je povinny znizit pocet hracov len pred zaciatkom procedury kopov

519. Kedy je lopta z vykopu v hre?

ked je do nej kopnuté, je v pohybe a musi smerovat dopredu (smerom k brankovej &iare supera)
ked je do nej kopnuté a jasne sa pohne, pricom mdze byt zahrata aj dozadu

ked je do nej kopnuté a je v pohybe, pri¢om nesmie byt zahranéa do strany

520. Pri vhadzovani hraé supera nesportovo rusi hlasitymi pokrikmi vhadzujuceho hraéa. Ten vsak aj
napriek tomu vhadzovanie vykonal. R nasledne prerusil hru a:

hradovi, ktory sa spraval nedportovo udelil ZK a na hru nadviazal rozhodcovskou loptou z miesta, kde sa
lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry

hragovi, ktory sa spraval nesportovo udelil ZK a v prospech stpera nariadil nepriamy volny kop z miesta
priestupku

hradovi, ktory sa spraval nedportovo udelil ZK a nechal vhadzovanie opakovat tym istym druzstvom

521. Hrac¢ sa nahneval na svojho spoluhrac¢a a v neprerusenej hre sa ho pokusil brutalnym spé6sobom
udriet pastou do tvare. Spoluhraé sa véak tomuto tuderu vyhol a ku kontaktu nakoniec nedoslo.
Rozhodca spravne charakterizoval tento priestupok ako:

nebezpecnu hru
nesportové spravanie

hrubé neSportové spravanie

522. Pri pokutovom kope v rovhakom ¢ase porusil pravidlo hraé, ktory pokutovy kop vykonaval a to
tym, ze uskutoénil klamlivy pohyb na loptu po tom, ¢o uz dokongil rozbeh na loptu a suéasne aj braniaci
hrac¢ tym, ze predéasne vbehol do pokutového uzemia. Bol dosiahnuty gél. Rozhodca :

napomenul ZK hragéa vykonavajiceho PK a nechal pokutovy kop opakovat

napomenul ZK hraga vykonavajiceho PK a v prospech stpera nariadil nepriamy volny kop z miesta

https://testovanie.sportnet.online/userspace/KRSFZ/questions-print?smarttags=&q=&offset=0&limit=555&withAnswers=false Strdnka 133 z 141



Testovanie Admin 8.1.21 21:56

priestupku

napomenul ZK obidvoch hragov a nechal pokutovy kop opakovat

523. Aké pozi¢né postavenie zaujme asistent rozhodcu pri vykonavani pokutového kopu na jeho
polovici hracej plochy ?

postavi sa na priese¢nik brankovej Ciary a Ciary brankového tUzemia
postavi sa na priese€nik brankovej ¢iary a postrannej Ciary

postavi sa na priese¢nik brankovej €iary a ¢iary pokutového Uzemia

524. Brankar sa nahneval na svojho spoluhraca a loptou, ktora drzal v ruke vo vlastnom pokutovom
uzemi v neprerusenej hre, ho udrel do tvare. Rozhodca prerusil hru, brankara vyluéil z hry CK a :

nariadil proti druzstvu brankara pokutovy kop
nariadil proti druzstvu brankara nepriamy vol'ny kop

na hru nadviazal rozhodcovskou loptou

525. Musi rozhodca pouzit pistalku pri znovu nadviazani na hru, ak tato bola prerusena v désledku
udelenia osobného trestu hracovi ?

nie

ano

526. Lopta sposobila ku hre musi spinat tieto zakladné poziadavky pravidla &. 2 (obvod, hmotnost,
vnutorny tlak) :

66 — 70 cm, 420 — 450 g, 0,6 — 1,1 atm.

68 —70cm, 410 - 450 g, 0,6 — 1,1 atm.

68 — 70 cm, 420 — 450 g, 0,6 — 1,1 atm.

527. Pri vykonavani pokutového kopu hragé, ktory uz bol napominany ZK zahral PK péatou a dosiahol
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gol. Rozhodca:

g6l uznal

g6l neuznal, hraéa vylgil z hry po udeleni druhej ZK a nariadil NVK z miesta kde hraé zahral loptou

g6l neuznal a nariadil NVK z miesta kde hrac zahral loptu patou

528. Hracovi sa v suboji o loptu vyzula kopacka a on tuto nasledne umyselne hodil vo vlasthom
pokutovom Gzemi do lopty, éim zmaril siperovi jasni gélovu prilezitost. Rozhodca:

prerusi hru, hraga vylugi z hry udelenim CK a nariadi v prospech stpera pokutovy kop
prerusi hru, hragovi udeli ZK a v prospech stpera nariadi pokutovy kop

preru$i hru, hragovi udeli ZK a v prospech stpera nariadi nepriamy volny kop, z miesta kde sa hodena
kopacka dotkla lopty

529. Brankar chytil vo vlastnom pokutovom Gzemi do rik loptu, ktora bola v hre. V okamihu, ked’
hodil loptu 0 zem, zmocnil sa jej stuper a dosiahol gél. Rozhodca :

gél neuznal, a nariadil priamy volny kop
g6l neuznal a nariadil nepriamy vol'ny kop

g6l uznal, pravidla neboli porusené

530. Utoénik v pokutovom Gzemi stpera vo vyskoku imyselne zahral loptu rukou a takto dosiahol
gol. Rozhodca :

g6l neuznal, uto¢nikovi udelil ZK a nariadil PVK
g6l neuznal, ttocnikovi udelil ZK a nariadil NVK

g6l neuznal a nariadil PVK

531. Utoénik obiehal obrancu tesne za postrannou &iarou mimo hracej plochy. Obranca natiahol nohu
mimo hracej plochy a riskanthnym spésobom podrazil supera. Lopta bola vtom okamihu v hre. Rozhodca
prerusil hru a :
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obrancovi udelil ZK a nariadil NVK z postrannej éiary z miesta najbliz&ie k miestu priestupku
obrancovi udelil ZK a nariadil PVK z postrannej &iary z miesta najbliz$ie k miestu priestupku

obrancovi udelil ZK a vhodil rozhodcovski loptu v mieste, kde sa nachadzala v momente prerugenia hry

532. Lekar druzstva hosti vstupil na hraciu plochu v neprerusenej hre bez suhlasu rozhodcu, aby
osetril zraneného hraca leziaceho mimo PU. Skor ako rozhodca spozoroval vstup lekara na hraciu
plochu a prerusil z tohto dévodu hru, hra¢a supera to nahnevalo a udrel lekara rukou. Rozhodca prerusil
hru, hraéa vylaéil zhry CK a :

nadviazal na hru nepriamym volnym kopom z miesta priestupku
nadviazal na hru rozhodcovskou loptou z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry

nadviazal na hru priamym volnym kopom z miesta priestupku

533. V neprerusenej hre na znak nesuhlasu s rozhodnutim rozhodcu hodil masér druzstva hosti do
HP fPaSu s vodou. Tato neovplyvnila hru, nezasiahla ziadneho hraéa a ani rozhodcu na HP. Asistent
rozhodcu toto spozoroval a na neSportové spravanie maséra upozornil rozhodcu v najblizSej prerusenej
hre. Rozhodca :

maséra upozornil na NS bez dal$ich opatreni
maséra napomenul ZK za NS

maséra vykazal z laviCky ndhradnikov a z ohrani¢eného priestoru HP

534. Je povolené zGéastnit sa na rozhodcovskej lopte akémukoFPvek poé&tu hraéov vratane brankara?
nie, RL sa mdze zUgastnit len jeden hraé¢ z kazdého druzstva
ano

ano, ale len ak je to v blizkosti brankarovej brany

535. Braniaci hra¢ zmaril vo vlasthom pokutovom tzemi superovi sPubne sa rozvijajucu utoénu akciu
tym, Ze ho podrazil v suboji o loptu riskantnym spdsobom. Rozhodca prerusil a hru a:

v prospech stpera nariadil PK a braniacemu hragovi udelil ZK
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v prospech supera nariadil PK a braniacemu hracovi neudelil Ziadny OT

v prospech stpera nariadil PK a braniacemu hragovi udelil CK

536. Braniaci hra¢ zmaril vo vlasthom pokutovom uzemi superovi sPubne sa rozvijajucu utoénu akciu
tym, ze ho podrazil v siboji o loptu neopatrnym spdésobom. Rozhodca prerusil a hru a:

v prospech supera nariadil PK a braniacemu hra€ovi neudelil Ziadny OT
v prospech stpera nariadil PK a braniacemu hragovi udelil CK

v prospech stpera nariadil PK a braniacemu hragovi udelil ZK

537. Na HP v neprerusenej hre vstupi cudzia osoba. Rozhodca to zaregistruje, hru prerusi, cudziu
osobu vykaze z HP a na hru nadviaze:

NVK
PVK

rozhodcovskou loptou

538. Bol dosiahnuty gol. Skér ako hra znovu zaéne, rozhodca zisti, ze v okamihu dosiahnutia gélu,
bol na HP nahradnik druzstva, ktoré dostalo gol. Rozhodca gol:

uzna
neuzna a nadviaze na hru PVK z miesta kde bol nahradnik na HP

neuznda a nadviaze na hru kopom od branky

539. Hrac¢ sa nahneval na svojho spoluhrac¢a a v neprerusenej hre sa ho pokusil brutalnym spé6sobom
udriet pastou do tvare. Spoluhraé sa véak tomuto tderu vyhol a ku kontaktu nakoniec nedoslo.
Rozhodca charakterizoval tento priestupok ako:

nebezpecnu hru

nesportové spravanie
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hrubé nesSportové spravanie

540. Kedy je lopta z vykopu v hre?

ked je do nej kopnuté, je v pohybe a musi smerovat dopredu
ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe, pricom méze byt zahrana aj dozadu

ked je do nej kopnuté a je v pohybe, pricom nesmie byt zahrana do strany

541. Braniaci hraé zmaril vo vlastnom pokutovom Gzemi stperovi jasni gélovu prilezitost' tym, Ze ho
sotil rukami v suboji o loptu. Rozhodca prerusil hru a:

nariadil PK a braniacemu hracovi udelil CK
nariadil PK a braniacemu hracovi udelil ZK

nariadil PK a braniacemu hracovi neudelil ziadny OT

542. Hraé¢ dostal v priebehu hry povolenie od rozhodcu na opustenie HP. Skér ako ju opustil, zmocnil
sa tento hrac lopty. Rozhodca hru prerusil a:

hra¢a napomenul ZK a na hru nadviazal RL z miesta, kde s loptou zahral
hraéa napomenul ZK a na hru nadviazal NVK z miesta, kde s loptou hral

hraéa napomenul ZK a na hru nadviazal PVK z miesta, kde s loptou hral

543. Pred pokutovym uzemim sa zahraval NVK. Spoluhra¢ utocnika, ktory iSiel NVK vykonat, Pahko
kopol do lopty avSak ta sa jasne nepohla. Utoénik zahral voPny kop tak, Zze loptu nim kopnutu teéoval
brankar a ta skondcila v sieti. Rozhodca:

g6l neuznal a nariadil kop od brany
g6l uznal
g6l neuznal a nechal NVK opakovat

544. Na hracej ploche sa vyskytli dve lopty. Musi rozhodca z tohto dévodu, pri akejkolvek hernej
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situacii na hracej ploche okamzite prerusit hru ?

nie

ano

545. M6ze hraé bez predchadzajliceho suhlasu R opustit HP aby si dal svoju vystroj do poriadku ?

nie

ano — ale len v pripade, ak vzapati kapitan jeho druzstva o tomto R informuje

ano

546. Hraé¢ zahral loptu zo spravne vykonanej rozhodcovskej lopty tak, ze prvym dotykom si ju
posunul a druhym dotykom vystrelil na branku supera pricom dosiahol gél. Rozhodca:

gol uznal
g6l neuznal a nechal RL opakovat

g6l neuznal a nariadil kop od branky

547. Pri zahravani pokutového kopu sa brankar predéasne pohol z brankovej ¢iary smerom dopredu
eSte pred zahranim lopty. Nasledne brankar po spravnom zahrati pokutového kopu vyrazil loptu za
brankovu ¢iaru mimo branky. Rozhodca:

nechal pokutovy kop opakovat
brankara napomenul ZK a nechal pokutovy kop opakovat

nariadil kop z rohu

548. Braniaci hraé zmaril pred vlastnym pokutovym Gzemim stperovi jasni gélovu prilezitost' tym, Zze
ho podrazil neopatrnym spésobom v suboji o loptu. Rozhodca prerusil hru a:

braniacemu hragovi udelil CK a v prospech stpera nariadil PVK

braniacemu hradovi udelil ZK a v prospech supera nariadil PVK
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