(1) OTAZKA €.1:PRAVIDLO

a) Rozmery a vyzn&enie hracej plochy.
1. Rozmery.
Hracia plocha musi niavar obdZnika. DOZka hracej plochy musi Byzdy v&Sia ako Sirka.
Dizka hracej plochy nesmie by&:sia ako 120 m a mensia ako 90 m; $irka nesmieviigia
ako 90 m a menSia ako 45 m. Medzinarodné stretrsatiaesmu uskutoit' na hracej ploche
ktorej dzka je v&Sia ako 110 m a mengia ako 100 m; Sirka nesmiadigia ako 75 m a mensia
ako 64 m.
2. Vyznaenie.
Hracia plocha musi byv sulade s planom vyzéena dobre vidithymi ¢iarami, Sirokymi
najviac
12 cm, ktoré vSak nesmu tvoiliabok v tvare pismena V. DIhSie ohranjiiceciary sa nazyvaju
postrannymi, kratSie su brankové. V kazdom rohedjrplochy sa umiestni z4stavka, pripevnena
na zrdi najmenej 1,50 m vysokej, navrchu zaokrigjleRovnaka 4t so zastavkou sa mdze
umiestnt’ na kazdej strane hracej plochy, oproti streddigee vo vzdialenosti najmenej 1 m od
postrannejciary. Krizom cez plochu sa vyztiastredovéaciara. Stred hracej plochy sa oZha
vhodnou zn&ou (stredova zrika). Okolo stredu sa vyzéiasstredovy kruh s polomerom 9,15 m.

b) Urcovanie spbsobilosti hracej plochy (kompetencie a ptup rozhodcu)

O sposobilosti hracej plochy na hru rozhoduje rolgao Kontrolou vyzngenia hracej plochy a
jej nalezitosti (brany, siete, zastavky) mdZe pavearsistentov rozhodcu, ale s kdéneu
platnogou rozhoduje sam.

 Rozhodca nezae hru, ak zisti, Zze stav hracej plochy je nasladkaepriaznivych
poveternostnych podmienok alebo nedbanlivosti uafdajuceho klubu taky, Ze
neumo#uje regularnu hru, pripadne by mohol spésabpanenie¢i Uraz. Pri rozhodovani
o spoOsobilosti hracej plochy rozhodca musitdb#o, aby zbyténe neposkodil Sport.

* Ak rozhodca po prichode na ihrisko zisti, @cia plocha je na hru nespdsobilaale
pod’a jeho nazoru ju mozno uvieslo néalezitého stavu, upozorni na htavného
usporiadatd’a. Poziada ho, aby datedostatky odstrant’. Konené rozhodnutie o
spbsobilosti hracej plochy rozhodca oznami obidy@apitanom az \Wase, na ktory je
stanoveny z&atok stretnutia. Urobi tak po splneni predpisanfaimalit (vyplnenie
zapisu, podpisanie zapisu kapitanmi obidvoch dmeNstpripadne az po kontrole
totoZnosti pritomnych htév). Ak sa usporiadajuci klub snazi uvidsraciu plochu do
stavu, ktory by bol spdsobily na hru,éka rozhodca 20 mindta po uplynuti toht@éasu
rozhodne s korimou platnogsou. Ak ani potom neuzna hraciu plochu za spésomhdu
sirazné stretnutie, nesmie na nej viesi priatéské stretnutie. Na takej hracej ploche
nesmie vies stretnutie ani iny rozhodca.

» Ak rozhodca zisti, Ze na hracej ploche alebo Wbljgjkosti su predmety, ktoré prekazaju v
hre, poziada o ich odstranenie. Ak sa tak nestaamajetne vies stretnutie.

* Na ihriskach je potrebné postéwhradu alebo pevné zabradlie vo vzdialenosti naghe
2 m od postrannychbiar a najmenej 4 m od brankovy¢har, aby sa zabranilo pristupu
obecenstva na hraciu plochu.

OTAZKA C.2: PRAVIDLO XII

Vymenujte priestupky, za ktoré rozhodca narial’uje priamy volny kop resp. pokutovy

kop!
Rozhodca nariadi priamy ¥y kop proti druZzstvu, ktorého hrésa dopusti jedného
z tychto Siestich priestupkov (pom je povazovany rozhodcom za nedbanlivy,
bezoltadny alebo vykonany neprimeranou silou):



a) kopne alebo sa pokuSa koprsiipera,

b) podrazi supera,

c) skaii na supera,

d) vrazi do supera,

e) udrie pripadne sa pokusi udtigipera,

f) soti supera,

alebo, ktory sa dopusti jedného z nasledujuciatoétypriestupkov:

g) pri odoberani lopty nedovolene zasiahne telomrs(s&6r ako zahra loptou,
h) drzi supera,

ch) pluvne na supera,

i) hr& amyselne rukou . Netahuje sa to na brankara v jeho vlastnom pokutovoamil

Priamy volny kop vykona hré superovho druZstva z miesta, kde sa priestupdk sta

Ak sa hr& dopusti priestupku v superovom brankovom uUzemie sa vdny kop vykond z
'ubovd’ného miesta vo vnutri brankového Uzemia. Ak s& H@aniaceho druzstva dopusti
jedného z uvedenych priestupkov vo vlastnom polatowizemi, musi by jeho druzstvo
potrestané pokutovym kopom. Pokutovy kop rozhodcaimariadi bez olfadu na to, kde je
prave lopta, ak v okamihu priestupku bola v hrekasa priestupok stal v pokutovom Gzemi
previnivSieho sa druzstva.

OTAZKA ¢&3:SP
V SR je hraci¢as stanoveny takto:
a) pre starsi dorast 2 gaby po 45 minat
b) pre mladsi dorast 2 gaisy po 40 minut
c) pre starSie Ziactvo 2 galsy po 35 minut
d) pre mladSie Ziactvo 2 palsy po 30 minut
e) pre pripravku a minifutbal 2 g@isy po 25 minat
f) pre ziaky 2 pokasy po 25 minat
s maximalne 15 minutovou prestavkou (vratane odghoéov do kabin a ich navratu na hraciu
plochu), vynimku tvoria poharové tarve alebo turnaje.



(2) OTAZKA & 1: PRAVIDLO V

a) Kedy rozhodca musi stretnutie predasne skowtit?
Rozhodca musi prédsne sko&it’ stretnutie v tychto pripadoch:
a) ak klesne pe&et hr&ov v druzstve pod 7,
b) pri nasili, spAchanom na rozhodcovi, asistemuzfodcu alebo ndhradnom rozhodcovi,
c) pre smt’ hr&a, asistenta rozhodcu alebo nahradného rozhodcu,
d) po uradnom zakroku opravneného organu policie dlefdm Uradného organu vo verejnom
zaujme.
Za nasilie {nzultaciu) na rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo natoadrozhodcovi sa
povazuje:
a) udretie,
b) kopnutie,
c) umyselné podrazenie,
d) nasilné vrazenie,
e) nasilné mykanie,
f) nasilné vyrazenie pialky z Ust,
g) umyselné prudké udretie loptou,
h) udretie kam#om alebo inym predmetom.
Ak v priebehu stretnutia zomrie Rréasistent rozhodcu alebo ndhradny rozhodca, razhod
prectasne skogi stretnutie. Urobi tak aj vtedy, &esa od zodpovednych funkcionarov dozvie,
Ze v dbsledku zranenia alebo vazneho ochorenighposy zomrel.
Ak zakrai opravneny zastupca policie (alebo iného Uradoégénu) a vo verejnom zaujme
nariadi stretnutie sk@it’, rozhodca to oznami obidvom kapitanom. Prikazneajpsné
skortenie stretnutia si da rozhodca od prikazcu potwdiapise o stretnuti, kde uvedie
tieZ idaje z jeho sluzobného preukazu.

b) Kedy mbdze hr& opustit’ hraciu plochu aj bez suhlasu rozhodcu? (vymenuijte)
Hra mdze bez predchadzajuceho suhlasu rozhodcu opuatiu plochu, ak:
a) je zrejmé, Ze je zraneny,
b) v utatnej alebo obrannej akcii prekiigpostranna alebo brankoviaru a ihnd’ sa vrati
na hraciu plochu,
c) opusti hraciu plochu, aby nebol v postaveni minmyo
d) opusti hraciu plochu, aby vykonallwy kop, kop od brany, kop z rohu alebo, aby vhimgitu
do hry,
e) opusti hraciu plochu, aby priniesol loptu, ktssédostala mimo hracej plochy,
f) opusti hraciu plochu, aby si dal svoj vystrojmtriadku alebo si doplinil jeho chybajlgasti.

OTAZKA ¢&.2:PRAVIDLO XIl
Vymenujte priestupky, za ktoré rozhodca v zmysle 2dadného znenia pravidla Xl hra¢a
napominal

Rozhodca hr&a napomenie tak, Ze mu ukaze ZItu kartu, ak hr&

j) bez predchadzajuceho suhlasu rozhodcu,

— po zdiatku hry vstapil na hraciu plochu, aby svoje diuasdoplnil, alebo sa do druzstva
vratil, alebo

— paias hry umyselne opustil hraciu plochu (s vynimkdpgdov, ktoré su uvedené

vo vyklade Pravidla lll, bod 16).



Ak rozhodca prerusi hru, aby Beanapomenul, nariadi nepriamylwy kop. Vykona ho
hr& superovho druzstva z miesta, kde bola lopta v dkawprerusenia hry, s vynimkou
prikazujucich ustanoveni pravidla Xlll. Ak sa viai& dopustil ajfazSieho priestupku,
musi by potrestany padth prislusného ustanovenia pravidiel.

k) sustavne poruSuje pravidla,

) slovami, posunkami alebo gestami, prejavuje hiesis rozhodnutim rozhodcu,

m) sprava sa nesportovo,

n) zdrziava opéatovné nadviazanie na hru

0) nereSpektuje predpisand vzdialehps opatovnom nadviazani na hru kopom z rohu,
vol'nym kopom alebo vhadzovanim lopty.

Rozhodcanapomenie striedaného alebo striedajuceho hia tak, Zze mu ukaze Zltu kartu, ak:
— sa sprava nesportovo,

— slovom alebo akciou protestuje proti rozhodnttizhodcu,

— zdrziava znovu nadviazanie na hru.

OTAZKA ¢&. 3:SP
Nalezitosti jednotlivca vo futbale (rozvies).

Kazdy hr& klubu musi méplatny registraény preukaz s tymito nalezitog&ami:
1, fotografia
2, meno a priezvisko
3, rodn&islo
4, nazov klubu
5, lehota platnosti
6, peiatka vystavovati@a



(3) OTAZKA ¢ 1:PRAVIDLO V

a) Vymenujte, kedy ma rozhodca pravo predasne skowit’ stretnutie!
Rozhodca mé pravo préasne skokit’ stretnutie:
a) Pre tmu.
Rozhodca skafi stretnutie pre tmu v tom pripade, ak pre zlutelthos’ nie je zardena
regularnos stretnutia. Dba pritom na to, aby neposkodil Spor, Ze by stretnutie skratil
len o niekdko minut.
b) Pre zlé poveternostné podmienkyktoré nastali v priebehu stretnutia.
Ak sa p@as stretnutia zhorSia poveternostné podmienky jklagrnastane prudky déZz
alebo buarka, snehova fujavica, hmla, prudky vigboipadne vznikne nebezfnstvo zasahu
bleskom, rozhodca hru prerusi. V pripade, Ze gaodimienky konania stretnutia nezlepsia,
alebo trvaju tak dlho, Ze by sa stretnutie nemahldobrej viditénosti dohrd, rozhodca ho
skorti.
c) Pre nespdsobilag hracej plochy, ktora nastala @as stretnutia.
Pod vplyvom prudkého dda, ¢i ndhleho odmaku, ktory spésobi, Z&a® stretnutia sa stane
hracia plocha nesp6sobilou na hru, a nie je mo¥rexuju do stavu spdésobilého na hru.
d) Pre neuposluchnutie rozhodcu hréom alebo¢lenom realizatného timu.
Ak sa vyliteny hr& zdraha opudtihraciu plochu alebo sa vykazatign realizéného timu
zdraha opusfitechnickd zénu ¥ase, ktory mu na to &irrozhodca.
e) Pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu
Ak v priebehu stretnutia vnikne obecenstvo na lratbchu, rozhodca poziada hlavného
usporiadatéa a obidvoch kapitanov, aby sa postarali o jej agdnenie. Ufi na to
primeranycas. Ak sa nepodari hraciu plochu v stanovegiase vyprazdiii rozhodca
stretnutie skoti. Rozhodcom sa zakazuje, aby s&agiiovali na vypraztlovani hracej plochy.
f) Pre taky spbsob hry, ktory vyluuje pokrac¢ovat’ v hre poda pravidiel.
Ak hr&i hraju takym spbésobom, Ze je ohrozené ich zdravak su napominania i vyiénia
neltinné, rozhodca vyzve kapitanov, aby svoje druzasraernili. Ak kapitani
nezabezp®a napravu, rozhodca stretnutie skon
g) Pre trvaly nezaujem niektorého druZstva o regulénost’ stretnutia.
Ak rozhodca zisti, Ze niektoré druzstvo nema zawdmu a tym si spdsobuje vlastnu vysoku
prehru, upozorni jeho kapitana, Ze bude nutengkowit. Dévodom na to mdze Byapriklad,
aj ustavéné umyselné odkopavanie lopty z hracej plochy.
h) Pre hrubé neSportové masové prejavy obecensi{vedavky, zneuctenie supera,
rozhodcov a pod.).
i) Pri stretnutiach, hranych puimelom osvetlenj pre poruchu na zariadeni alebo pre prerusenie
dodavky elektrického prudu zo siete.
V takomto pripade stanovuje rozhodé&as na odstranenie poruchy, najviac 60 minat. Ak v
jednom stretnuti vznikne porucha na zariadeni vemy, alebo ak sa nieRkokrat prerusi
dodavka elektrického prudu, odstranenie vSetkychigho nema celkove trvadlhSie ako 60
minut. Vo vSetkych uvedenych pripadoch musi rozhopimstrednictvom kapitanov &grpa’
vSetky redlne moZznosti, aby sa mohlo v hre p@ilva’ a stretnutie sa dohralo. &erozhodca
skorti stretnutie prethsne, popiSe @ihy podrobne v zapise o stretnuti. Ak sa stretnutie
prectasne sko€i z viny niektorého druzstva, zavéng pozdrav sa neuskuiai.

b) Uved’te postup rozhodcu pri namietkach kapitana druZzstva po skorteni
stretnutia.



Rozhodca je povinny do zapisu o stretnuti uviesslovito podstatné namietky kapitana, ak o to
poziada najneskorSie pred prevzatim regisiyah preukazov. Kapitan ich potvrdi svojim
podpisom. Na zadnej strane zapisu o stretnuti azheyjadri k nAmietkam svoje stanovisko.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO VIII
PopiSte postup rozhodcu, ak ma k§ uctena pamiatka zomrelého Sportovca (pripadne
funkcionara)
Uctenie pamiatky zosnulého sa vykona po Zrebovesd p&iatkom stretnutia a trva najviac 1
minutu. Hr&i zaujmu pritom postavenie, predpisané pravidlam@ pykonanie otvaracieho
vykopu AZ potom sa na signal rozhodcwpiBou z&ne hra otvaracim vykopom.

OTAZKA ¢&.3:SP
Vymenujte zloZenie usporiadatéského zboru a charakterizujte povinnosti hlavného
usporiadate’a.

a) hlavny usporiadate

b) zastupca hlavného usporiadae

c) usporiadatelia a pokladnici

d) zdravotna sluzba (lekar a lebo zdravotnik)
e) hlasaté

f) obsluha umelého osvetlenia

Povinnosti HU:

a) dba’, aby povinnosti usporiaddtke] sluzby boli riadne plnené

b) pred stretnutim spracovazoznam ¢lenov usporiadatskej sluzby s vyzrnim
pridelenéhaisla a odovzdaho delegéatovi, resp. HR

c) byt patas stretnutia k dispozicii rozhodcovi a delegatwia poziadanie jedného z nich
vykona opatrenia na zabezfmnie hladkého priebehu stretnutia a bémpsti vSetkych
jeho &astnikov

d) zistit alebo dé zistit mena pripadnych vytrznikov a ozn@mch rozhodcovi alebo
delegatovi

e) na ziados rozhodcu stretnutia zabezpeupravu hracej plochy, branok, sieti a pod.



(4) OTAZKA & 1: PRAVIDLO IIi

a) Vysvetlite spravny postup pri striedani hr&a nahradnikom.
Brankéra alebo ktoréhoRkeek iného hréa moéze vystriedanahradnik za tychto
podmienok:
a) rozhodca musi lfyo zamy$Sanom striedani vopred informovany,
b) ndhradnik smie vstipna hraciu plochu so suhlasom rozhodcu az potodhjike
striedany hré opusti ,
c¢) nahradnik smie vstlipna hraciu plochu v priestore od stredasiajy v ¢ase, ke
je hra prerusena,
d) hr&, ktory bol vystriedany, nesmie sa v tom istomtsuid znova zéastnt’ na hre,
e) nadhradnik podlieha autorite a prAvomoci rozhdokeuioliadu na togi bol do hry
nasadeny alebo nie,
f) striedanie hréov je ukortené vstupom nahradnika na hraciu plochu.

b) Vymenujte, kedy m6ze hr& opustit’ hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu.
Hra mdze bez predchadzajuceho suhlasu rozhodcu opuatiu plochu, ak:
a) je zrejmé, Ze je zraneny,
b) v utatnej alebo obrannej akcii prekiigpostranna alebo brankoviaru a ihnd’ sa vrati
na hraciu plochu,
c) opusti hraciu plochu, aby nebol v postaveni minmyo
d) opusti hraciu plochu, aby vykonallwy kop, kop od brany, kop z rohu alebo, aby vhimgitu
do hry,
e) opusti hraciu plochu, aby priniesol loptu, ktssédostala mimo hracej plochy,
f) opusti hraciu plochu, aby si dal svoj vystrojmtriadku alebo si doplinil jeho chybajlgasti.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO Xl

Vymenuijte priestupky, za ktoré rozhodca v zmysle Zdadného znenia pravidla XlI
hra¢a napomina ZK (pravidlo Xl — ¢ast’ C)

Rozhodca hr&a napomenie tak, Ze mu ukaze ZItu kartu, ak hr&

j) bez predchadzajuceho suhlasu rozhodcu,

— po zdiatku hry vstuapil na hraciu plochu, aby svoje dituasdoplnil, alebo sa do druzstva
vratil, alebo

— patas hry umyselne opustil hraciu plochu (s vynimkadpgdov, ktoré su uvedené

vo vyklade Pravidla lll, bod 16).

Ak rozhodca prerusi hru, aby Beanapomenul, nariadi nepriamylwy kop. Vykona ho
hr& superovho druzstva z miesta, kde bola lopta v dkamreruSenia hry, s vynimkou
prikazujucich ustanoveni pravidla Xlll. Ak sa viai& dopustil ajfazSieho priestupku,
musi by potrestany padth prislusného ustanovenia pravidiel.

k) sustavne poruSuje pravidla,

[) slovami, posunkami alebo gestami, prejavuje hiesis rozhodnutim rozhodcu,

m) sprava sa nesportovo,

n) zdrziava opéatovné nadviazanie na hru

0) nereSpektuje predpisanu vzdialehps opatovnom nadviazani na hru kopom z rohu,
vol'nym kopom alebo vhadzovanim lopty.

Rozhodcanapomenie striedaného alebo striedajucehlor&a tak, Ze mu ukaze ZItu kartu, ak:



— sa sprava nesportovo,
— slovom alebo akciou protestuje proti rozhodntzhodcu,
— zdrziava znovu nadviazanie na hru.

OTAZKA ¢&. 3:SP
Start hragov vo vy3sej vekovej kategorii
Okrem svojej kategérie mbze vo vysSej kategoriitStear’:

- v kategorii dorast — skupina mladsi dorast — Ziklary po 1.8. v priebehu
prislusného gt@zného ronika dowsi 14 rok veku, avSak len v tom pripade, Ze pre
tuto skupinu vytvoril prislusny riadiaci zvaz oswbst'az,

- v kategérii dospelych dorastenec, ktory v priebedalendarneho rok (1.1. —
31.12.) do¥sil 16 rok veku.

- klubové oddiely su povinné vyZiatiai pisomny suhlas ratbv a suhlas lekara



(5) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO VIII
a) Vymenujte, kedy rozhodca nadvazuje na hru rozhodcaskou loptou.

z tychto dévodov:

a) pre neregularnu loptu,

b) ak sa na hracej ploche vyskytnu dve lopty a htgijeovplyvnena,

c) pre poSkodenie brany alebo rohovej zastavky,

d) ak rozhodca ihn@ po preruseni hry zistil, Ze sa dopustil omylu tas vinou alebo vinou
asistenta rozhodcu,

e) ak rozhodca poklada za nevyhnutné this&ontrolova vystroj hr&a,

f) ak je niektory hré nezavinene vazne zraneny,

g) ak sa hr& mimo hracej plochy dopustia nasilidase, ke’ je lopta v hre,

h) ak hr& opustil hraciu plochu preto, aby nebol v postaveimho hry a odtii pokrikom

alebo posunkami ruSivo zasahuje do hry,

i) pre nepriaznivé poveternostné podmienky (naprikeel prudky daZ, burku, nebezgenstvo
zasahu bleskom a pod.),

J) z dévodov nesuvisiacich s hrou (napriklad, ak olfofska ide sprievod so Statnou zstavou
alebo pohrebny sprievod),

k) ak sa na hracej ploche vyskytne cudzie telesosaaim hra ovplyvni. Za cudzie teleso

sa poklada vhodeny predmet, Zivé zviera, aj oselda@ nezéastnena, t.j. divak,

usporiadat® funkcionar, tréner, lekér, zdravotnik, masértrigdany alebo vyléeny hr& a pod.

b) Kedy je vykop spravne vykonany a aké druhy vykopovozoznavame?
Po znameni rozhodcu&aa sa hra vykopom, ktory vykona hrak,
Ze zahra loptu leZiacu v pokoji na stredovejckeasmerom na superovu polovicu
hracej plochy.
Pred vykopom musia lfySetci hréi na vlastnej polovici hracej plochy. Ri&ruzstva,
ktoré nema vyhodu vykopu, musia zasta vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty.
Lopta je v hre, k& je do nej kopnuté a je v pohybe. Kr&tory vykonal vykop, nesmie
zahra loptu druhykrat, pokigju nezahral alebo sa jej nedotkol inyhra
b) Po dosiahnuti gélu Zaa hru rovnakym spésobom kt@dho druzstva, ktoré dostalo gol.
c) Po potase si druzstva vymenia polovice hracej plochy. #Hiina vykopom hr&toho
druzstva, ktoré nevykonalo vykop n&izdku stretnutia.
Priamo z vykopu sa mdZe dosiakirydl.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO X

Rozhodca neuzna gél, ak sa lopta dostane do vlastri@any priamo z: (vymenuj
moznosti a tieZ spdsob nadviazania na hru v takonripade)

Rozhodca neuzna gdl, ak sa lopta dostane do vjdstngy priamo:

a) z ktoréhokdvek kopu,

b) z vhadzovania.

V hre sa pokréuje kopom z rohu.

Rozhodca neuzné gél, ak sa lopta dostane do bréam@ z rozhodcovskej lopty, gom sa jej

nedotkol Ziadny hr& V takom pripade sa rozhodcovska lopta opakuje.



OTAZKA ¢&.3: SP

Uved’te postup rozhodcu, ak celé druzstvo nastupilo k sgtnutiu bez registraénych
preukazov.

Ak pride celé druzstvo na stretnutie bez registyah preukazov, oznami to rozhodcovi
stretnutia, ktory tato skudmos’ zaznamenda v zapise o stretnuti zafiogeuvedenim dévodu,
preco neboli registréné preukazy celého druzstva predloZené. VyZiadg/tdasenie, Ze vSetci
hr&i su riadne registrovani a ziadni z nich nema zastacinnog’ a nie je v disciplinarnom
konani. Toto vyhlasenie potvrdia podpisom kapiténer a veduci druzstva, ktoré nepredloZzilo
registr&né preukazy. VSetci htapredlozia osobny doklad s fotografiou, ktorymvjerohodne
preukdzand totozntgokciansky, vodisky preukaz, cestovny pas).

10



(6) OTAZKA & 1: PRAVIDLO XII

a) Miesto priestupku pri priestupkoch na dotyk ana valialenog’ (vysvetlite
a uved’te priklady — vodi superovi, spoluhr&ovi, tretej osobe)
Pri priestupkoch na dotyk, pri ktorych sa hré&stretne so superom (napriklad udretie, kopnutie,
nastavenie nohy), sa za miesto priestupku pokladéle nastal kontakt so superom.
Napriklad, ak hr&dbraniaceho druzstva, ktory stoji vo vlastnom polkatn Uzemi, kopne supera,
stojaceho mimo pokutového Uzemia, rozhodca napiardi braniacemu druzstvu priamyliry
kop. so superom vo vnutri pokutového Uzemia rozaaduiadi pokutovy kop.

Pri priestupkoch na vzdialeno$’ (napriklad, pri hodeni kamem, loptou), sa za miesto
priestupku poklada to, odKiabola lopta alebo iny predmet hodeny. Ak brank&ojasi vo
vlastnom pokutovom Gzemi, &ge lopta v hre, zasiahne prudko hodenou loptowesjktory
stoji mimo pokutoveho Uzemia, rozhodca nariadiipedio druzstvu pokutovy kop.

Rozhodca je s koweou platnogou opravneny wit miesto priestupku. Z toho vyplyva i
rozdielny sposob nadviazania na hru (priam§myokop alebo pokutovy kop).

b) Sko¢enie na supera

Pod skéenim na supera sazumie:

1. vyskok hrda smerom proti superovi,

2. vyskok hréa zozadu na supera i vtedydklr& pritom upazi, aby zdoéraznil, Ze pri vyskoku
nepouZziva ruky,

3. skok hréa smerom proti superovi na loptudkenou super hra.

Od zakazaného skenia na supera musi rozhodca rozliopaipady, kd' hr& vyskasi, aby
zasiahol

loptu a potom sa dotkne supera alebo na neho spadnt@ekomto pripade heapravidla
neporusuje.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO XIV

Uved’te postup a rozhodnutia rozhodcu pri tejto situacii

Hra¢, ktory vykonava pokutovy kop sa sprava nesSportovo:

a) po signali rozhodcu véase, ké’ lopta eSte nie je v hre

- lopta prejde za brankovtiaru do brany — rozhodca vinnika napomenie a PK sa
opakuje

- lopta prejde za brankowtiaru mimo — rozhodca vinnika napomenie a nariagi &d
brany

- brankér loptu vyrazi na roh — rozhodca vinnika magoie a nariadi kop z rohu

- lopta sa odrazi od brvna, Zrde na HP/ brankar vyogtu na HP alebo ju chyti — R
vinnika napomenie a nariadi NVK z miesta, kde s#& Bpraval neSportovo (R mdze
uplatnt’ vyhodu v hre)

b) v ¢ase, ke’ je lopta v hre

- rozhodca vinnika pd@ povahy previnenia napomenie alebo vyla hry a nariadi

NVK z miesta priestupku

11



OTAZKA ¢&.3: SP a PRAVIDLO V
Postup rozhodcu pri nAmietkach kapitana po skotéeni stretnutia.
Rozhodca je povinny do zapisu o stretnuti uviesslovito podstatné namietky kapitana, ak o to

poziada najneskorSie pred prevzatim regisiyah preukazov. Kapitan ich potvrdi svojim
podpisom. Na zadnej strane zapisu o stretnuti azheyjadri k nAmietkam svoje stanovisko.
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(7) OTAZKA & 1: PRAVIDLO XI

a) Kedy rozhodca poklada hr&a za hr&a mimo hry (vysvetlite rozdiel pojmov hr&
mimo hry a hra¢ v postaveni mimo hry).
1. Hr& je vpostavenimimo hry, ak je blizSie k superovej brankowggre ako lopta,
S vynimkou:
a) ak je na vlastnej polovici hracej plochy alebo
b) ak nie je bliZzSie k superovej brankovigre ako najmenej dvaja kidguperovho druzstva.
2. Hr&a, ktory je v postaveni mimo hry, povazuje rozharlghraéa mimo hry, ak v okamihu,
ked” sa niektory z jeho spoluht@ dotkne lopty alebo ju zahra, gadnhazoru rozhodcu:
a) ovplywviuje hru,
b) ovplywviuje supera,
) pokusSa sa z toho postavenia zfskghodu.
3. Rozhodca nepoklada hréa za hr&a mimo hry:
a) len preto, Ze je v postaveni mimo hry,
b) ak loptu dostane priamo z kopu od brany, z kopahu alebo z vhadzovania lopty.

4. Ak rozhodca poklada hta za hréa mimo hry, nariadi nepriamy oy kop, ktory vykona
hr& superovho druzstva z miesta, kde bolo pravidlagemé. Ak hr&porusi pravidlo

v superovom brankovom uzemi,\y kop sa vykona z ktoréhokeek miesta vo vnutri
brankového Uzemia.

b) M6Ze hraé opustit’ hraciu plochu, aby nebol mimo hry? (uvé’te postup hr&a
a rozhodcu a tiez rieSenie pri poruSeni tohto ustavenia)

Hras, ktory opustil hraciu plochu, aby nebol v postauwaimo hry, nesmie z miesta mimo hracej
plochy ruSivo zasahovado hry, pretoZe sa to poklad4 za neSportové spigvAk rozhodca z
tohto dévodu prerusi hru, vinnika napomenie. NarfadviaZze rozhodcovskou loptou na mieste,
kde bola lopta v okamihu prerusenia hry, ptipeavidla nestanovuju inak. V tejto situacii musi
rozhodca prihliadana vyhodu.
Hr&e, ktory opustil hraciu plochu, aby nebol v postdvernmo hry, sa smie znovu vrétna
hraciu plochu az po skoeni ut@&nej akcie svojho druZzstva aj bez suhlasu rozhod&utento
hr& nevytka, kym sa skafi Utatna akcia jeho druzstva a vstupom na hraciu plocsiveo
zasiahne do hry, sprava sa nesSportovo. Ak rozhadtzhto doévodu prerusi hru, napomenie
vinnika a proti jeho druzstvu nariadi nepriamympkop z miesta, na ktorom kréavplyvnil hru,
s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIII.
Ak hra braniaceho druZstva opusti hraciu plochu s umyshystavi’ sipera do postavenia
mimo hry, rozhodca posudzuje hernu situaciu tak, kadby tento hr&dzostal na hracej ploche.
Napomenie ho aZ po sk&sni Ut@nej akcie wase, ke’ je lopta mimo hry.
Hra&s, ktory je v postaveni mimo hry, neméze sa samotqiustavenia zbati Nesmie do hry
zasahovéani vtedy, keby sa vratil smerom do vlastnej pmiokracej plochy.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO XlI

Dovolené a nedovolené vrazanie do brankara.
Osobitna ochranu proti vrazaniu dostava brankarlastnom brankovom Uzemi. Saper smie
do neho dovolenym spdsobom vialan vtedy, ak brankar drzi loptu alebo ak brapiesavi
v hre. Vrazenie do brankéara v jeho vlastnom braokowizemi wase, k€' loptu vyraza alebo
chyta, pripadne, ki lopta nie je v bezprostrednej blizkosti, je ponige pravidla. Mimo
vlastného brankového Uzemia sa brankar poklada&a lz pda. Super vtedy mdéze do neho
vraza dovolenym spdsobom.
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OTAZKA & 3: SP
Povinnosti a prava delegovaného rozhodcu.

1. Rozhodca je povinny:

a) dba, aby sa dodrziavali pravidla,

b) upusti’ od potrestania v pripadoch,dée presvedeny, Ze by potrestanim poskytol vyhodu
druzstvu, ktoré sa previnilo,

c) robi’ si poznamky o priebehu stretnutia, metas, dodrzé pliny alebo dohodnuty hra¢as a
predZit ho o¢as premeskany pri vaznych zraneniaclEdwgripadne z inych dévodov,

d) neobmedzene upiaiva’ pravomoc kedykivek preru& hru pre poruSenie pravidiel a v
stanovenych pripadoch aj stretnutie @eesshe skotit. V tomto pripade je rozhodca povinny v
stanovenontase zaskaprislusnému riadiacemu zvazu podrobnu spravu,

e) od okamihu, k& vstupi na hraciu plochu, az do chviledkpo ukorteni stretnutia opusti
hraciu plochu, napometithr&ov za nevhodné alebo neSportové spravanie takmaekéze ZItu
kartu. V tychto pripadoch je rozhodca povinny zéaslatanovenej lehote prislusSnému riadiacemu
zvazu podrobnu spravu,

f) nedovolt’, aby na hraciu plochu vstupovali iné osoby ak@ihaasistenti rozhodcu,

g) prerud hru, ak je hr& pod’a jeho nazoru vazne zraneny. V takom pripade déahi@
najrychlejSie odnigsz hracej plochy a nasledne da pokyn na pamkranie v hre. Ak je hkélen
l'ahko zraneny, rozhodca hru nepreruSuje, kym lomgenmimo hry. Hré, ktory je schopny
pris’ k postrannej alebo brankowggare, nema byoSetrovany na hracej ploche. OSetreny Isaa
md&ze vrati na hraciu plochu az potom,&érra znovu zéala,

h) vylieit z hry kazdého hea, ktory sa pokh jeho nazoru dopustil nasilia, hral surovo alebo
pouzil urazlivési hanlivé vyroky alebo bol v stretnuti druhy razpoeninany.

Ukaze mucervenu kartu, tato jeho kompetencia plati az ddlehked’ po ukorgeni stretnutia
opusti hraciu plochu.

i) da znamenie na poktavanie v hre po kazdom jej preruseni,

j) rozhodn, ¢i lopty urcené na hru zodpovedaju poziadavkam pravidla Il.

2. Rozhodca ma pravagorerust alebo i skotiit’ stretnutie prethsne pre poveternostné
podmienky, poruSenie poriadku zo strany divakoipgmne z inych dévodov, ak také
opatrenie povazuje za nevyhnutné. V tomto pripadejhodca povinny v stanovenom
case zaskaprislusnému riadiacemu zvazu podrobnu spravu.
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(8) OTAZKA & 1: PRAVIDLO XIi

a) Vymenujte priestupky, za ktoré v zmysle zakladnéhanenia pravidla XIl — ¢ast’
B — rozhodca nariadi nepriami vd’ny kop.

Rozhodca nariadiepriamy voPny kop proti druzstvu, ktorého hedsa dopusti jedného z tychto
priestupkov:

1. zahra sp6sobom, ktory je fachazoru rozhodcu nebezpg,

2. vrazi do supera sice dovolenym spésobom, tjenam, ale ¥ase, ke’ nie je lopta

v ich bezprostrednej blizkosti akea vlastne nesnazi s loptouthra

3. brani superovi v hre, t.j. prebehne medzi supeadoptou, alebo mu nastavenim tela
prekaza, ptiom sam nechce s loptou tira

4. vrazi do brankéra s vynimkou pripadu, ak brankar

a) drzi loptu,

b) brani superovi v hre,

C) opusti vlastné brankoveé Uzemie,

5. ako brankar vo vlastnom pokutovom Gzemi:

a) drzi loptu v rukach viac ako 6 sekund, od okamikedy ju ma pod kontrolou az dovtedy,

ako ju akymkdvek spésobom uviedol opé@o hry alebo

b) ked’ sa v priebehu 6 sekdnd lopty zbavi a potom s& lafou znova dotkne skoér,

ako snou zahra spoluhtamimo pokutového Gzemia (s vynimkou ustanovenia

bodu 5.c) alebo hdsuperovho druzstva Bwo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia, alebo
c) sa dotkne lopty rukami potom,&enu ju prihra spoluhtanohou pripadne nohami, alebo

d) sa dotkne lopty rukami potom,Renu ju prihra spoluhggpriamo z vhadzovania spoza
postrannegiary, alebo

e) poda nazoru rozhodcu taktizuje spésobom, smerujucimadne k zdrziavaniu hry a tak
prematiuje ¢as, aby jeho druzstvo ziskalo neSportovu vyhodu.

6. Dopusti sa priestupku, za ktory rozhodcacdraapomenie alebo vyl z hry a tento
priestupok nie je taxativne uvadzany v zakladnoengpravidla XII.

Nepriamy vdiny kop vykona hr& superovho druzstva z miesta, kde sa priestupok sta
vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XiIIl.

(b) Hra brankara (nesenie lopty, drzanie lopty).
Nesenie lopty brankarom
a) Brankéar ma loptu pod kontrolou, Kestoji pevne na nohéch a loptu ma v rukach. Bramiér
loptu pod kontrolou i vtedy, kiéju dotykom jednej alebo oboch ruk, jednej paze,
oboch pazi alebo ickasti zadrzi¢i jej da iny smer. Ak ale pdd nazoru rozhodcu ide o
nahodne odrazenu alebo nastrelenu loptu, potoregavazuje takyto pripad za to, ze
brankér mal loptu pod kontrolou.
b) Ak ma brankar vo vlastnom pokutovom Uzemi loptu kodtrolou, méze v priebehu najviac
6 sekund urolisnoulubovd’ny paiet krokov, drzé ju v rukach, udrié stiou o zem alebo
vyhodit’ ju do vzduchu a zasa chiti
c) V priebehu 6 sekind sa musi brankar lopty zbalébo hré loptu nohou. V pripade, Ze hra
loptu nohou, nesmie ju op&@zia’ do ruk skor, nez sa jej dotkne spoluhndimo pokutového
Uzemia (s vynimkou ustanovenia bodu Sa3ti B zakladného znenia pravidla XIlI.)
alebo hré supera kdekitvek na hracej ploche.

Brankar ma loptu pod kontrolou, ak ju zadrzi dotykom jednej ruky oboch ruk, jednej paze,

¢i oboch pazi alebo ictasti. Ak brankar da lopte iny smer, aby ju mal godtrolou, povazuje
sa to rovnako za drZanie lopty. Ak sa ale, ligodazoru rozhodcu, lopta len ndhodne odrazila od
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ruk brankara, napriklad, #esa brankar pokusSal loptu chiyjtipotom sa to nepoklada za pripad,
ked’ mal brankar loptu pod kontrolou.

OTAZKA ¢&. 2: PRAVIDLO XIV

Uved’te postup rozhodcu a rieSenie situacii, ak pri pokisvom kope v normalnom
hracom ¢ase av predzenom hracom ¢ase porusi pravidlo spoluhr& hraca
vykonavajuceho pokutovy kop!

Ak po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kepaluhré& hr&a, ktory pokutovy kop
vykonava, skér ako je lopta v hre porusi Pravidthdlu, rozhodca necha pokutovy kop vykiana
Ak bol dosiahnuty gol, neuzné ho a nariadi pokutkey opakové.

Ak po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kepaiuhr& hr&a, ktory pokutovy kop
vykonava, skor ako je lopta v hre porusi Pravidthdlu a nebol dosiahnuty gol, rozhodca hru
preruSi. Na hru nadviaze nepriamynimgm kopom, ktory vykona braniace druzstvo z miesta
kde boli pravidla porusené. Pritom méze uplatryihodu v hre.

OTAZKA & 3: SP
Vymenujte, €0 mozZno povaZzové za neopravneny Start hr&a.

- hr&a na neplatny registtay preukaz,

- hr&a po vyli&eni z hry eSte pred rozhodnutim disciplinarnej lsiegi

- hr&a v¢ase zastavenia pretekarséenosti,

- v&Sieho petu striedajucich hr&ov, ako povduju pravidla futbalu a SP,

- hr&a na cudzi registtay preukaz,

- hr&a zo supisky druzstva vySSeyade za druzstvo v nizSejt&ii, pokid tento Start nie
je povoleny rozpisom saze,

- hr&a, ktory sa odmietol podrabkontrole totoZnosti
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(9) OTAZKA & 1: PRAVIDLO XIV

a) Vysvetlite z&kladné postavenie hiéov zastnenych na hre arozhodcov pri
zahravani pokutového kopu.

Pokutovy kop
Hr&ti, s vynimkou brankara a hia vykonavajuceho pokutovy kop, su mimo pokutovébentia,
vzdialeni od lopty najmenej 9,15 m. Brankar je renkovejciare. Rozhodca sa postavi
vlavo od zn&ky pokutového kopu tak, aby — vidglsa pokutovy kop vykonava spravne,
— mohol zistf, ¢i niektory z hr&ov predasne nevnikol do pokutového Uzemia pripadne
pokutoveho obluka aleh® nie je blizSie k brankovejiare ako zn&a pokutového kopu, z ktorej
sa vykonava pokutovy kop.
Asistent rozhodcu AR2 pozoruje zo svojej pozicia frieséniku brankovejciary a ciary
pokutového Uzemia) brankéra, aby sa pre&iedl neporusil pravidlo tym, Ze prédsne opustil
brankovu ¢iaru. Si&asne pomaha rozhodcovi kontroléya&i bol dosiahnuty gol. Asistent
rozhodcu AR1 zaujme postavenie pre pripad, Ze rackyti loptu a zme protittok. Asistent
rozhodcu AR1 zaujme postavenie pre pripad, Ze Bractkyti loptu a zane protiatok.

b) Pokutové kopy vykonané v pretZenej hre

Ak bol hraci¢as, po uplynuti prvého alebo druhéhotpsli pret¥eny na vykonanie alebo
na opakovanie nariadeného pokutového kopu, tndbakorenia akcie pokutového kopu. Hraci
¢as prvého paéhsu alebo stretnutia sa skgnlen ¢o rozhodca rozhodnej bol dosiahnuty gol
alebo nie. K& hr& zahra pokutovy kop, nesmie kira loptou, s vynimkou superovho brankara,
az do zakotenia akcie pokutového kopu, nijaky iny &ra

OTAZKA ¢&.2: KOPY NA BRANU

Kopy na branu zo zna&ky pokutového kopu.
Poharové staZze sa u nas hraju vglovacim systémom a dbalSieho kola postupujetidz
stretnutia. V pripade, Ze je vysledok poharovéhetrsiitia nerozhodny aj po pigeni hry o
2x15 minut, viaz sa wi kopmi na branu zo zdky pokutového kopu.
Pre tieto kopy platia nasledujuce smernice:
1. Rozhodca uti branu, na ktoru sa budu kapasetky kopy zo znigky pokutového kopu.
2. Rozhodca Zrebuje mincou z&asti obidvoch kapitanov. Kapitan, ktory ziskal Zzseima pravo
zvolit, ¢i jeho druzstvo vykona kop na branu ako prvé akdbmdruhé v poradi.
3. a) Pokid’ nasledujuce odseky 3c a 3d neyi inak, kazdé druzstvo vykonatpkopov na
branu.
b) Kopy na branu druZstva vykonavaju striedavo.
c) Ak pred skoienim piatich kopov na branu jedno z druZstiev duosaviac golov, ako by
druhé
druzstvo mohlo eSte dosialthiaj po vykonani piatich kopov, kopy na branu d&alej
nevykonéavaju.
d) Ak obidve druzstva vykonaju po piatich kopoch narfur a obe dosiahnu rovnakycpbgolov
alebo ak nedosiahnu ani jeden gol, vo vykonavapokaa branu zo ziky pokutového kopu
sa pokrauje v rovnakom poradi, pokym pri rovnakomfmkopov na branu (nemusi ichtby
bezpodmiengne d’alSich p#) nedosiahne jedno z druZstiev o jeden gol viacdcakbe.
4. Druzstvo, ktoré dosiahlo vai paiet gélovéi sa uz tak stalo pdid ustanovenia odseku 3a, 3c
alebo 3d sa kvalifikuje ddialSieho kola staze, pripadne je vyhlasené zéazia sfiaze.
5. a) Kopy na branu, s vynimkou uvedenou v odseku 5b,undkonavd len ti hr&i, len ti
hr&i,
ktori boli v okamihu sko¥enia hry na hracej ploche. Za skenie hry v stretnutiach, v ktorych je
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nevyhnutné prddit hru o 2x15 mindt, sa poklada okamihdkea odohralo celé prignie.

Kopy na branu mézu vykonavahr&ii, ktori v okamihu skogenia hry neboli na hracej ploche,
pretoZe ju ddasne opustili¢i uz so suhlasom alebo bez suhlasu rozhodcu. Ajedmno

druzstvo po skateni hry vysSi péet hr&ov ako superiace druzstvo, musi pretiakom

kopov na branu zniZipatet hr&ov tak, aby sa vyrovnal gtu hr&ov superiaceho druZstva.
Kapitan druzstva musi informof@ozhodcu o menedsle dresu kazdého vyradenéhodara

b) Ak sa zrani brankar pri vykonavani kopov na bramudasledku toho nemozkalej hra,

smie za neho druzstvo postamahradnika, pokiavSak predtym nevyuzilo pravo vystriegda
prislusny péet nahradnikov v zmysle pravidla Ill, bodu 2.f&ného poriadku futbalu a
Rozpisu stiaze pre prislusny sazny r@nik. V tom pripade druzstvo supera zniztgtchr&ov

o jedného.

6. Kazdy kop na branu zo z&ky pokutového kopu vykona iny RtdHr& smie kop na branu

zo zn&ky pokutového kopu vykomwadruhy raz az vtedy, iiekop vykonali vSetci opravneni fiia
jeho druzstva, t.j. aj brankar alebo nahradnikpykuystriedal brankara (pozri odsek 5b).

7. Kazdy hr&, ktory je opravneny ziastni’ sa na kopoch na branu zo Zkapokutového kopu,
moZze kedykbvek nastupi na miesto svojho brankara.

8. a)Pred zaiatkom kopov na branu rozhodca dohliadne na to,vastyedovom kruhu zostal
rovnaky pa@et hr&ov a iba ti budi vykonav&opy na branu. V priebehu kopov na branu sa
v stredovom kruhu zdrzuju vSetci lraokrem toho, ktory vykonava kop na branu a braoka
obidvoch druzstiev.

b) Brankar toho druzstva, ktoré ma vyhodu kopu zakp@okutového kopu, musi staa hracej
ploche mimo pokutového Uzemia, v ktorom sa vykopakapy na branu zo ztiky pokutového
kopu, na brankovefiare v mieste, kde&iara ohraniujuca pokutové Uzemie pretina brankovu
ciaru.

9. Pokid’ predchadzajluce odseky 1-8 nestanovuju inak, ii képov na branu zo ziky
pokutoveho kopu platia pravidla zodpovedajuce ustaniam Medzinarodného vyboru.

10.Pri poruche umelého osvetlenia na Stadidne pré&idtkam alebo pred skéanim akcie kopov
na branu zo zriky pokutového kopu o vysledku sa rozhodne Zrebom.

OTAZKA ¢&. 3: SP

Cakacia doba
(na koho sa vrahuje, opravnenos jej ¢erpania, postup pri jej nedodrzani)

Cakacia lehota pre obidve druzstva a delegovanérimodzu je 20 minit po &nom zaiatku
stretnutia a mozno j&erp& len v opodstatnenych pripadoch. Pre delegovangisteatov
rozhodcu a delegatéakacia lehota neplati. Stretnutiec¢za delegovany rozhodca s inymi
asistentmi rozhodcu.
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(10) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO Il

a) Kedy je striedanie hr&ov spravne vykonané a ukotené?
Od stredovegiary, na tej strane hracej plochy, kde sudryinahradnikov, sa striedajuci kra
(nahradnik) ohlasi rozhodcovi (asistentovi rozhgdeahradnému rozhodcovi) dase, kd je
lopta mimo hry. Najprv opusti hraciu plochu striegdr&. Striedajuci hré (ak sa tak nestalo
pred stretnutim) predlozi rozhodcovi (asistentoszhodcu, nahradnému rozhodcovi) svoj
registr&ny preukaz(. Rozhodca (asistent rozhodcu, ndhraodziyodca) preveri jeho platrtoa
skontroluje vystroj striedajuceho ke Zaznamena séas striedaniacisla striedaného a
striedajuceho hes@. Registrany preukaz striedajuceho Reasi ponecha. Kapitdn superovho
druzstva ma pravo skontrolavaotoznog tohto hr&a. V spornych pripadoch rozhodne s
konenou platnosou rozhodca.
Na hraciu plochu méze striedajuci irastupt’ len po suhlase rozhodcu. Striedaniecbvaje
skortené vstupom striedajuceho &aéna hraciu plochu. Poliatriedanie nie je uka@ené,
striedany hrdsa mo6ze do hry vrdti

b) Vymenujte nalezitosti platného registr&ného preukazu!
1, Fotografia
2, meno a priezvisko
3, rodné&islo
4, nazov klubu
5, lehota platnosti
6, peiatka vystavovai&a (nevyzaduje sa pri zatavenych RP vystavenychkoatSFZ)

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO XII
Vymenujte priestupky uvedené v zakladnom zneni pradla XIl — ¢ast’ D, za ktoré
rozhodca hrata vyluéi z hry.

Rozhodca vyl&i hraéa, striedaného alebo striedajucehochra hry tak, Zze mu ukazervenu
kartu, ak hré pod’a nazoru rozhodcu: p) sprava sa hrubo neSportovo,

r) hra surovo,

s) pouzije pohorsujuce, urazlivé alebo ponizujipeky alebo gesta,

t) v tom istom zapase bol druhykrat napominany,

u) uamyselnou hrou rukou zmari superovi jasnu golprilezitos’ (neplati pre brankara v jeho
vlastnom pokutovom Uzemi),

v) opl'uje supera alebo int osobu,

X) zabrani superovmu druzstvu dosiatigal zakazanou hrou, Zza méze by nariadeny

priamy vd’ny kop alebo pokutovy kop.

OTAZKA ¢&.3: SP
Zapis o stretnuti (Gradny doklad, jeho vypisovaniea odovzdavanie, opravnenas
zaznamov viilom, jeho kontrola, spolupraca rozhodcov a pod.)

Pred kazdym stretnutim sa vyhotovuje zapis o sitetra predpisanom tliave. Spravnos
zapisu o stretnuti overia kapitani druzstiev vigstnpodpismi. Do zépisu o stretnuti nie
je nikto okrem R opravnenyokol'vek pis#, s vynimkou zostav druZstiev a zlozenia
usporiadatéskej sluzby, oznamenia lekara o stave zranenyatowrd@ripadné namietky
kapitanov, ich zéstupcov, u mladeZe aj veducichzgtrev zaznamenava do zapisu
rozhodca vlastnotine za pritomnosti K, ich zastupcov, resp. veducinl¥stiev, ktori
spravnos a uplnog zapisu podpisSu svojim podpisom.
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(11) OTAZKA & 1: PRAVIDLO IV

a) Vystroj hra ¢ov (zakladné znenie)
Vystroj hra ¢ov
a) Rozhodca sa presvéd ¢i je vystroj hr&ov v poriadku a skontroluje¢i zodpoveda
ustanoveniam pravidla IV. Htmaju by’ upozorneni na to, Ze dresy musiat'aasttené do
trenirok a Stulpne musia manatiahnuté. PouZzivanie jednodielnych dresov j@zpore s
Pravidlami futbalu. Rozhodca sa taktiez presvedtom,¢i ma kazdy hr& chranée holennych
kosti a Ze, nikto nema na sebe neb&a@gredmety (napr., prstene, nausnice, retiazkpnméy,
krazky a pod.).
b) Hr&om je dovolené nosispodné obk&enie (tzv. termo nohavice) za predpokladu, Zze ma
rovnaku farbu ako trenirky a siaha nad koleno. Alizgtvo hra vo viacfarebnych trenirkach,
musia mé oted’ovacie nohavice tu farbu, ktora na trenirkach @eal

b) Uved’te postup rozhodcu, ak zisti, Ze hrf& m4 na sebe predmety, ktoré su
nebezpéné pre supera alebo pre neho samého
* Pred zaiatkom stretnutia
* V neprerusenej hre
* V preruSenegj hre

a) Rozhodca nedovoli htéhr&ovi, ktory ma na sebe predmety, neb&ngepre neho alebo pre
ostatnych hréov. Su to napriklad prstene, vlasovétkie protézy, tvrdé obvéazy, kovové
retiazky, naramkové hodinky, nausnice, naramky, raehiky, krazky, kozené opasky a
podobne,

b) Rozhodca musi preventivne, v dostatmm ¢asovom predstihu pred &@atkom stretnutia,
vykona’ v hr&skych kabinach dbéslednu prehliadku vystroje vSdtkiicaov, pripravenych
nastupf. Druhy raz skontroluje héav pred nastupom na stretnutie, pripadne pri stried
Osobitne si preverki boli odstranené vSetky nedostatky, zistené prepkontrole. Rozhodca
moZe tuto kompetenciu prenfesa nahradného rozhodcu, ak je tento delegovarspovihych
pripadoch kongné rozhodnutie prindlezi rozhodcovi.

c) Ochranné pomécky, Specialneh@emia, napriklad dioptrické okuliare, chréminosa a pod.
su povolené, za predpokladu, Zze neohrozuju zdrad®v.

d) V pripade predmetov (napriklad snubny pist&toré nie st snimdteé, méze riadiaci zvaz
stanovi’ osobitné podmienky, za ktorych mézudir@nimi nastapi.

Ak pred zg&iatkom stretnutia rozhodca najde na vystrojicaréhybu, ktord nemozno odstréni
nesmie tohto hr&a pripustit’ k hre. Jeho druzstvo vSak méze doglmy hr& na plny péet.

Ak pred z&iatkom stretnutia rozhodca najde na vystrojicar&hybu, ktord mozno odstréni
vyzve ho, aby si vystroj dal do poriadku. Po odstrd chyby sa méze hraastnt’ na hre,
otvaraci vykop sa vSak nesmie zdtza

Ak rozhodcanajde chybu na vystroji hraéa, ktord nemozno odstr&hiaz po zéiatku hry, musi
ho vykazat’ z hracej plochy. Tento htdsa uz nesmie na hre &&stnt, mdze vSak za neho
nastupf nahradnik, ak je to v sulade s ustanoveniami glavil. Rozhodca poda o tom spravu v
zapise o stretnuti.

15.Ak najde rozhodca na vystroji igchybu, ktord mozno odstr&naz po z&atku hry,

musi ho vykazaz hracej plochy. Po odstraneni chyby sa mézé& ftmavu z@astni’ na hre.

V pripade, ze h#aodhali na tiéku pod dresom nepovolené heslo alebo reklamu, dezho

o tom poda spravu na zadnej strane zapisu o strefripadom sa bude zaoh&oaganizator
sraze.
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16 Kapitan druzstva méa pravo upozarnbzhodcu na to, Ze vystroj Resupera nezodpoveda
ustanoveniam tohto pravidla. V takom pripade jédoolca povinny kedykivek paas stretnutia
vystroj hr&ov skontrolové.

17.Ak rozhodca prerusi hru, aby skontroloval vysingga, pripadne ho vykazal z hracej plochy
za Welom Upravy vystroja a nie je poruSené iné prayvidémlviaZze na hru rozhodcovskou loptou
na mieste, kde bola lopta v okamihu preruseniapgwkid’ pravidla nestanovuju inak.

OTAZKA ¢&. 2: Signaly rozhodcu a asistentov

Charakterizuj a popiS, aké su predpisané signaly mhodcu a asistentov rozhodcu
(popiS i pripadné zlé signaly — zlozvyky rozhodcoalebo asistentov)
SIGNALY ROZHODCU
Vyhoda v hre
Ak rozhodca vidi priestupok, ale poskytne vyhodwre, nazn& oboma rukami vo vodorovnej
polohe pred sebou, Ze v hre sa polja.
Pokutovy kop
Rozhodca zretme ukazuje rukou na z&leu pokutového kopu. Nie je nevyhnutne, aby kékea
pokutového kopu bezal. Mal by sthokom od zné&y pokutoveho kopu.
Priamy volny kop
Ruka jasne nazdaje smer.
Nepriamy vorny kop
Rozhodca dava toto znamenie vzpaZzenou rukou uZ ywykdnanim kopu. Drzi ho po jeho
zahrani,
az pokym sa jej nedotkne iny Brgripadne pokianie je lopta mimo hry.
Kop od brany
Rozhodca ukaze rukou smerom do brankového uzemia.
Kop z rohu
Rozhodca ukaze rukou smerom k prislusnej rohostpzke.
Napominanie alebo vyldenie
ZItu alebocerven kartu ukaze rozhodca vo v&sgej ruke nad hlavou. TotoZnasapominaného
alebo vyl&eného hréa v tomto okamihu musi Byrejma bez akejKeek pochybnosti.
SIGNALY ASISTENTOV ROZHODCU
Hra¢ mimo hry
Asistent rozhodcu vzpaZzi ruku so zastavkou.
Hra¢ mimo hry po preruseni hry
Asistent rozhodcu ukazuje piadpriestoru, kde doslo k poruSeniu pravidiel
— rukou so zastavkou v 30 stigyom uhle nad vodorovnou Unbau (miesto na vzdialenejSej
strane
hracej plochy) smerom do hracej plochy,
— rukou sa zastavkou vo vodorovnej polohe(miesgirgde hracej plochy) smerom do hracej
plochy,
— rukou so zastavkou v 30 stigyom uhle pod vodorovnou Urdeu(miesto blizSie k jeho
postrannegiare)smerom do hracej plochy.
Vhadzovanie lopty
Asistent rozhodcu ukazuje rukou so zastavkou v fiostrannegiary na ta stranu, kam ma hra
pokraiova’. Ak nie je celkom jasné, kto ma vhadztvenbze sa signal uskutat' na dve fazy
tak, Ze asistent ruku so zastavkou najprv vzpdgkaztyméas na premyslenie rozhodnutia, alebo
tak umozni rozhodnirozhodcovi a on len v druhej faze potvrdi jehchamnutie.
Kop z rohu
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PretoZze mdzu vzniknlpochybnosti, niekedy je nevyhnutné, aby asistexhaodcu najprv
signalizoval vztgenou rukou so zastavkou, Ze lopta opustila hraldohpi. Pritom ma sledova
rozhodcu pre pripad, ak by rozhodca uz medzitymhadal, aby nesignalizoval odlisné
rozhodnutie. Potom ukazZe rukou so zastavkou miskienenou k zemi, smerom k rohovej
zastavke na jeho postranigre.

Kop od brany

Asistent rozhodcu ukédze rukou so zastavkou vo \@mawmj polohe na miesto, kde sa vo
vzdialenosti 5,50 m od brankow@ary pretinajiary ohranéujuce brankoveé tzemie.

Pripravené striedanie

Ak je striedanie pripravené, asistent rozhodcuryksa nachadza na tej strane hracej plochy, kde
sa striedanie vykonava, upozorni rozhodcu zastavikouodorovnej polohe, ktort drzi oboma
vztycenymi rukami nad hlavou.V pripade potreby tak uagldruhy AR.

Dosiahnutie gélu

Rozhodca ukaze, Ze bol dosiahnuty gol, asisterhoadzu ma bezakratSi usek smerom k
stredovegiare so spustenou zastavkou pri tele.

PoruSenie pravidla XlI

Ak asistent rozhodcu spozoruje, Ze rozhodca ppestmevidel, zdvinne z4stavku a miefioal v
zapasti krazi. Ak rozhodca hru prerusi, asistenhodcu ukaze zastavkou smefného kopu.

OTAZKA ¢&.3: SP

Lekarske prehliadky hraéov (réznych vekovych a vykonnostnych kategorii)
a rozhodcov.

Hr&ti vSetkych druZstiev vratane druzstiev ozbrojengdhmusia mé potvrdenie o lekarskej
prehliadke, ktoré je platné 1 rok. Do toho termgaupdita aj de&, ktory sa datumom zhoduje
s diom, v ktorom bola vykonana posledna lekarska padkh. Za dodrzanie tohto ustanovenia
v plnom rozsahu zodpovedaju kluby,dmin su povinné na vyzvanie riadiaceho organu dolozi
potrebnymi dokladmi uvedené skuhmsti.
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(12) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO XIi
a) Jednym z priestupkov, za ktoré rozhodca hréda napomina je neSportové
spravanie. Vymenuj¢o najviac priestupkov z tejto kategorie!

Hr& sa spravaesSportovq ak napriklad:
— vykona ktorykdévek kop nespravne,
— odkopne alebo odnesie loptu, pripravenu na vykigneopu,
— odkopne loptu mimo hracej plochy, zdrziava vykua&opu alebo inym sp6sobom premge
hracicas,
— zadrzZi loptu alebo sa ju pokusa zadrpaipadne zmetismer jej pohybu hodenim nejakého
predmetu,
— pri vykonavani ktoréehoKeek vd’ného kopu preméuje hracicas tym, Ze sa postavi pred
loptu,
— pri vykonavani ktoréhokwek kopu alebo vhadzovani, rusi supera vykonavhjmideop,
pripadne vhadzujuceho loptu tym, Ze poskakuje, oéwé gestikuluje, pobehuje, pokrikuje alebo
stoji blizSie ako 2 m od vhadzujuceho supera,
— pri vykonavani ktoréhokeek va’ného kopu prethsne vybehne z maru braniacichdumé
— na hracej ploche nevhodne pokrikuje alebo sai gukzikom supera zmids
— ak brankar odmietne pri pokutovom kope, vykonawamproti jeho druzstvu, zaujamiesto na
brankovejciare medzi brankovymi dtami alebo sa zdraha chyta
— predstiera zranenie,
— v priebehu stretnutia neSportovo poskodi lopténb alebo zastavku vyzhglicu hraciu
plochu,
— zmari superovilsilbne sa rozvijajucu (tau (napriklad tym, Ze loptu zahra umyselne rukou,
drzi supera, soti ho alebo mu spdsobi pad a pojlobne
— zongluje s loptou nohou preto, aby ju mohol viigpdhra’ hlavou (hrd’ou, kolenom a pod.)
vlastnému brankarovi a tym mu umoznil cliyfiptu do ruk (poruSuje pravidlo Xll, Rozhodnutie
Medzinarodného vybor& 18),
— po dosiahnuti golu si vyzle dres (tréko) alebo si zakryje hlavu dresom.

b) Sotenie do supera
Pod sotenim rozumieme odsotenie supera a to niekau, pazowi lakfom, ale aj inowas’ou
tela.
Napriklad stehnom alebo zadndag’ou tela. Rozhodujica nie je prudkasotenia.Casto totiz
stati superd’ahko sotff, aby sa mu zabranilo hta loptou.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO V

Co sa rozumie v zmysle pravidiel futbalu pod nasilngn spachanim na rozhodcovi
(tzv. inzultaciou)? (vymenuj moznosti)

Za nasilie (inzultaciu) na rozhodcovi, asistent@mahodcu alebo ndhradnom rozhodcovi sa

povazuje:

a) udretie,

b) kopnuitie,

c) umyselné podrazenie,

d) nasilné vrazenie,

e) nasilné mykanie,

f) nasilné vyrazenie pialky z ust,

g) umyselné prudké udretie loptou,

h) udretie kam#om alebo inym predmetom.
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OTAZKA ¢&.3: SP
Povinnosti a prava kapitana druzstva (vymenuj).

a)
b)
c)

d)
€)

f)

9)

h)

dba’ spolu s veducim, trénerom a asistentom o discaiplidruzstve,

doplnit’, pripadne opravizostavy druzstva v zapise o stretnuti,

podpisovd zapis o stretnuti a potvrdzavapravnos Udajov viiom uvedenych (je
zodpovedny za neopravneny Startcord, oznami rozhodcovi odchod a striedanie
hr&ov,

potvrdzova v zapise o stretnuti vidg@nych a napominanych kv svojho druzstva,
potvrdi’ dohodu klubov alebo vysledok Zrebovania o riadsmétnutia laickym
rozhodcom,

prispieva spolu so svojimi spoluhééni a usporiadatiskou sluzbou k bezperosti
rozhodcov, delegata, hagucich hr&ov, najma pri ich odchode do Satne,

po stretnuti zabezpe' riadne spolény pozdrav, odisspolu s rozhodcami ihdedo
ich Satne, prevzia registr&né preukazy, pripadne vysl@visvoje pripomienky
a vypa:ut’ si pripomienky rozhodcu, delegata, podpasaapise o stretnuti prevzatie
preukazov svojho druzstva od rozhodcu stretnutia;

v stretnutiach mladeZe prebera regigigapreukazy veduci druzstva,

byt ozn&eny viditd’nou paskou ndavom rukave v sulade s pravidlami futbalu.
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(13) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO XIIi

a) Ako sa delia va@’né kopy v zmysle zakladného znenia pravidla XIII ?
Vorné kopy sa delia na dve skupiny:
— priame voPné kopy, z ktorych sa méze proti druzstvu, ktoré sa pri&vipriamo
dosiahnti gol
—nepriame vd’né kopy, z ktorych sa m6ze dosiahthgdl len vtedy, ak sa lopty dotkne
nasledne aj iny heanez ten¢o ich zahraval a stane sa tak skor, ako sa lofgtade
do brany.

b) Zahravanie va’nych kopov z vlastného pokutového Uzemia druzstva; ktorého
prospech bol v&@ny kop nariadeny.

Ak hr& vykonava priamy alebo nepriamylny kop z miesta vo vnutri vliastného pokutového
Uzemia, vSetci hté superovho druzstva musiatbyzdialeniod lopty najmenej 9,15 mizemia,
vSetci hréi superovho druzstva musiatbyzdialeni od lopty najmenej 9,15 m tzemie.
Lopta je v hre, ké je do nej kopnuté, je v pohybe a priamo z kopustippokutové Uzemie. Ak
lopta neopusti pokutové Uzemie,'mg kop sa musi opakotaAk hr& vykonava priamy alebo
nepriamy vdny kop z miesta mimo vlastného pokutového Uzemgsetor hr&i superovho
druZstva musia hyod lopty vzdialeni najmenej 9,15 m, kym lopta jeie hre.
Vynimkou je pripad, k& hr&i stoja na vlastnej brankovéjare medzi brankovymi dtami. Ak
hr& superovho druZstva vnikne do pokutového Uzemibocaga pribliZzi k lopte na vzdialenbs
mensSiu nez 9,15 m prv, nez sa’mp kop vykona, rozhodca ma vykonanie kopu zast&Mihlas
na jeho vykonanie ma daz vtedy, ak su splnené podmienky pravidla. Pkiomani vdného
kopu lopta musi leZav pokoji na zemi.
Po vykonani kopu hia ktory kop vykonal, nesmie zalirboptu druhy raz, dokiasa jej nedotkne
alebo ju nezahra iny hta

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO IX
Lopta v hre a mimo hry.
Lopta je mimo hry:
a) kel uplne prejde po zemi alebo vo vzduchu za brankopastrann(&iaru,
b) ak rozhodca prerusi hru.
V kazdom inom ¢ase od zdiatku hry az do jej skonéenia je lopta v hre, a to aj vtedy:
a) ak sa odrazi od brankovej zrde alebo brvna gnigaod rohovej zastavky spéa hraciu
plochu,
b) ak sa na hraciu plochu odrazi od rozhodcu adsigienta rozhodcu, ktory je na hracej ploche,
c) ak vznikne domnienka, Ze sa porusilo pravidie razhodca hru neprerusi.

OTAZKA ¢&. 3:SP

Nastup druzstva k stretnutiu.

(Co sa povazuje za riadny nastup druZstva k stretnuti, aky je postup rozhodcu pri
nedodrziavani tohto ustanovenia SP)

a) ak nastupi najneskdr 20min po stanovenondiatlau stretnutia na hraciu
plochu najmenej 7 h&év riadne ustrojenych a pripravenych n&iask
stretnutia,

b) ak je rozhodcovi odovzdany riadne vyplneny zapistretnuti s podpismi
kapitanov oboch druZstiev a platné registeapreukazy

Na posudenig&ii bola dodrzané&akacia lehota 20min. je prislusny len delegovamhodca.
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(14) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO XII
a) Zakazana hra rukou
Umyselna hra rukou

Za nedovoleny sa poklada taky spdsob hry, pri ktosa hrd imyselne dotkne lopty rukou, t.j.
celou pazou od pleca az k prstom.
Ak hr& roztahuje ruky, aby napriklad superovi zmensSil strefegkol a pritom lopta zasiahne
jeho ruku, poklada sa to za umyselnu hru rukousakrdi v mure zavesia do seba rukami a ak
lopta po vykonani nariadeného kopu zasiahne ruénéleo z tychto he@v, poklada sa to za
umyselnu hru rukou. Ak heédzahra loptu umyselne rukou, aby tym sdperovi zinsfitibne sa
rozvijajucu uténu akciu, je to nielen nedovoleny spbésob hry, gleprajav neSportoveho
spravania.
Preto rozhodca vinnika napomenie a proti jeho dvuzgariadipriamy volny kop pripadne
pokutovy kop. Ak hrd& zahra loptu umyselne rukou a tak zmari jeho jaglavu prilezitos, je
to nielen nedovoleny spdsob hry, ale aj prejav @nabneSportového spravania. Preto rozhodca
vinnika vyl&i z hry a proti jeho druzstvu nariadi pokutovy kqpipadne priamy vmy kop, ak
doéjde k priestupku mimo pokutového Uzemia. Za netimé nemozno poklatdaaké hranie
rukou, pri ktorom si hridpodvedomym pohybom ruky chrani niektort chulostia&’ tela proti
prudko kopnutej lopte, pgrom mu lopta dopadne na ruku. Ak sa padajuct mechtiac dotkne
lopty rukou alebo ak si hdori odkope nastreli ruku loptou, nepoklada saat@imyselné hranie
rukou. Ak je lopta nastrelena na ruku, nemoznooagova za umyselné hranie lopty rukou.

b) Zdrziavanie hry hra¢mi, brankarom (vymenovat’ priestupky a postup rozhodcu)
a nastavovanie premesSkaného hraciehasu rozhodcom (postup)

Zdrziavanie hry

Kazdy hr&, ktory premaiiuje hracicas, bude napomenuty za neSportove spravanie.
Napriklad, ke’

a) takticky zdrziava opatovné nadviazanie na hru jedaynasledovnych spésobov

— zahra vbny kop z nespravneho miesta s umyslom prinzhodcu, aby nechal tay kop
opakovd,

— sa pripravuje na vhadzovanie lopty, ale zrazaguka vhadzovanie lopty inému spolutand,

— odkopne loptu alebo ju rukami odnesie z miesesprpku potom, ako rozhodca prerusil hru,
— prehnane rusi vykonavanie vhadzovania lopty spogtrtannegiary alebo rusi realizaciu
vol'ného kopu,

— pri vlastnom striedani zdrziava hréas pomalym odchodom z hracej plochy,

— provoka&ne alebo konfrontane sa dotyka lopty po preruseni hry rozhodcom

b) Brankar premdtuje hracicas, ke’ taktizuje so zdmerom zdrziavaru, aby jeho druZzstvo
ziskalo neSportovu vyhodu (napriklad: drzi loptwkach viac ako 6 sekuand, 8#apri nadviazani
lopty do hry a podobne).

Rozhodca musi preuk&zadvahu postupov¥agproti takémuto zdrziavaniu, avSak predtym ma
preventivne nazia’ zretdénym gestom rukou, aby brankar okamzite loptu odohra

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO XV

Vhadzovanie lopty spoza postrannefiary (spravne, nespravne, postup rozhodcu)
VHADZOVANIE LOPTY
Ak lopta Uplne prejde po zemi alebo vo vzduchuastqann(Eiaru, vhadzuje ju na hraciu plochu
niektory z hréov toho druzstva, ktorého tir&a lopty nedotkol ako posledny, na mieste, kde
lopta preSla za postrandiaru.
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Hra¢, ktory vhadzuje loptu spravnym sp6sobom, musi:

— byt v okamihu vhadzovania obrateny tvarou do hracsghp)

— ¢ag’ou obidvoch chodidiel sfana postrannefiare alebo za postrann@iarou, mimo hracej
plochy.

— musi tak urolviobidvoma rukami nad hlavou.

Lopta je v hre, ked’ sa dostane na hraciu plochu. Vhadzujuct hrésmie hré s loptou znovu
skoér, kym sa lopty nedotkne iny kravsetci hré&i sipera musia sténajmenej dva metre od
miesta vhadzovania. Priamo z vhadzovania sa neddsiahnti gol.

TRESTNE USTANOVENIA

a) Ak sa lopta vhodila nespravne, vhodi ju znovat Bperovho druzstva.

b) Ak hr&, ktory vhadzuje loptu, zahifou druhy raz skor, ako sa jej dotkol iny &ird

dopustil sa tym priestupku. Hr&uperovho druzstva preto vykona nepriammyakop

z miesta, kde sa stal, s vynimkou prikazujucictangveni pravidla XIlII.

Rozhodca sledujej sa lopta vhadzuje spravnym spbésobom, (t.j tv@lmthracej plochy,

lopta vhodena oboma rukami ponad hlavu a obe natsemi) a zo spravneho miesta.

b) Kvalifikovany asistent rozhodcu kontroluje najmé, hr&, ktory vhadzuje, neprekéd
postrannuciaru smerom do hracej plochy. Ak vSak vidi, Zze #omjavne nebola vhodena
spravnym spdsobom (najma, ak vhadzujuct hréstal oboma nohami na zemi), mal by o tom
zdvihnutim zastavky informovaokamzite rozhodcu. Musi vSak pri tom prihliadma to,¢i ho
rozhodca v danej chvili méze vidie

5. Na vhadzovanie lopty rozhodca spravidla nedavaasigif®alkou. Snazi sa vSak, aby sa
vykonalo ¢o najskor. Ak hr& amyselne zdrziava vhadzovanie lopty, sprava sganmas/o.
Rozhodca ho napomenie.

OTAZKA ¢&.3: SP

Povinnosti usporiadatd’a stretnutia.
a) vykona’ vSetky opatrenia na regularny priebeh stretnutia.
b) Zabezpeit poriadok na ihrisku
c) Ohlast’ stretnutia pobh ustanoveni
d) Vyzn&it hraciu plochu,
e) Zabezpéit zdravotnu sluzbu
f) Zabezpéit pre supera a rozhodcov Satne
g) Vyplatit najneskér do 30min nahrady rozhodcom a delegatovi
h) Umoznt filmovy zaznam riadiacemu organu
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(15) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO Il

a) Zakladné znenie pravidla Il (obvod, hmotnog, vnutorny tlak lopty).
Lopta musi by gulata a jej vonkajSi obal musitby kozZe alebo z iného schvaleného materialu.
Pri jej vyrobe sa nesmie potizaky material, ktory by mohol lfypre hr&ov nebezpény.
Hmotnost’ lopty na zéiatku stretnutia nesmie By&Sia ako 450 g a menSia ako 410 g.
Vnutorny tlak lopty musi zodpoveds),6 - 1,1 atmosféry¢ zodpoveda 600 -1100 g/cm?2).
Lopta sa mbze @as hry vymenilen so suhlasom rozhodcu.

b) Ako postupuje rozhodca, ak sa stane lopta nesp6stdai na hru (vymenuj viaceré
priklady, situacie a ich rieSenie).

Ak lopta v hre praskne alebo zmakne, rozhodca hewupi. Po vymene lopty nadviaze na hru
rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa pévodna lstpla nespdsobilou na hru. Ak bola lopta v
okamihu prerusenia hry v brankovom uzemi, necha&oghodca padriina zem naciare
brankového Uzemia, ktora prebieha rovnobeZne kbvaéw ¢iarou v mieste, najblizSom k tomu,
kde sa nachadzala lopta v okamihu prerusenia hry.
Ak sa lopta stane nespésobilou na hiiase, kd’ je hra preruSena (a ma nasledovgkop, kop
od brany, kop z rohu, Yay kop, pokutovy kop, vhadzovanie lopty), loptavyaneni. V hre sa
pokratuje spésobom, ktory vyplyva z prerusenia hry.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO Xl

Dovolené a nedovolené vrazanie do supera (vysvedlitozdiel, uval’te priklady).
Vrazenie do supera
V boji o loptu je dovolené uplathitelesnu silu. Preto sa do sUpera smie vramivolenym
sposobom.
To znamena, ze:
- hr& vrazi do supera len v bezprostrednej blizkostiyladen preto, aby ziskal loptu.
Pod bezprostrednou blizkima sa rozumie vzdialenfysktora nepresahuje 2 m,
- hr& vrazi ramenom do ramena superai@r musi méruku na strane vrazajuceho ramena pri
tele. Ramenom sa u vrazajucehochréozumiecas paze od pleca po lake u supera okrem
toho aj¢cad’ hrudnika a lopatky,
- vradzajlci hré a super su v rovnakej vyske, t.j.dsa obidvaja dotykaju aspgednou nohou
zeme, alebo su obidvaja vo vyskoku,
- hr& nevrazi do supera ani prudko, ani nebéape
Ak vraza hré do supera preto, aby poskytol vyhodu svojmu sgélavi, poruSuje pravidlo.
Ak sa hré& rozbehne proti superovi a celou silou do nehoiynaaklada sa to zaebezpé&né
vrazenie.
Ak hr& vrazi superovi do hrudnika alebo do chrbta ramenooklada sa to zaebezp&né
vrazenie.
Ak hr& vrazi do supera v snahe zrtalao na zem, poklada sa torzebezpéné vrazenie
Ak hr&, ktory vraZza do supera, nema pri tele pazu, ki@ejenom vraza do supera, poklada sa
jeho zakrok zaotenie supera
Ak sa hr& obrati¢elom k vlastnej brane alebo chrbtom k sUperoveppadby sa super nedostal k
lopte, smie do neho super vraaj zozadu, no iba ramenom a len do superovejkgpat
Vrazenie zozadu nesmie bty ani prudké ani nebezpéné. Ak vSak hré& nebrani superovi v hre,
nesmie super do neho zozadu wazi
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OTAZKA ¢&.3: SP
Vymenujte vekové kategorie a skupiny v staziach muzov, mladeze a zien (vekova
kategoria, skupina, vekové rozpatie).
a) kategoria — Ziaci 6 — 14 rokov
pripravka 6 — 10 rokov
mladSi ziaci 10 — 12 rokov
starSi ziaci 12 -14 rokov

b) kategoria — dorast 14 — 19 rokov
ml.dorast 14 - 17 rokov
st.dorast 17 — 19 rokov
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(16) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO |
a) Uvedte postup rozhodcu, ak sa pri stlaznom stretnuti porusi alebo zlomi

» Brankové brvno

* Rohova alebo stredova zastavka

« Ciary vyznadujuce hraciu plochu sa stanG v priebehu stretnutia

nezretd’né

Ak sa v siiaznom stretnuti brvno posunie alebo zlomi, rozhdaagrerusi. Ak nemozno brvno
opravit’ alebo ho umiesttiina spravne miesto, ani nahtadovym tak, aby pre héav nevzniklo
nebezpéenstvo zranenia, stretnutie sa skioRPovraz nemozno v saznom stretnuti poklada
za dostatén nahradu brvna. V pridigkom stretnuti mozno po vzajomnej dohode piva’
v hre bez brvna len za predpokladu, Ze sa poSkdaené odstranilo a hté@m nehrozi
nebezpe&enstvo zranenia. Vtedy mozno nahtaalivno povrazom. Ak sa pokiaje v hre bez
povrazu a lopta prejde za brankavaru v mieste, ktoré je p&d nazoru rozhodcu nizsie,
nez by malo by brvno, rozhodca gol uzna. Ak bola hra preruseedpgkodenie brvna, v hre sa
pokratuje rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola loptkamihu prerusenia hry, poKia
pravidla nestanovuju inak. Ak bola lopta v okamgraruSenia hry v brankovom Uzemi, necha
rozhodca loptu padnitna zem na tejiare brankového Uzemia, ktora prebieha rovnobezne
s brankovowiarou a to v mieste, ktoré je najblizSie k miegte bola lopta v okamihu
prerusenia hry.
Ak rozhodca po prichode na ihrisko zisté hracia plocha je na hrunespésobila ale poda
jeho néazoru ju mozno uvigslo nalezitého stavu, upozorni na to hlavného usgatda. PoZiada
ho, aby dal nedostatky odstranKonené rozhodnutie o spésobilosti hracej plochy rozhodc
oznami obidvom kapitdnom azase, na ktory je stanovenyrtok stretnutia.

b) Ako postupuje rozhodca, ak pri kontrole hracej plody pred stretnutim zisti
* Nie su k dispozicii bezchybné brankové siete

Pred stretnutim sa rozhodca pres\iedl su brankové siete riadne upevneri e su potrhané.
Ak zisti nedostatky, nariadi, aby boli odstranei®ié nie su k dispozicii bezchybné siete rozhodca
upozorni kapitanov obidvoch druzstiev, Ze pri ratn@ani o dosiahnuti gélu sa bude spolieha
len na svoj postreh. Pretoze, Vadom na danu situaciu, neméze ¥ftomyl, vopred odmieta
akékdvek namietky, ktoré by z tohto dévodu vznikli. Hiatazné stretnutie bez sieti je
nepripustné, pokiariadiaci zvaz nerozhodne inak.

» Nie su k dispozicii rohové zastavky
Rozmery zastaviek:
a) rohové a stredoveé zastavky - 60x40 cm,
b) zastavky asistentov rozhodcu - 50x30 cm.
Zastavky musia lyzhotovené z latky vyraznej farby. Bez rohovychadgk nie je dovolené
hra’ stretnutie. Stredové zastavky umogi lepSiu orientaciu. MozZe sa firaj bez nich.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO VIII

Vymenuijte pripady, kedy rozhodca nadvazuje na hru ozhodcovskou loptou!
Rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou loptou,cdk bra preruSena z dévodov, pre ktoré
pravidla nepredpisuju nariadenie niektorého kopeb@l vhadzovanie lopty. PoKigoravidla
nestanovuju inak, rozhodcovska lopta sa vhadzujrieate, kde bola lopta v okamihu prerusenia
hry, napriklad z tychto dévodov:
a) pre neregularnu loptu,
b) ak sa na hracej ploche vyskytnu dve lopty a htgijeovplyvnena,
c) pre poSkodenie brany alebo rohovej zastavky,
d) ak rozhodca ihn# po preruseni hry zistil, Ze sa dopustil omylu tlas vinou alebo vinou
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asistenta rozhodcu,

e) ak rozhodca poklada za nevyhnutné this&ontrolova vystroj hr&a,

f) ak je niektory hré nezavinene vazne zraneny,

g) ak sa hr& mimo hracej plochy dopustia nasilidase, ke’ je lopta v hre,

h) ak hr& opustil hraciu plochu preto, aby nebol v postavemho hry a odtié pokrikom alebo
posunkami ruSivo zasahuje do hry,

i) pre nepriaznivé poveternostné podmienky (naprikeel prudky daZ, burku, nebezgenstvo
zasahu bleskom a pod.),

J) z dévodov nesuvisiacich s hrou (napriklad, ak okbt@ska ide sprievod so Statnou zastavou
alebo pohrebny sprievod),

k) ak sa na hracej ploche vyskytne cudzie teleso saalym hra ovplyvni. Za cudzie teleso sa
poklada vhodeny predmet, Zivé zviera, aj osoba neanezdastnena, t.j. divak, usporiadbte
funkcionar, tréner, lekar, zdravotnik, masér, ugsiany alebo vyléeny hr& a pod.

OTAZKA ¢.3: SP
Namietkové a odvolacie konanie vo futbale

1. Namietky alebo odvolanie je mozné od¥dlstiahna) len do z&atia ich prerokuvania.

2. Ked boli namietky alebo odvolania stiahnuté pred prévanim, moéze Yy
namietajucemu, resp. odvolavidei ulozené, aby uhradil prislusnému futbalovémézzv
vSetky preukazateé vydavky, ktoré podanim namietok alebo odvolaaiaikli, a vklad mu
bude vrateny.

3. Ak bolo namietkam alebo odvolaniu vyhovené, aaa vklad v pinej vySke, v ofraom

pripade vklad zostava v prospech prisluSného fotiéalo zvazu.

4. Bezdbvodné podanie namietok alebo odvolania md#e potrestané pda platného
disciplinarneho poriadku.
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(17) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO VII
a) Vymenujte preruSenia hry, ktoré sa do hraciehotasu nezapd@itavaju a ktorych
¢as sa musi nahrad! nastavenim!
K preruSeniam, ktoré sa do hracigtasu nezapgitavaju a ichtas sa musi nahradi
nadstavenim, patria:
a) vyprazdnenie hracej plochy, Kenanu vnikli divaci,
b) vyprazdnenie priestorov pri brankovych alebo postyahciarach, k& do nich vnikli osoby,
ktoré sa tam nie su opravnené zdrziava
c) docasné prerusSenie hry nasledkom nepriaznivych pavesanych podmienok,
d) oprava poSkodenej brany alebo vymena poSkodenyavycoh zastaviek,
e)oprava vyznéenia hracej plochy, ktoré sa vykonalo v priebehalébo 2. pdlasu,
f) pomaly odchod vylkeného hré&a z hracej plochy,
g) oSetrenie zraneného keana hracej ploche alebo jeho odnesenie z hraoey|
h) vymena dresu hita, ktory nastupuje z fia do brany,
i) striedanie s umyslom zdrziavhru,
j) umyselné odkopavanie lopty z hracej plochy,
k) umyselné zdrziavanie hry pri vykonavani kopov,
[) akékd'vek iné spdsoby neSportového zdrziavania hry,
m) ¢as premeskany pri vymene poskodenej lopty,
n) preruSenie hry, spdsobené poruchou na zariadéyd pterusenim dodavky elektrického
pradu zo siete, pas stretnuti, hranych pri umelom osvetleni,
0) do¢asné prerusenie hry z dévodov, ktoré nesuvisias. hr

b) Odkedy rozhodca v zmysle pravidiel futbalu meria haci ¢as?
Vymenuj moznosti skratenia hraciehoéasu a potasovej prestavky v majstrovskom
resp. priatel’skom stretnuti!
Rozhodcaneria hraci¢as od okamihu, k&sa otvaraci vykop spravne vykonal, nie od okamihu,
ked dal signdl piBalkou na vykonanie otvaracieho vykopu.
3. Pri merani hracieh&asu su rozhodujuce jedine hodinky rozhodcu. Nagoeku sa odpokia,
aby si ich rozhodca pred&@atkom stretnutia porovnal s hodinkami asistentmhodcu,
s ndhradnym rozhodcom (ak je delegovany). Taktounmddcicas sledovéaj oni.
Koneiné rozhodnutie o trvani hry vSak prindlezi rozheilco

V priatd’skych stretnutiach rozhodca méaedatit’ hracicas (napriklad pre oneskoreny nastup
jedného z druzstiev), no prvy @ak musi by tplny. Nie je dovolené skratenie hracigtasu
rozdelt’ na obidva pdlasy.

6. Usporiadanie osobitnych &i¢i (poharové stretnutia, turnaje a podobne) sSknahracim
c¢asom musi schvdli prislusny riadiaci organ. Rozhodca musit’ by propoziciami tychto
osobitnych stazi oboznameny pred&@atkom stretnutia.

OTAZKA ¢&. 2: PRAVIDLO V

Co robi rozhodca po skolieni stretnutia? (Vyklad pravidla V, ¢as’: po skonéeni
stretnutia)
Po skorteni stretnutia.
a) Po skoweni stretnutia rozhodca a obidvaja asistenti rozh@@ postavia na stredodiaru
pri stredovom kruhu a h¢aobidvoch druzstiev sa zoradia oproti sebe, roeiole so stredovou
Ciarou. Kapitani pdakuju podanim ruky rozhodcom, potom sa na pokyhadeu druzstva
pozdravia. Hréi si navzajom podaju ruky a spélte opustia hraciu plochu. Po skeni
prvého potasu a po skameni stretnutia odchadzaju z hracej plochy najpstibo
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(ich kapitdn odchadza posledny), potom ide rozhadasistentmi rozhodcu a nakoniec
domaci na&ele s kapitanom.

b) Po odchode z hracej plochy po skeni stretnutia kapitani su povinni dostagto kabiny
rozhodcu a tam podpisom potutdi zapise o stretnuti prevzatie regisingch preukazov

V stretnutiach Ziactva a dorastu pridu kapitanedicimi druzstiev.

¢) Rozhodca je povinny do zapisu o stretnuti uvtesslovito podstatné namietky kapitana,
ak o to poZiada najneskorSie pred prevzatim regjisich preukazov. Kapitan ich potvrdi
svojim podpisom. Na zadnej strane zapisu o stretomhodca vyjadri k namietkam

svoje stanovisko.

Kapitan méze vznie$ namietky proti:

— vysledku stretnutia,

— priebehu stretnutia,

— nalezitostiam hracej plochy,

— Startu niektorého superovho éaa

— vystroju hréov superovho druzstva,

— striedaniu ndhradnikov,

— popisu priestupkov napominanych alebo ¥ghych hrédov (ak rozpis staZze nestanovuje
inak). Nemo6ze vSak vznigsamietky proti vykonu rozhodcu, ani proti jehonetlivym
rozhodnutiam v priebehu stretnutia (pdkieadiaci zvaz nedi inak),

d) Ak bol niektory hr& napominany alebo vyény z hry, rozhodca musi kapitanovi po stretnuti
oznami’ dévod napomenutia alebo vyknia hré&a z hry. Na prvej strane zapisu o stretnuti
rozhodca musi stime, ale jasne opisadvod napomenutié vylucenia hréa

(ak riadiaci zvaz netr inak). Kapitan druZstva svojim podpisom potvrdztgtoznos
napominanych alebo vylanych hréov. Podrobny popis priestupkov vykEnych hréov
rozhodca uvedie na druhej strane zapisu o stretnuti

e) Ak sa zavazny priestupok kea(za ktory by mal iyvyli¢eny z hry) stal za chrbtom
rozhodcu, asistentov rozhodcu, nahradného rozhadiglegat stretnutia ho videl, oznami to
kapitanovi jeho druzstva po skiami stretnutia. Rozhodca je povinny uviésto skuténos’

do zapisu o stretnuti.

f) Ak je na rozhodcovi, na asistentovi rozhodcu aleéoradnom rozhodcovi spachané
nésilie (inzulticia) vinou htéa alebo osobou nezastnenou na hre, je rozhodca povinny
tuto udalos podrobne popisav zapise o stretnuti. Zapis o stretnuti je povinkdg
najkratSontase odoskariadiacemu zvazu. Rovnakul povindasa i v pripade , ak doSlo v
priebehu stretnutia alebo po jeho skemi k nepristojnostiam. V pripade nasilia spachanéh
na rozhodcovi povinne a v inych pripadoch, ak sitioacia vyZaduje, je potrebné,

aby svoje pisomne stanovisko zaslali i asistenil@adny rozhodca(ak bol delegovany).

g) V ostatnych pripadoch je rozhodca povinny Uplneesipe vyplneny zapis o stretnuti zésla
doporiene postou do 48 hodin prislusnému riadiacemu argaokid riadiaci organ nedf
inak.

Za bezpeénog’ rozhodcov zodpovedaju aj kraobidvoch druZstiev. V pripade potreby su preto
povinni poskytnél rozhodcom ochranu.

OTAZKA &.3: SP

Supisky druZstiev.

Kluby, ktoré maju v staziach viac nez 1 druzZstvo, predloZia riadiacemgaiou
v urtenom termine supisku na predpisanondittg kde uvedlu najmene] 13 Kok
vratane brankéara. Kluby, ktoré maju v roznych sagh si&azi dve druzstva, predlozia
riadiacemu organu len supisku prvého druzstva.

Supisky sa vyhotovuju zvlé$re jesennu a zvlaPre jarnikag’ siCazného ronika.
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Supiska obsahuje udaje:
a) presny nazov klubu
b) mend a priezviska vsetkych hod,
c) ich rodn&isla
d) meno, priezvisko a adresu trénera, asistenta ace@dldruzstva,
e) potvrdenie o vykonani lekarskych prehliadok.

Max 3 hr&i zo supisky od 1-13.
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(18) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO III
a) Aky je spravny postup pri striedani hr&a nahradnikom
» Kedy je striedanie hr&ov ukonéené
Od stredovegiary, na tej strane hracej plochy, kde sudryinahradnikov, sa striedajuci kra
(nahradnik) ohlasi rozhodcovi (asistentovi rozhqgdeahradnému rozhodcovi) sase, kd je
lopta mimo hry. Najprv opusti hraciu plochu striegldnr&. Striedajuci hré (ak sa tak nestalo
pred stretnutim) predloZi rozhodcovi (asistentoszhodcu, nadhradnému rozhodcovi) svoj
registr&ny preukaz(. Rozhodca (asistent rozhodcu, nahraotyodca) preveri jeho platnba
skontroluje vystroj striedajuceho Kea Zaznamend stas striedaniacisla striedaného a
striedajuceho he@. Registrany preukaz striedajuceho Keasi ponecha. Kapitdn superovho
druzstva ma pravo skontrolavaotoznog tohto hr&a. V spornych pripadoch rozhodne s
konenou platnosou rozhodca.
Na hraciu plochu méze striedajuci tiréstapt’ len po suhlase rozhodcu. Striedaniecbvaje
skon¢ené vstupom striedajuceho hia na hraciu plochu. PoKiastriedanie nie je uka@ené,
striedany hré& sa mbéze do hry vrdti Kontrola registréného preukazu striedajuceho taa
rozhodcom a pripadna kontrola totoZnostichrkapitdnom superovho druzstva sa nevykonava v
pripade, Ze sa tak stalo uz pred stretnutim.
* Uvedte niektoré priklady priestupkov a nedostatkov pri striedani hra¢ov
Z praxe.

Ak vstapinahradnik, ktory nebol nasadeny do hry, bez suhlasu rozhodchraciu plochu, aby
doplnil svoje druzstvo ase, kd je lopta v hre, rozhodca hru preruSi. Vinnika mapoie a
nadviaZze na hraepriamym voPnym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry,
pokid’ pravidla nestanovuju inak. Pri tom vSak moéze uyfatyhodu v hre. Ak sa tento hir@o
neopravnenom vstupe na hraciu plochu doptaieho priestupku, rozhodca prerusi hru a’pod
povahy previnenia ho napomenie alebo ¥yla hry, prcom musi hréa napomentil aj za
povodné poruSenie pravidiel(neopravneny vstup maitrplochu). Na hru nadviaze nepriamym
vo'nym kopom z miesta, kde bola lopta v momente pesmashry. Uvedie to v zapise o stretnuti.
po neopravnenom vstupe na hraciu plochu dople8ieho priestupku, rozhodca prerusi hru a
pod’a povahy previnenia ho napomenie alebo &ykihry, prcom musi hréa napomentiaj za
povodné porusenie pravidiel(neopravneny vstup aaitaplochu).

Na hru nadviazenepriamym voPnym kopom z miesta, kde bola lopta v momente preruSenia
hry. Uvedie to v zapise o stretnuti.

b) Doplitiovanie druzstva hr&om (doplhiujuci hra¢)
« Uvedte niektoré priestupky hrééov pri dopiiiani druzstva (nahradnikom
alebo hr&om, ktory sa na hre dosi& nez(&astnil)
Stretnutie sa mbzZe &&', ak za kazdé druzstvo nastupi asgedem hréov. Ak druzstvo
z tych hr&ov, ktori boli uvedeni v zapise predémakom stretnutia. M6Ze sa tak tta
kedykd'vek paias stretnutia, k&je lopta mimo hry.

Ak ma druzstvo doplti hr&, ktory sa na hre eSte ne€astnil, musi nastupido hry v
case, ke’ je lopta mimo hry. Nastupujuci Rfgéa ohlasi rozhodcovi (asistentovi rozhodcu,
nahradnému rozhodcovi) pri stredow#gre, na tej strane hracej plochy, kde maju
druzstva laviky nahradnikov. Na hraciu plochu smie vstipen ¢o na to dostane suhlas
rozhodcu.

Nastupujuci hré (pokid’ rozpis stiaze dovdéuje, aby jeho registtay preukaz nebol
skontrolovany pred stretnutim) predloZi rozhodqaainy registrény preukaz. Rozhodca
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(asistent rozhodcu, nahradny rozhodca) preveritngda registr&ného preukazu
nastupujuceho héa a skontroluje jeho vystroj. Kapitan superovhozdtua ma pravo
vykona kontrolu totoZnosti tohto h&éa. Meno nastupujuceho e a ¢islo jeho
registr&neho preukazu sa zapiSe do zapisu o stretnuti ato@al potasovej prestavke
pripadne az po stretnuti.

15.Ak vstupi hrd, ktory dogna svoje druzstvo, na hraciu plochu bez sthlasuodain
ked’ je lopta v hre, rozhodca hru prerusi, vinnika magoie a nariadi nepriamy by
kop.

Nepriamy vaolny kop vykona hré superovho druzstva z miesta, kde bola lopta v
okamihu prerusenia hry, s vynimkou prikazujucistamoveni pravidla XIII.

Rozhodca méze uplathivyhodu v hre. Ak ju uplatni, napomenie vinnikan & sa
dostane lopta mimo hry. Ak sa po ponechanej vyhddpusti dalSieho priestupku,
postupuje rozhodca s prihliadnutim tfegSie previnenie, gidm musi potrestaosobnym
trestom aj pévodné porusSenie pravidiel.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO VI

Spolupraca rozhodcu s asistentmi rozhodcu.

Bezchybna spolupraca rozhodcu s asistentmi rozhgelcosobitne délezitd v tychto
situaciach:

a) ak je asistent rozhodcu presvedy, Ze gol bol regularny, bezi so spustenou zéstav
pozdZ postrannefiary do postavenia smerom ku stredovigre. V op&nom pripade
alebo v spornych pripadoch zostané &én, kde bol pred dosiahnutim golu,

b) prv nez rozhodca rozhodne, pozrie sa na asistent@dcu a v pripade, Ze g6l uzna,
ukaze smerom k stredovéjare. Rozhodca i asistenti rozhodcu (nahradny rozap
kontroluj situaciu a spravanie kov po dosiahnuti golu (moznbspriestupkov za
chrbtom rozhodcu).

OTAZKA ¢&. 3:SP

Nastup druzstva k stretnutiu.

(fo sa povazuje za riadny nastup druZzstva Kk stretnuti, uved’te priklady
nespravnych postupov rozhodcu, druzstiev)

Za riadny nastup druZstva sa povazuje:
a) ak nastupi najneskdr 20min po stanovenofiiatiau stretnutia na HP najmenej
7 hr&ov riadne ustrojenych a pripravenych naiaeok stretnutia,
b) ak je rozhodcovi odovzdany riadne vyplneny zapistretnuti s podpismi
kapitanov oboch druzstiev a platné RP (alebo dokiadedené vlanku 35
ods. 2)
Na posudeniegi bola dodrzan&akacia lehota 20min, je prislusny len delegovany
rozhodca.
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(19) OTAZKA ¢ 1: PRAVIDLO V

a) Vyhodav hre

(jej spravne uplatiiovanie, potrestanie priestupkov, dbésledky nespravime
aplikovania a pod.)

Vyhoda v hre

Ak rozhodca vidi priestupok, ale poskytne vyhodiuhre, nazné oboma rukami vo
vodorovnej polohe pred sebou, Ze v hre sa gokea

Rozhodca ma pravo pket’, ¢i ponechana vyhoda v hre mala predpokladany vykledlio
nemala, po kratkej chvili ( asi 2-3 sek.), musiah prerusf hru a potrestapbévodné
porusenie pravidiel, ak je lopta eSte v hre.

Ak je uz mimo hry, rozhodca musi nadvidze hru spésobom, ktory vyplyva z dévodu,
pre ktory bola hra prerusena. Ak sachpdevinivSieho sa druzstva dopustiase, ke
bola ponechana vyhoda v hre v prospech superouitstta,dalSieho priestupku, tak
rozhodca potrestéazsie z oboch previneni. To vSak neznamena, Zeztmdca tymto
zbavuje moznosti potrestaoba priestupky osobnym trestom (napomenutim alebo
vylaéenim z hry), ak je to v sulade s pravidlom XII.

b) Uved’te spravny postup, ak sa k stretnutiu nedostavi:
» Delegovany rozhodca, delegovany asistent rozhodcu
« Ziaden z delegovanych rozhodcov
e Delegovany delegéat zvazu

Ak sa delegovany rozhodca nedostaviakacej lehote, prevezme vedenie stretnutia
delegovany asistent rozhodcu s vySSou kvalifikdcibk je na stretnutie delegovany aj
nahradny rozhodca, postupuje saljgoplokynov, vydanych prislusnym riadiacim zvéazom.
Ak asistenti rozhodcu alebo nahradny rozhodceashiea stretnutie delegovani, pripadne
sa tiez nedostavia a na Stadione je pritomny fik@liany rozhodca, je povinny prihldsi

sa a stretnutie rozhodava

Ak vedenie stretnutia za nepritomného delegovaméhbodcu prevezme kvalifikovany
rozhodca, vedie ho az do konca a to aj vtedy, kabgelegovany rozhodca v priebehu hry
dostavil.

Delegovany rozhodca sa dostavi k stretnutiu, ktoréz zahajil:

* Iny kvalifikovany rozhodca

* Oddielovy rozhodca (laik)
Ak sa delegovany rozhodca dostavi ¢gkacej lehote na stretnutie, ktoré uz vedie
klubovy rozhodca, delegovany rozhodca po zist@etkych skuténosti (stav stretnutia,
odohraty hraci¢as, napominanie, vyénie ¢i striedanie hréov) prevezme vedenie
stretnutia a poktalje viiom
13. Ak rozhodca p&as stretnutia nahle ochorie alebo sa zrani a nestdgmutied’alej
vied, prerusi ho a oznami to obidvom kapitanom. PoenistvSetkych skutmosti
prevezme vedenie stretnutia iny rozhodca (pozkl&y k pravidlu V,éag” A, body 8. a
9)).
14. Ak rozhodca prethsne sko#i stretnutie, ktoré viedol, nesmietem pokr&ova’ iny
rozhodca.
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OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO VI
Kedy je vykop vykonany spravne (uvd’te priklady nespravneho vykonania vykopu
a postup rozhodcu v tomto pripade).

Po znameni rozhodcu &aa sa hra vykopom, ktory vykona bréak, Ze zahra loptu
leZiacu v pokoji na stredovej ztlee smerom na superovu polovicu hracej plochy.

Pred vykopom musia lySetci hréi na vlastnej polovici hracej plochy. Hiiaruzstva,
ktoré nema vyhodu vykopu, musia za'sta vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty.

OTAZKA ¢&.3: SP
Vymenujte a popiSte nalezitosti druzstiev a naleasti jednotlivcov v zmysle
sutazného poriadku vo futbale!

Za nélezitosti kazdého druzstva zaradeného tazelsa povazuju:
a) registr&né preukazy hiov platné v klube,
b) supiska druzstva, ktora je riadne potvrdend riagiaorganom poth
ustanoveni tohto SP.

Nalezitosti jednotlivcov:

Kazdy hr& klubu musi mé platny registrény preukaz s tymito nélezittemi:
1, fotografia

2, meno a priezvisko

3, rodn&islo

4, nazov klubu

5, lehota platnosti

6, p&iatka vystavovaii@
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(20) OTAZKA ¢. 1: PRAVIDLO IX
a) Lopta v hre a mimo hry

* Kedy je lopta mimo hry

» Kedy lopta zostava v hre

» Vysvetlite vyznam tohto pravidla v suvislosti s prestupkami hracov a ich

potrestanim (nadviazanie na hru)

1. Lopta je v hre, kal’:
a) pri vykonani vykopu, viného kopu, mimo pokutového Uzemia braniaceho drazst
pokutového kopu alebo kopu z rohu, je do nej kégrauje v pohybe. Pri vykope a pri
pokutovom kope sa musi lopta zahsaerom dopredu. Pri vSetkych ostatnych kopoch sa
moZze zahrdl'ubovd’nym smerom,
b) pri kope od brany alebo Ymom kope, ktory vykonava braniace druzstvo z visstn
pokutového Uzemia, je do nej kopnuté, je v pohglEarové opusti pokutové Uzemie
smerom do hracej plochy
c) po spravnom vhadzovani opusti ruky vhadzujuceh@ahi@ prejde za postrannu
¢iaru smerom do hracej plochy,
d) pri rozhodcovskej lopte sa dotkne zeme bez predaiaceho dotyku ktoréhokeek
Z hr&ov

2. Lopta zostava v hre

a) ak sa odrazi od brankovej Zrde, brvna alebo rohwAstavky sp@na hraciu plochu,

b) ak sa odrazi do hracej plochy od rozhodcu alebsteaa rozhodcu, ak su na hracej
ploche,

c) ak boli pravidla porusené, ale rozhodca uplg vyhodu v hre,

d) ak vznikne domnienka, Ze pravidla boli poruSené rathodca hru neprerusi. Ak tira
prestanu hrg hoci hra nebola prerusena, rozhodca upozorgbtarpokynom, posunkom
alebo slovami, ze v hre sa pokuge,

e) ak sa lopta pohybuje po brankovej alebo postratieeg, ¢i uz po zemi alebo vo
vzduchu a prejde za tieteary lenciastane,

f) vo vSetkych ostatnych pripadoch, pdkiazhodca hru neprerusi.

3. Signalizovanie asistenta rozhodcu je znamenim fterrgzhodcu. Ak zdvihne zéstavku
asistent rozhodcu, hra sa eSte neprerusujd. IKpta zjavne prejde za brankova alebo
postrann&iaru, rozhodca nedava signaltzifkou.

4. Pre posudenie hernych situacii ma otazkge lopta v hre, rozhodujaci vyznam. Len za
priestupky, ktorych sa htédopustia na hracej plochetase, kd' je lopta v hre, rozhodca
narial’uje va’ny kop alebo pokutovy kop.

Za vSetky priestupky, ktorych sa Braopustia véase, kd je lopta mimo hry, moéze
rozhodca vinnika pdd povahy priestupku potresteen napomenutim alebo vyénim z
hry. Na hru potom nadviaze sp6sobom, pre ktorg boh prerusena.

5. Kop od brany alebo oy kop, nariadeny v prospech druzstva, z jeho wédsi
pokutového Uzemia sa opakujedkerv, nez je lopta v hre a opusti toto Uzemie, smer
do hracej plochy:

a) ktorykol'vek hr& sa lopty dotkne alebo ju zahra, hoci aj umyselhkeu,

b) ktorykal'vek hr& sa dopusti priestupku,

c) hr& superovho druzstva vikkbdo pokutového Uzemia.

b) drZzanie supera (pravidlo XII, ¢ast’ A)
Pod drZzanim sa rozumie nielen drzanie rukou, sdeokkdvek ¢ag’ou tela (napriklad
stehnom pripadne zadndag’ou tela). Ak drzi hré& sapera za vystroj, za ruku alebo za
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ktorukd'vek intc¢ag’ tela, pripadne ak sa krdotkne upazenou rukou supera a pritom mu
brani vo véinom pohybe, poklada sa to za drZzanie supera. Zai@radupera sa poklada i
to, ak hré vyskaii za loptou a pri vyskoku sa opiera o supera rukou.

OTAZKA ¢&. 2: PRAVIDLO XIV
Pokutové kopy v predZenej hre
e kedy sa zahravaju
* postup rozhodcu pri porusSeni pravidla:
o hraémi braniaceho druzstva (brankar, obranca)
0 Utodiaceho druzstva (aktér PK, spoluhr& aktéra PK)
Ak rozhodca nariadi v normalnom hracéase, koncom prvého gelsu alebo koncom stretnutia,
pokutovy kop a hracias vyprsi skér, ako je zrejmy vysledok akcie pokétm kopu, rozhodca
musi hractas predit, aby sa mohla akcia pokutového kopu riadne vykoAa potom patas,
Ci stretnutie ukoti. Rozhodcom sa odpard, aby to pred vykonanim pokutového kopu oznamili
kapitanom obidvoch druzstiev.

Ak rozhodca da pokyn na vykonanie pokutového kopotam zbada, Ze brankar nestoji

v predpisanom postaveni na brankasaje, pokutovy kop necha vykahaAk nebol dosiahnuty
gol, pokutovy kop sa musi opakava

b) Ak sa, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutové@pukbrankér pohne z miesta dopredu,
smerom ku znike pokutového kopu skor, nez bol kop vykonany, oolda necha pokutovy kop
vykona’. Ak nebol dosiahnuty gol, pokutovy kop sa musikapar’.

c) Ak, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kaopektory hr& braniaceho druzstva
poruSi Pravidla futbalu, rozhodca neché pokutoyy kgkona'. Ak nebol dosiahnuty gadl,
pokutovy kop sa musi opakavaAk bol dosiahnuty gol, rozhodca ho uzna.

4.a) Ak sa hré, ktory vykonava pokutovy kop, porusSi Pravidla fltba dosiahne gél, pokutovy
kop sa musi opakovaRozhodca vinnika napomenie.

b) Ak sa hré&, ktory vykonava pokutovy kop, pri jeho vykonani&g neSportovo a nebol
dosiahnuty gél, rozhodca hru prerusi a nariadiiaepr va’ny kop, v prospech braniaceho
druzstva z miesta priestupku. Rozhodca vinnika megmie.

c) Ak po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kepaluhré hré&ta, ktory pokutovy kop
vykonava, skér ako je lopta v hre porusi Pravidthdlu, rozhodca necha pokutovy kop vykiana
Ak bol dosiahnuty gol, neuzné ho a nariadi pokutkey opakové.

d) Ak po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kepaiuhré& hr&a, ktory pokutovy kop
vykonava, skoér ako je lopta v hre porusi Pravidthdlu a nebol dosiahnuty gol, rozhodca hru
preruSi. Na hru nadviaze nepriamynimgm kopom, ktory vykona braniace druzstvo z miesta
kde boli pravidla porusené. Pritom méze uplatryihodu v hre.

5.a) Ak, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kagar nez je lopta v hre, brankar
— porusSi postavenie na brankovigre alebo

— sa pohne z miesta dopredu, smerom kdkanpokutoveho kopu

a siasne vnikne spoluhtdoho hr&a, ktory vykonava pokutovy kop

— do pokutoveého uzemia alebo

— do priestoru, ohra#&ného pokutovym oblukom alebo

— je blizSie k superovej brankowggre ako znéka pokutového kopu,

pokutovy kop sa musi opakaia

b) Ak, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kegar nez je lopta v hre, vniknu
hr&i obidvoch druZstiev

— do pokutoveho uzemia alebo

— do priestoru ohrad&ného pokutovym oblikom alebo

— su blizSie k brankovejare ako zné&a pokutového kopu, z ktorej sa pokutovy kop vyka@ma
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pokutovy kop sa musi opakava
6. Ak pri vykonavani pokutoveho kopu Rrgpredtasne porusia predpisané postavenie,
rozhodca ich za to nenapomina.

OTAZKA ¢&.3: SP

Konfrontacia hra ¢ov

- kedy ju mozno vykon&

- postup vykonania kontroly totoznosti

- odmietnutie podrobit’ sa kontrole totoznosti a nasledky

1, Kontrolu totoznosti (konfrontaciu) hr&ov druzstiev mozno vykotiana pozZiadanie
najneskor pred zg@tkom druhého pohsu.

2, Postup vykonania kontroly totoZnosti je nasledmy:
a) Kontrolu totoZnosti vykonavaju spolu obaja kapif ktorym rozhodca poskytol vSetky
skontrolované registtaé preukazy, a to tak, Ze kapitdn kontrolovanéhozstva
predstavuje jednotlivych htav svojho druzstva a po ich kontrole prebera od
kontrolujuceho kapitana supera regist@ preukazy uz skontrolovanych é&wa. V
stretnuti mladeze kontrolu totoZnosti rovnakym sipdsn vykonavaju spolu s kapitanmi
aj veduci obidvoch druzstiev, ktori maju pravo @dysa jednotlivych hr&v na rézne
osobné udaje. Vysledok kontroly totoznosti oznakaipitani (veduci druzstiev mladeze)
rozhodcovi. Po vykonani kontroly totoZnosti vraggistr&né preukazy rozhodcovi.

3, V pripade odmietnutia podrobi® sa kontrole totoZnosti alebo neuznania totoZnosti
niektorého hréa (hr&ov) pri konfrontacii kapitanmi (veducimi druzstieWapitan uvedie
namietku proti Startu héd (hr&ov) do z4pisu o stretnuti a na zaklade tejto n&yiet
vyzve rozhodca uvedeného &ma(hr&ov) na vykonanie kontroly totoZnosti (pd
registr&nych preukazov). Tuto konfrontaciu vykona rozhodéan tak, Ze skonfrontuje
fotografiu hr&a na RP, zaznamena do zapisu o stretnutlgoadpovede heta jeho
osobné Udaje vratane adresy trvalého bydliska (akew kryci nazov utvaru), necha
hra&a podpisé uvedené Udaje (taktiez ich podpiSe kapitdn a vedigZstva) a po
stretnuti zaSle registtay preukaz konfrontovaného Kea spoléne so zapisom o
stretnuti. Ak rozhodca po konfrontacii, ktora sarykanal, rozhodne, Ze registray
preukaz zodpoveda totoznosti fmapovoli hréovi nastlupf’ v stretnuti a na zadnej strane
zapisu popiSe doévod svojho rozhodnutia. Odmietn@tiepodrobenie sa) kontrole
totoznosti alebo neuznanie totoznostidardhraov) po konfrontacii rozhodcom ma za
nasledok, Ze htéi) nemdze v stretnuti nastdipa rozhodca tieto skutnosti podrobne
zdbvodni v zépise o stretnuti. Ak sa tak stane Ngsovej prestavke (v priebehu II.
pol¢asu), hré je v zmysle pravidiel futbalu vyb&ny z hry.

c) Za uskutoénenie kontroly totoznosti zodpoveda kapitan a vediezstva. Odmietnutie
konfrontacie hréov ma okrem hracich désledkov v suladddmkom 100 i disciplinarne
dosledky vei kapitanovi, veducemu druZstva a ¢wai, ktory konfrontaciu odmietol, a v
pripade nespravneho postupu ajivozhodcovi.
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(22) OTAZKA & 1: PRAVIDLO V

a) Co robi rozhodca pred z&iatkom stretnutia (vyklad k pravidiu V, ¢ast’ A)?
A. Pred z&iatkom stretnutia

1.Rozhodca sa pred odchodom na stretnutie prégvasima:

a) predpisanu vystroj vistom stave,

b) dobre paéute’na pifalku,

c) presne iduce hodinky,

d) mincu na Zrebovanie,

e) ZIth acervenu kartu,

f) ceruzu a papier na poznamky,

g) zapis o stretnuti vyplneny udajmi, ktoré uz vopmeokzna (pokié riadiaci zvaz
nestanovi inak).

b) Vymenujte, kedy ma rozhodca pravo sko#it’ stretnutie predéasne!

Rozhodca ma pravo pré&sne skokit’ stretnutie:

a) Pre tmu.

Rozhodca skati stretnutie pre tmu v tom pripade, ak pre zlUtelthos’ nie je zardena
regularnos stretnutia. Dba pritom na to, aby neposkodil Sport, Ze by stretnutie skréatil
len o niekdko minut.

b) Pre zlé poveternostné podmienky, ktoré nastaliebphu stretnutia.

Ak sa pd@as stretnutia zhorSia poveternostné podmienky iklagrnastane prudky ddz
alebo burka, snehova fujavica, hmla, prudky viefmipadne vznikne nebezjBmstvo
zasahu bleskom, rozhodca hru prerusi. V pripaglsazuz podmienky konania stretnutia
nezlepsSia, alebo trvaju tak diho, Ze by sa sttegmemohlo za dobrej vidifaosti dohrd,
rozhodca ho skam

c) Pre nespdésobilgshracej plochy, ktora nastalagas stretnutia.

Pod vplyvom prudkého dda, ¢i nahleho odméku, ktory spbsobi, ZeXa® stretnutia sa
stane hracia plocha nespdsobilou na hru, a niepné uvies ju do stavu spdsobilého na
hru.

d) Pre neuposluchnutie rozhodcu ¢odn alebailenom realizaného timu.

Ak sa vyltteny hr& zdraha opudti hraciu plochu alebo sa vykazawhen realiz&éného
timu zdraha opustitechnickd zénu ¥ase, ktory mu na to &irrozhodca.

e) Pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu.

Ak v priebehu stretnutia vnikne obecenstvo naibrpochu, rozhodca poziada hlavného
usporiadatéa a obidvoch kapitdnov, aby sa postarali o jej &gdnenie. Ui na to
primeranyc¢as. Ak sa nepodari hraciu plochu v stanoverase vyprazdij rozhodca
stretnutie sko¥i. Rozhodcom sa zakazuje, aby sdamfiovali na vypraztlovani hracej
plochy.

f) Pre taky spbsob hry, ktory vyluje pokr&ova’ v hre poda pravidiel.

Ak hr&i hraju takym spbésobom, Ze je ohrozené ich zdraviek si napominania i
vylU¢enia nedinné, rozhodca vyzve kapitdnov, aby svoje druzasréernili. Ak kapitani
nezabezp#a napravu, rozhodca stretnutie s&on

g) Pre trvaly nezujem niektorého druzstva o regukiratretnutia.

Ak rozhodca zisti, Ze niektoré druzstvo nema zaugehru a tym si spésobuje vilastnu
vysoku prehru, upozorni jeho kapitana, Zze budemyhru skotit. D6vodom na to moéze
byt napriklad, aj ustavné umyselné odkopavanie lopty z hracej plochy.

h) Pre hrubé neSportové masové prejavy obecenstvafgdaneuctenie supera,
rozhodcov a pod.).

i) Pri stretnutiach, hranych pri umelom osvetleni, poguchu na zariadeni alebo pre
preruSenie dodavky elektrického pradu zo siete.
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OTAZKA ¢&. 2: PRAVIDLO XI

Vysvetlite rozdiel medzi hr&om v postaveni mimo hry ahr&om mimo hry
(kompetencie rozhodcu a asistenta pri posudzovantavidla XI) !

HRAC MIMO HRY

1. Hr& je vpostaveni mimo hry, ak je blizSie k superovej brankowggre ako lopta,

S vynimkou:

a) ak je na vlastnej polovici hracej plochy alebo

b) ak nie je blizSie k superovej brankovggre ako najmenej dvaja Ridsuperovho
druzstva.

2. Hr&a, ktory je v postaveni mimo hry, povaZuje rozhodaahrata mimo hry, ak v
okamihu, ke’ sa niektory z jeho spoluhi@év dotkne lopty alebo ju zahra, gadnazoru
rozhodcu:

a) ovplywviuje hru,

b) ovplywviuje supera,

C) pokusSa sa z toho postavenia zf'skghodu.

3. Rozhodca nepokladé kedza hrda mimo hry:

a) len preto, Ze je v postaveni mimo hry,

b) ak loptu dostane priamo z kopu od brany, z kopahu alebo z vhadzovania lopty.
4. Ak rozhodca poklada hfé za hrda mimo hry,nariadi nepriamy volny kop, ktory
vykona hré superovho druzstva z miesta, kde bolo pravidlaugemé. Ak hré& porusi
pravidlo v superovom brankovom UzemiJ'mp kop sa vykona z ktoréhokeek miesta vo
vnutri brankového Uzemia.

Asistent rozhodcuupozotiuje zdvihnutim zastavky na to, Ze &ij@ mimo hry.
RozhodcavSak sam rozhodnéj je hr& mimo hry aci ma preto hru prerusi

Posudi, ¢i je hr& mimo hry, t.j.¢i v postaveni mimo hry ruSivo zasahuje do hry alséo
pokuSa z tohto postavenia zigkeshodu, vyZzaduje od rozhodcu nielen znélpgavidiel,
ale aj dokonalu spolupracu s asistentmi rozhodcu.

OTAZKA ¢&. 3:SP
Vymenuj a charakterizuj povinnosti a prava ¢lenov druzstva.
Veduci druzstva je povinny:
a) spolu s trénerom (asistentom) dohlidda disciplinu v druzstve,
b) vyplnit pred stretnutim zapis o stretnuti a predidio spolu s platnymi RP
hr&ov rozhodcovi
c) dodrziavd vSetky ustanovenia a normy SP
d) na Ziados rozhodcu preukaZasvoju totoznod
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(23)OTAZKA & 1: PRAVIDLO V
a) ¢o robi rozhodca v priebehu stretnutia (vyklad k pravidlu V, ¢ast’ B)
b) Vymenujte a popiste, kedy rozhodca musi stretnutiskor€it® predéasne!

Rozhodca

a) musi piské jasne a zrefme,

b) nemusi prerusovahru zapiskanim (napriklad, ak lopta ide jasnéiaal ohraniujicu
hraciu plochu). Pokyn pidlkou dava pri zakazanej a nebeapesg hre, pri dosiahnuti golu
a v spornych pripadoch,

c) dava pokyn na poktavanie v hre po kazdom preruSeni hry. Nemusi h& dsaa’
pi&¥alkou. Pri vykonavani Mimych kopov alebo kopov vyplyvajucich z hry, méze’ da
pokyn rukou alebo slovami. Zapiska len vtedy, keiphlo vznikndé nedorozumenie. Pri
rozhodcovskej lopte zasadne nedava signatbaliidu. Na vykonanie vykopu a
pokutoveého kopu vSak musittsignal pigalkou vzdy!

d) pouziva len predpisané signaly,

e) na hracej ploche sa ma pohybtuak, aby neprekadzal ht@m a pritom mal stale
pref’ad o hernych situaciach i o priestupkoch. Musi rpdtom tiez v zornom poli
prislusného asistenta.

f) sleduje nielen taio sa deje v blizkosti lopty, ale zavSe musi préaitiaciu po celej
hracej ploche,

g) je povinny uplaiova’ pravidla rovnakym spésobom bezlatlu na to, ktory htasa
dopustil priestupku a kde na hracej ploche sasnpok stal,

h) ma sa sna#j aby sa nedop@al chyb. Svoje rozhodnutie nesmie zmeak hra uz
znovu zé&ala alebo stretnutie bolo uk&emé,

i) svoju chybu nesmie kompenzdvdalSim rozhodovanim v prospech poSkodeného
druzstva,

J) nesmie rozhodniv prospech druzstva, ktoré sa previnilo,

K) je povinny v zarodku pottat’ surova hru a energicky postup@vaoti neSportovému
spravaniu hréov,

[) pri napominani alebo vyéni hr&a zachova pokoj. Ak je treba, jasne a dérazne
oznami hréovi dévod napomenutia alebo vyknia z hry. Odporta sa, aby bol
napominany alebo vytovany hré& vzdialeny od rozhodcu 2 az 3 m,

m) s hr&mi zbytatne nerozprava, ani sa ich nedotyka,

n) vyhyba sa nadmernej gestikulcii,

0) nemusi prerusihru, ak nie je presveédny, Ze hr&je vazne zraneny,

p) ak je zrejmé, Ze zraneny kKrpotrebuje bezodkladné a odborné lekarske oSefrenie
povola lekara alebo maséra (najviac dve osobyiga riostov s nosidlami. V hre sa
pokra&uje, az kd’ tieto osoby opustia hraciu plochu.

g) nedovoli, aby sa v bezprostrednej blizkosti hrateghy zdrziavali osoby, ktoré sa na
hre nezdastuju.

B) Rozhodca musi predasne skowit’ stretnutie v tychto pripadoch:

a) ak klesne peet hr&ov v druzstve pod 7,

b) pri nasili, spachanom na rozhodcovi, asistentoazhodcu alebo nahradnom
rozhodcovi,

c) pre smt hr&a, asistenta rozhodcu alebo ndhradného rozhodcu,

d) po duradnom zakroku opravneného organu policie aiebbo uradného organu vo
verejnom zaujme.
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Za nasilie ihzultaciu) na rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo nalwadrozhodcovi
sa povaZzuje:

a) udretie,

b) kopnutie,

c) umyselné podrazenie,

d) nasilné vrazenie,

e)nésilné mykanie,

f) nasilné vyrazenie pialky z ust,

g) umyselné prudké udretie loptou,

h) udretie kam&om alebo inym predmetom.

Ak v priebehu stretnuti@omrie hraé, asistent rozhodcu alebo nahradny rozhodga
rozhodca prethsne skoki stretnutie. Urobi tak aj vtedy, €esa od zodpovednych
funkcionarov dozvie, Ze v dosledku zranenia aldzneho ochorenia postihnuty zomrel.
Ak zakraii opravnenyzastupca policie(alebo iného Uradného organu) a vo verejnom
zaujme nariadi stretnutie skoti, rozhodca to oznami obidvom kapitanom. Prikaz na
prectasné sko¥enie stretnutia si da rozhodca od prikazcu potwdiépise o stretnuti,
kde uvedie tiez udaje z jeho sluzobného preukazu.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO VI

Vymenujte, kedy je asistent rozhodcu povinny signéovat’® zastavkou (zéakladné
znenie pravidla VI — povinnosti asistenta rozhodcu)

Ich dlohou je signalizova’:

a) Ze je lopta mimo hry,

b) ¢i sa ma vykonéa kop od brany, kop z rohu alebo, ktoré z druzsfewpravnené
vhadzové loptu,

c) Ze je hrdmimo hry,

d) priestupky hréov alebo udalosti (napriklad vstup divaka na hrabaechu), o ktorych
su presvetkni, Ze ich rozhodca nemohol vitlie

e) pripravené striedanie,

f) priestupky hréov a porusenia pravidiel, ku ktorym doSlo v pokuavizemi,

ak asistent rozhodcu je k miestu priestupku #iz&o rozhodca alebo ma lepsi feeh

g) ¢i sa po vykonani pokutového kopu brankar pohol smedopredu skér, nez bolo do
lopty kopnuté alebaii lopta preSla uplne brankaroviaru.

Pritom v8ak nesmu narus# rozhodnutie rozhodcu.

OTAZKA & 3: SP

PreruSenie a predasné skowenie stretnutia (uval’te priklady a postupy rozhodcu,
jeho pravomoci v tejto oblasti).

O preruSeni stretnutia z technickychc¢prialebo pre zmenené poveternostné podmienky
rozhoduje len rozhodca. Svoje rozhodnutie uvediedyodnenim do zapisu o stretnuti.
Ak je stretnutie preruSené z technickych dévodosbal pre zmenu poveternostnych
podmienok, je usporiadajuci klub povinny vykénasetky opatrenia, aby sa v stretnuti
mohlo po prerusSeni opgpokratova’ v lehote stanovenej rozhodcom. Tuto lehotti po
uvazeni rozhodca, gom nesmie presiahfitBOminut.

PreruSenie stretnutia, ktoré sa hra pri umelomttasvie upravujelanok 53.

Ak nie je stretnutie moZné po preruseni délrayssej moci, rozhodca stretnutie ukion
a kluby sa ihn€& dohodnu na novom termine stretnutia v sulaglérskom 59.

45



(24)0TAZKA & 1: PRAVIDLO Xil
a) Nebezpéna hra
- Charakterizujte podstatu nebezpénej hry
- Nebezpéna hra voti: superovi, alebo vlastnej osobe

a) Za nebezpeénu hru sa poklada taka hra, pri ktorej tirdhrozuje bezpmog’ supera,
spoluhr&a pripadne i svoju vlastnu. Hréra nebezpme:

- ak sa snazi zasiahhdoptu nohou na udrovni trupu alebo hlavy superarktje
v bezprostrednej blizkosti lopty (takzvana vysokéaj,

- ak robi “nozniky” smerom na hré&a, ktory je v bezprostrednej blizkosti lopty,

- ak vo vyskoku vysunie nohu alebo koleno smeronotipsuperovi, ktory je
v bezprostrednej blizkosti lopty, ale vysunutouaohlebo kolenom supera nezasiahne,
- ak nastavi nohu proti nohe supera, ktory ma lgmtiiom tento takzvanylapak smeruje
na superovu nohu cez loptu,

- ak zdvihne zbyttne vysoko nohu alebo koleno v blizkosti supera,rykige

v bezprostrednej blizkosti lopt§im prekdza superovi, aby sa dostal k lopte,

- ak sa pri atoku snazi vykopnhdoptu z ruk stojaceho alebo leziaceho superovho
brankéra.

b) Nebezpé&nou hrou voti vlastnej osobehr& vlastne ohrozuje seba, jeho konanie je
vSak v rozpore s pravidlami, pretoZe superovi beeZnos hra’ s loptou.

Za nebezpd hru v@i vlastnej osobe sa poklada:

- ak hr& sa snazi hraalebo hra hlavou pod Urdwu pasu stojaceho supera vtedyd kea
super nohou,

- ak ide hré za loptou hlavou vtedy, Keide super za loptou regularne nohou.

Za nebezp&u hru v@i vlastnej osobe sa poklada taka hra, pri ktordprsakar vrha za
loptou v spletitej a nebezfeej situacii. Taky zakrok vSak zodpoveda vzitémassbu
hry brankara a preto geetresta Treba vSak presne rozliSavaebezpéné spdsoby hry
brankara veéi vliastnej osobe od nebezjpgich zakrokov brankara wosuperovi.

b) NeSportové spravanie
(vymenujte poruSenia pravidiel, ktoré rozhodca povauje za neSportové spravanie
a za ktoré hr&ov napomina)

Hra¢ sa sprava neSportovo, ak napriklad:

— vykona ktorykdvek kop nespravne,

—odkopnealeboodnesieloptu, pripravenu na vykonanie kopu,

— odkopne loptu mimo hracej plochy, zdrziava vykaie kopu alebo inym spdsobom
premaiuje hracicas,

— zadrZi loptu alebo sa ju pokusSa zadtZgripadne zmetiismer jej pohybu hodenim
nejakého predmetu,

— pri vykonavani ktoréhokwek vd’ného kopuypremariuje hraci éastym, Ze sa postavi
pred loptu,

— pri vykonavani ktoréhoKeek kopu alebo vhadzovaniysi supera vykonavajuceho
kop, pripadne vhadzujuceho loptu tym, Ze poskakujghodne gestikuluje, pobehuje,
pokrikuje alebo stoji blizSie ako 2 m od vhadzejuc supera,

— pri vykonavani ktoréhoKeek vd’ného kopu prethsne vybehne z muru bréniacich
hr&ov,

— na hracej ploche nevhodne pokrikuje alebo sai gukrikom sUpera zmids
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— ak brankar odmietne pri pokutovom kope, vykomé@wa proti jeho druzstvu, zadja
miesto na brankovejare medzi brankovymi diami alebo sa zdraha chyta

— predstiera zranenie,

— Vv priebehu stretnutia neSportovo posSkodi lofanu alebo zastavku vyzhalcu
hraciu plochu,

— zmari superovil'sbne sa rozvijajucu au (napriklad tym, Ze loptu zahra umyselne
rukou, drZi supera, soti ho alebo mu spésobi p#atiabne).

— zongluje s loptou nohou preto, aby ju mohol @aprihra’ hlavou (hrd’ou, kolenom a
pod.) vlastnému brankérovi a tym mu umoznil ahigptu do rak (poruSuje pravidlo XiIl,

— po dosiahnuti golu si vyzlie dres (tréko) alebo si zakryje hlavu dresom.

OTAZKA ¢&.2: PRAVIDLO VII

PopiSte postup rozhodcu pri nastavovani premarnenéh hracieho ¢asu hr&om,
druzstvom, pripadne zinych dbévodov (v zmysle pradiel futbalu a pokynov
vydanych v Memorande KR SFZ pre sifazny ro¢nik 98/99) !

Rozhodca je povinny nadstéwazdy potas, v ktorom sa pdd jeho mienky hractas
premarnil striedanim, odchodom zranenychttweaz hracej plochy alebo pre inégmny, o
primeranycas.

b) Rozhodca musi prégdt kazdy potas, ak treba vykomiapokutovy kop, nariadeny v
normalnom hraconase.

OTAZKA ¢&. 3:SP
Overovanie zapisu o stretnuti (pred stretnutim, patretnuti, opravnenog’ vpisovania
Udajov do zapisu o stretnuti opravnenymi funkcionami).

Pred kazdym stretnutim sa vyhotovuje zapis o sitetra predpisanom tlive. Spravnos
zapisu o stretnuti overia kapitani druzsttastnymi podpismi.

Do zapisu o stretnuti nie je nikto okrem R opraynéokol'vek pis#, s vynimkou zostav
druZstiev a zloZenia usporiadigkej sluzby, ozndmenia lekéra o stave zranenyatoWra
Pripadné namietky kapitanov, ich zastupcov, un@iddeaj veducich druZstiev
zaznamenava do zapisu rozhodca vlasttr@uza pritomnosti K, ich zastupcov, resp.
veducich druZstiev, ktori spravrniog uplnog zapisu podpiSu svojim podpisom.
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